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No More Songs in 
Canary Village 

“Canary Village” used to 
enjoy a good turnout for 
bird-watching or picnicking. 

But now it has fewer 
visitors. The main cause 
is the disappearance of 
“Laura ”， the best singer in 


this canary paradise. In 
addition, the rest of the 
canaries have suddenly 
stopped singing. The village 
manager says, “If only 

Laura comes back. I 

guess she’s missin’ her 
baby and that’s why she 
sings no more.” 


SHOGAKUKAN 


Little Pippi 
Missing 

A seven-year-old girl, 
Pippi, living in the suburb 
of Mother’s day, has not 
returned home since last 
Wednesday, and her parents 
have asked police to search 
for her. According to her 
mother, Lindgren, Little 
Pippi wap wearing a pink 
one-piece' dress and yellow 
socks and tying her hair 
with a yellow ribbon when 
she left her house. The 
investigation has been 
progressing slowly partly 
because Mrs. Lindgren has 
been quite upset, repeating 
“What shall we do?” two 
hundred fifty-six times in 
response to the police 
inquiry. The only helpful 
clue so far is the report by 
a man who “saw a little 
girl like Pippi at a South 
Cemetery.” Yellow socks 
found near the Chou Cream 
Zoo yesterday were not long 
and have since proved not to 
be hers. 
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"The Live House” 
Wants Bands 
To Play 

bood news to young 
musicians who dream of 
becoming a rock’n’roll star! 
“THE LIVE HOUSE ，，， Valentine, 
a popular live house among 
teenagers, has started 
auditions for bands to 
perform at their nightspot. 
Explaining his policy the 
manager exclaimed, “Music 
that is not rock’n’roll is 
just noise. ’’ If your 
response is “Yeahh!”，call 
117-2553. The auditions 
are held on every Wednes¬ 
day night. 


RANDOM HOUSE 

English-Japanese 

DICTIONARY 


Black Clouds Linger Over 
Holy Loly Mountain 


Forty-eight hours after 
Hurricane Dorothy hit Holy 
Loly Mountain, it remains 
covered with the dark, 
thick clouds. Orange 
lightning was seen several 
times in the cloud’s 
central part late last night. 
Despite the efforts of the 
State Meteorological 
Observatory in clearing up 
the cause of this mysterious 
phenomenon, no sufficient 
explanation has been made 
so far. The State Police 
cautioned the residents on 
cable television not to 
follow false conjectures or 
groundless rumors concern¬ 
ing the clouds. 

This is not the first 
time that Holy Loly Moun¬ 
tain, which is extremely 
calm and sometimes called 
‘‘a mountain virgin of rain 
and fog”，showed such un¬ 
usual phenomenon.1 he 
last dark-cloud phenomenon 
similar to the present one 
occurred about ninety years 


ago. No disastrous acci¬ 
dents happened at that tipie, 
but seven people disappear¬ 
ed in Mother’s day, Snow¬ 
man, Valentine, and 
other neighboring towns 
while the dark clouds 
remained there for a month. 
At that time, the police 


officially announced that 
they had found no evidence 
suggesting a relation 
between the clouds and the 
disappearances. But it is 
already rumored that 
more than ten people have 
disappeared in Easter. 
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Calls Rise Against 
Strip Theater in 
Thanksgiving 

The construction in 
Thanksgiving of “Number 
1” building, a strip-show 
theater planned by investor 
Goidnch Duncan, has been 
facing strong opposition, 
including a petition drive 
and a demonstration parade 
by local residents. As a 
result, Duncan has 
temporarily suspended the 
project. Duncan, now 
staying in Tokyo, has 
avoided comment on the 
issue. He is not scheduled 
to be back until mother’s 
day. 


Q€£!£5J Flu Spreads 
Fiercely in Snowman 


The flu that has no incubation period is racing 1 in the 
Snowman region. One of the characteristic symptoms of 
this flu is an exhausting fever in addition to violent coughs 
and sneezes. 
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すばらしい「馬鹿の結晶」だった。 
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ぼくは、人よりも懐古趣味のない人間だと思うのです。自分の関わっ 
た仕事の記録やら資料やらも、なくなってもいいと思いながらどんどん 
捨てさせています。だから、作品を貸してくださいなどと言われると、と 
ても困ります。「作者のところにもないんですか」と、よく言われますが、 
ないんです。あんまり赛ると11ってないんです。かっこつけるわけじやな 
いけれど、いま現在やってる仕事と、これからやるであろう仕事が、最 
高だと思っています。 

なのに、 『MOTHER』 だけは、どうしても思い出の世界から抜け出せ 
ない。ずっと、「よかったよなあ」と思い続けてきてしまいました。ぼく 
のかっこつけ方からすると恥ずかしいことなのですが、しようがないんで 
す。事実だから。 

この本も、そういう [MOTHERJ の世#の重要な 1 -#です。義江さん 
というすばらしく職人肌の編集#がリーダーシップをとってくれて、ポ 
孥館の翕り性の大澤さんやら、うちの東桌糸弃重里事務餅の#すべきお 
調子者たちが、非崇識なくらいがんばってくれて完成したものです。こ 
んな ゲーム 本は、おそらくもう、いまの時代にはつくれないでしよう。ヒ 
マとカネが、かかりすぎるからです。 
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だけど、こういう「馬鹿の結晶」のような本があったことを、ぼくは 
よかったと思っています。仕事って、 『MOTHER』 もそうだし、この公 
式ガイドブックもそうだけど、馬鹿と言われるくらいのをこめたも 
のが、人の心にしっかり届くのだと思うのです。いまさらながら、この 
ゲームや、この本に}益力してくださったすべての方々、そして、このゲ 
ームと本をしっかり評価してくださつた読者の方々に感謝します。 


2003 年 6 月糸井重里 



糸井重里 ( いとい • しげさと） 

コピーライター 「ほぼ日刊イトイ新聞」編集長 


1948年群馬県生まれ。 

1975年 TCC (東京コビーライターズクラブ）新人賞受*。 

1979年東京糸井重里事務所設立、1989年 APE (エイブ）設立。 

広告コピーを手がけながら、ゲーム製作、作詞、文筆（詩、小説、エッセイ） 
などの創作活動を行っている。 

1998年よりインターネットホームページ『ほぼ日刊イトイ新閩 J 
( http :// www .1101. com /) を開設。読み物コンテンツを中心に、 

商品の企画販売、他社とのコラボレーションなど様々な活動を行う。 

2003年5月現在、1日のアクセス数70万件0 
著書に r 豆炭とパソコン J (世界文化社)、 

ほぼ日の現在までを綴った「ほぼ日刊イトイ新聞の本 J (講談社)、 
r インターネット的 j (php 新書)、池谷裕二さんとの共著、 
r 海馬 j (朝日出版社）などがある。 
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:1公式ガイトブック 

ギーグの逆襲 


1983年 春 『ファミリーコンピュータ』（任天堂）発売。 

1984年 一 •ファミリー コンピュータ用ソフト『スーパーマリオブラザーズ』 
(任天堂）が500万を越えるセールスを記録。 

1985年一 •ファ ミリーコンピュータ用ソフト r ドラゴンクエスト J 
(エニックス）発売。 

1986年一 # 『 PC エンジン』 （ NEC ホームエレクトロニクス）発売。 

1988年 # 『メガドライブ J (セガ•エンターブライセス）発売。 

1989 年# 液晶携帯ゲーム機「ゲームボーイ』（任天堂）発売。ソフトの 
(■テトリス』（任天堂）が大ヒット。 

•ファミリー コンピュータ用ソフト 『 MOTHER 』 

(任天童）発売。 

籲 『マザー攻略ガイドブック J (小学館）発売。 

•ゲーム ガイドブック「マザー百科 i (小学館）発売。 

1990年一 # r スーパーファミコン J (任天#)発売。 

『スーパーマリオワールド』（任天置）などのソフトも大ヒット。 

1991年 一 •スー パーファミコン用ソフト『ゼルダの伝説神々のトライフ 
オース』（任天堂）が大ヒット。 

1993年一リーグ発足。奠名選手が登場する J リーグゲームがヒット。 

1994年 •スーパー ファミコン用ソフト 『 MOTHER 2 ギーグの逆襲』 
(任天鲎）発売。 

# ゲームコミックス 『 MOTHER 2 ギークの逆81ネスの冒険 
記：（小学館）発売。 

•任 天童公式ガイドブック 『 MOTHER 2 ギーグの逆襲』（小 
学館） 

參 |「3 DO REAL 』 （松下電器産業）発売。 

參 『セガサターン J (セガ•エンタープライゼス）発売。 

• r プレイステーション』（ソニー•コンピュータエンタテイン 
メント）発売。 

1996年 《『 NINTEND 064』 （任天堂）発売。同時発売ソフトは 
『スーパーマリオ64』ほか。 

•ゲームボーイ 用ソフト『ポケットモンスター赤•嫌」 

(任天堂）発売。 

1998年ドリームキャスト』（セガ•エンターブライゼス）発売。 

2000年 參 r プレイステーション2』（ソニー•コンピュータエンタテイン 
メント）発売。 

•ゲームボーイ カラー用ソフト r ポケットモンスター金•級 
(任天堂）発売。 

2001 年一籲 『ゲームボーイアドバンス」（任天置）発売。 

同時発売ソフト r スーバーマリオアドバンス』ほか。 

•『こ ンテンドーゲームキューブ j (任天重）発売。 

同時発充ソフト r ルイージマンション j ほか。『ピクミン j 
(任天堂）の CM 挿入? R が大ヒット。 

2002年 一# rX-boxj (マイクロソフト）発売。 

•ゲームボーイ アドノてンス用ソフト『ボケットモンスタールビー 
• サファイア』（ポケモン）発売。 

2003年 參 r ゲームボーイアドバンス SPj (任天堂）発売。 

•ゲームボーイ アドノ^/ス用ソフト 『 MOTHER 1+2』 

(任天堂）発売。 
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本書にコメントをいただいた方々の肩書等は、1989年当時のものをそのまま掲載しています。 



WELCOME TO THE xx MOTHER r, WORLD ! 


どんな寧界地図にも A っていない MOTHER 』 の世界に、ようこそ！ &こ cp ガイドブ 
ックを手にしたときから、あなたは勇敢な冒険者です。歩いたことのない町。会ったこと 
のない人々〇そして、初めて体験する不思議なでさごと。ビクビクしながらキヨロキヨロ 
して、それでもワクワクする気棒をおさえきれないでいるあなたは、まるで、何も知らな 
い少年のよラです（もちろん、正真正銘の少年クンも読んでくれてると思ラ）。あなたは 
少し不安かもしれません0でも、大丈夫！ひろくてふかい 『 MOTHER 』 のすべてを 
こぼれそ5なくらい詰めこんである、このオフイシャルガイドブックがあるんだから！ 

GOOD LUCK! 
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1900年 It のはじめごろ、このマザ：ズデ 
イの町で、おきたことは、もう人びとの言己憶力、 
ら消えかけています。 

この町に、それは仲のよいひと組の夫婦が 
住んでいました。夫のジョージは、町の日刊 

しんぶん へん14ぅしゅかん 

新聞『マザーズデイ.タイムズ』の g 主幹 
をつとめ、「この町の良心」と言われるほど 

ひと しんらい あつ つま 

人びとの1言頼を集めていました0 赖マ”ァ 
は、代々この町に住む敬虔なプロテスタント 

かけい あか tt たら もの しゅふ 

の家系にふさわしく、明るき者の主婦で 
した。 

そもそもふたりの出会いは、一輪のカーネ 
ーシヨンからはじまりました。 
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ジョージは、若くして両親を失い、ハイ 

そつぎょう ひ だいとし 

スクールを 卒業したその日から、ある大者肪？ 

ゆうめいしんぶんしゃ 

の有名新聞社のレター • ボーイをはじめまし 

かれ びんわんきしゃ うで 

た。やか" r 彼は、敏腕記者として腕をふるう 
ようになりました。 

だV功 f く で かれ しんぶんきしゃ 

大学を出ていな L 他が、新聞記者としての 

ちい じぶん さいだい りゆう かれ 

i 也位を自分のものにした、最大の理由は、彼 
のとび抜けた好奇心'^強さだったと言えるで 

かれ 

しよう〇彼は、いくつものスクープをものにし 

とき だいとうりょう くら 

ました。あるスクープが、時の大^領の暗い 

かこ ゆうめい 

過去をあばいたことは、あまりにも有名です。 

かれ じけん 

しかし彼は、この事件のとりあつかいをめ 

へんし••うきょくちょう たいりつ しん 

ぐって、長とまっこうから対立し、新 



POLLYANNA (I BELIEVE IN YOU) 

I believe the morning sun 
Always gonna shine again and 
I believe a pot of gold 
Waits at every rainbow's end 
I believe in roses kissed with dew 
Why shouldn’t I believe the same in you? 

I believe in make believe 

Fairy tales and lucky charms and 

I believe in promises 

Spoken as you cross your heart 

I believe in skies forever blue 

Why shouldn't I believe the same in you? 

You may say I’m a fool 
Feelin' the way that I do 
You can call me Pollyanna 
Say I’m crazy as a loon 
I believe in silver linings 
And that’s why I believe in you 


I believe there’ll come a day 

Maybe it will be tomorrow 

When the bluebird flies away 

All we have to do is follow 

I believe a dream can still come true 

Why shouldn’t I believe the same in you? 

You may say I'm a fool 
Feelin' the way that I do 
I believe in friends and laughter 
And the wonders love can do 
I believe in songs and magic 
And that’s why I believe in you 

You may say I’m a fool 

Feelin' this way about you 

There’s not much I can do 

I’m gonna be this way my life through 

Cause I still believe in miracles 

I swear I’ve seen a few 

And the time will surely come 

When you can see my point of view 

I believe in second chances 

And that’s why I believe in you 

日本音楽著作権協会（出）許諾番号第03071 14-301 号 


聞社を自ら去ることになりました。 

よくねん かれ ちほうしんぶんしゃ #••ぅ 

翌年、彼はマザーズデイの地方綱土の求 

じんこうこく まち おとず かれ 

A /2； 告をたよりに、この町を訪れました0彼 

さいし4： でむか まち 

を最初に出迎えてくれたのは、町はずれの力 

かだん しゃせい ぅっく 

ーネーションの花澶を写生していた美しいマ 

しゃせい 

リアでした。ジョージは、しばらくその写生 
画にうっとりと見とれていました。 

即日、『マザーズデイ•タイムズ j 

しゅかん ばってき しんぶん 

主幹に樹霍されたジョージは、新聞の 

まち な た げんざい 

として、この町の成り立ちから現在までをひ 

ものがたり れんさいしょぅせっ しっぴっ 

とつの物語にした連載 / J 截の g に、とりか 


かりました。 

だい かいめ さしえ いちりん 

その第1回目の挿絵は、一輪のカーネー 


ションて飾られ^その描き手は、絵描きとし 

むめい わか 

ては無名な若 L 、マリアでした。 

か しんぶんきじ するど じけん き 

ジョージの書く新聞記事の銳い亊件への切 

こ おもしろ れんさい まち ひと 

り込みの面白さとともに、この^は町の人 

ひとりひとり しょうせつ しゅじんこう いっきいち 

びと一人一人が / J 截の主人公になつて一喜一 

ゆう たの いえ ち 2U2 く 

憂できる楽しさにみち、あらゆる家の朝食の 

わだい ていきょうしゃ 

話題の提供者でした 0 

まち きょうかい ひと 

もちろん、ふたりがまもなく町の教会て人 
びとから結婚の k 福を受けたことは、言うま 
でもありません。 

おさな とき うた なした 

幼い時から、歌とピアノに馴れ親しんでい 

ゆうしょく あと おっと 

たマリアは、夕食の後かたづけのあと、夫の 

こども ちょうしゅう おんがくかい 

ジョージや子供たちを聴衆にしたミニ音楽会 
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頂に黒雲のような影が落ちた頃からでした。 

き 吻ぅ へや おきもの と とつ 

急に部屋の置物が飛びまわりだしたり、突 

ぜんゆくえふめい ひと よくちょぅきおく 

然行方不明になった人が、翌朝記憶をなくし 

'え ちか やま 

て家にもどってきたりしました。近くの山に 

えんそく で まち しょぅがくせい レぅだん ぜん 

遠足に出かけた町の/生の集団が、コツ然 

き よるまち そうぜん よくじつ ぜんいん 

と消^•て、その夜町が_とした翌日、全員 
がなにごともなかったように、_で佛宅す 

ふかかい じけん 

るという不可解な事件がつづきました。 

こうきしん せい 

もともと好奇心のおう盛だったジョージは 

じけん しら 

この事件を、ていねいに調べはじめました。 

じけん ひと しゅざい 

しかし事件にあった人びとの取材からは、な 

て え かれ 

んの手がかりも得られませんでした。彼らは 

ぜんいん じけん きおく 

全員、事件そのものの記憶をスッポリなくし 






ているのです。 

じけん ち峰うかんほうこく # 

この事件の中間報告として、ジョージの言己 

じ t > U ! ん けいさい ひ ばん 

事が新 M に掲載された日の晩、ジョージとマ 
リアの姿がこの町から消えてなくなりました。 

町の人びとの驚きと嘆きは、たとえようも 
ないほど深いものでした。ひたすら神に析る 

まち ひと ふさい しんら-い 

ことだけが、町の人びとの夫妻への信頼のあ 
かしでしだ。 _ 

その願いが通じたのか、2年ほどしてひ 
よつ こりと ジ 3 ージ ひとりが家に戻つてきま 
した〇彼はまるで^人のように、頭髪は白髪 
にかわり、貝のように口を閉ざして家にとじ 
こもってしまいました。 
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彼の親友たちが見舞っても、ジョージは、 

VV な反 尊^レノ 

どこへ 行っていたのか、何をしていたのか、 
誰にも話そうとはしませんでした。ましてマ 

かお き 

リアのことをたずねると、顔をしかめ、気む 

ろうじん ふきげんひと 

ずかしい老人のように、不気嫌に人びとを追 
いかえしました。 

そして新聞社に復帰することもなく、家に 

ちょぅのうりょく けんきゅぅ っとう 

とじこもりきりで、超能力の研究に';_する 
ようになりました。 

-すがた み ひ t 

このジョージの姿を見た人びとたちのあい 
だては、いろいろな曝が飛び交いました。 

と.き す ひと くち 

し力、し、し力^ ^3® ぎ、人ひ^:の口に 
曝がの tr ることもなくなりました。ただ、人 


びとが Sfx ていないのは、¥マリアがとうと 
う帰って来なかったことです••…•心 

■が Mtu マ7ァとジョージの莩も ％ 不 
吉な事件をぬぐい去るかのように、建て替え 
られ《今はそ q ひ孫にあたる少年と、その母 
親、そして双子の姉妹たちで、かつてのマ 
ザーズデイのような平和な暮しがいとなまれ 
ています。 ^ 

ハ•ッチワークは、今でもお母さんに受継が 
れ x マリアが、大切にしていたカーネーション 
の花澶も、明るい緑を背景にほ；らしげに咲 
いています。 


ところが’、1 988年、ふたたびあのホーリ 

さん Q ぅ だれ きおく き 

ーローリーの山頂に、誰もの記憶から消え 
去っていた不吉な黒雲がかかりました。 

へいわ まち ぃっぺん 

平和な町は一変しました。 

マザーズデイのどの家でも、花びんや電気 

へや なか うご' ...，ザ:.••へ.'‘. 

スタンドが部屋の中でガタガタ動きまわりだ 
したのです。 

ははおや ちぃ ぃいと 

あわてふためく母親と小さなふたりの妹た 
ちの姿を前に、少年は、「この示思議な出来 

.ごと げんぃん め ..いこ まも 

事の原因をつきとめて、母親と妹たちを守る 
んだ J と、心に誓ぃをたてました 6 

4 k - Ui ねん ぼうけん たび ぃま.. ^ 

こうして、少年の冒険の旅は今はじまろう 
としているのです。 
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STAR CAST 


大人も子供も、あるいは男も女も、冒険中は 


THIS IS YOU! 



N I NTE 


年齢 

身長 

体重 

血液型 

髮の色 

守備 


12歳 

152 cm 

42 kg 


I ミックが最初の親友だつだ 
ニンテンの成長アルバム 


な しょうねん 

「あなた」は、ニンテンという名の少年だ（も 
つと他に、お気に入りの呼び方があれば、それ 

ほんとう なまえ 

があなたの本当の名前)。あなた、つまりニン 


テンがアメリカの田舎町マザーズデイで生まれ 

あ V 对ん さい げっ げん 

たのは、愛犬ミックが丨歳と5ヶ月のとき。元 
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きごえ さい げつ 

気にうぶ声をあげている0歳と0ヶ月のニンテ 

あ とう かあ かみさま 

ンに会えたとき、お父さんとお母さんは神様に 


キスしたいくらいだった。やがてニンテンはミツ 
クの背中に乗っかったり、その逆をしたりしな 
がら、ちょっと大きくなった。そして、ニンテ 
ンが5歳のとき、同じ顔をしたふたりの妹力唑 
まれた。そう、ミミーとミニー。その後すぐ、 
お父さんは、たぶ、んイ士事の関係で、どこか遠い 
ところに行ってしまう。それでもニンテンは、 
お母さんを助けたり、困らせたりもしながら、 
ずいぶん大きくなった。クラスでは「リーダー 
さん」に選ばれた。少年野球チームのレギユ 
ラーにもなれた。ときどきはゼンソクの発作で 
お母さんを心配させることもあるけれど、でも、 
明るくて友だち思いのニンテンは、遊んだり兹 
強以外のことをしたり、なかなか忙しい毎日を 
送っているようだ。 


I いつ宿題やってるんだ？ 

ニンテンの一日 

朝起き$ばかりのニンテンが最に&考えるの 
は、放課後の雖求のこと。ゆうべテレビで観た 
ウィル • クラークの ホー ムランを忘れないよう 
に気をっけながら、歯を磨く。そして、妹たち 
がミルクを飲みはじめている朝のテーブルにつ 
いたニンテンは、お母さんに、ある約束をする。 


ホームラン I 本とファインプレーたくさん！ 

がっこう ゆうとうせい す 

学校でのニンテンは、優等生 ••••" からも好かれ 

にんきもの おんな こ 

ている人気者だ。ある女の子から、『スター. 


b と * t 

ほんにん せんちょう 

あるけれど、本人はハンソロ船長<7 


ウオーズ』のルークに似てると言われたことが 

せんちょう い 

ハンソロ船長のように生き 






おも こうそくてい そうじ申う ほし 

たいと思、っているようだ。光速艇を操縦して星 

ほし かんが だいきら り 

から星へ……なんて考えていると、大嫌いな理 

か じゅぎょう お さいご 

科の授業はすぐ終わる。そして、最後のチャイ 

よろこ ころ お かれ 

ム！喜びすぎてイスから転け落ちるのも、彼 

にんき ひみつ ほうかご やきゅう 

の人気の秘密らしい。放課後はもちろん野球だ。 

あきら あめ 

もしもホームランを締めなければならなしヽ雨の 

ひ きたく かあ へ 

日は、まっすぐ帰宅 0 お母さんにナイシヨで部 

や なか しょうたい とう おく 

屋の中にミックを招待し、お父さんが送ってく 
れた エレキギターを 弾いて聴かせるのだ。お母 

ばん こんだて Li »1 いちど 

さんのつくる晚の献立は、週に一度はプライム 

だいこうぶつ ほか た 

リブ。ニンテンの大好物だ（もっと他に食べた 

りょうり だいこうぶつ 

い料理があれば、それがあなたの大好物)。そ 
ういえば、つい最近、夕食のときスプーンをく 

ま かあ 

にゃりと曲げてしまったことがあった。お母さ 
んによれば、それは「なんて、ばかぢから！」 
ということらしい……〇食事が済んで、サンフ 
ラン シスコ ジャイアンツが勝てば（負けたとし 
ても）、ニンテンの一日はゲームセットだ。 


5 

ン 

ン 


PP 


ビード 


しこさ 






賺冒 

自他ともに 
認めるニン 
テンのトレ 
ードマーク 
だ。ホ•ーム | 

ラン狙いの 
大きな空振 
0で脱げてしま5場合と、シャワー 
のときを除いて、彼が帽子をとるこ 
とはほとんどない。パパに質っても 
らった大切な帽子だ。 

ナガシマ 
のサイン 
ボール 

| ある日、大リ 
r —グの試合を 
観に行った二 
ンテンは、と 
なりの席に日本のベースボールスタ 
一が座っているのに気がついた。前 
にべー スポール マガジンの特集で見 
たことのあるシゲオ • ナガシマだ。 


Gl ANTS(OT ^ ット 

昔、お父さんが日本を旅行したとき 
に持ち帰ったもの。卜ー キヨー ジャ 
イアンツは大好きなサンフランシス 
コジャイアンツと兄弟チームなのだ 
と、ニンテン 
は信じている 
よラだ。 


眷^ « 




曲がったスプーン 

学校帰りのニンテンは、ときどき、 
ホットドッグ売りのワゴンにより道 
する。ある日、夕食の時間になっ 
てもお腹がいっぱいの 
彼が、しかたなくスプ 
ーンをもてあそんでい 
ると……I? 


ニンテンの机の引き出しに、大切に 
しまわれている一枚の写真がある。 
檷円形にふちどられた、そのセピア 
色の写寘に写っている美しい女性は、 
ニンテンのひいおばあさんマリアの 
若かりし姿である。そして、彼女の 
夫ジョージが写っていると思われる 
右半分は、切り離されてしまってい 
る。行方知らずだったジョージがふ 
らりと家に戻ったときに持っていた 
のは、その、妻の写真だけだった〇 


ペンギンの 
おもちや 



ものごころついた 
とぎからニンテン 
はペンギンが好き， f 
だった。写真や天/ | 
レビでしか見たこ 
とのなかったペン 
ギンがシュークリ 
.. 一厶動物園にやっ 
てきた日のことを、 
彼は忘れない。 



LEVEL MAP 


元気なひとりの少年である。あのインデイ•ジョーンズがそ5であるよ5に。 
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STAR CASTi 


_ 研究室にこもることもたしかにひとつの冒険だけと 


漏 DEAR FRIEND 



RO I D 

年齢 ll 歳 

身長 149cm 

体重 40kg 

血液型 A 曰型 

髪の色 グレー 

睡眠時間3時間 


I いつも真剣に生さて吉た 

ロイドの成長アルバム 

あいつは生まれたときから0殿^をかけていた。 
ロイド少年を知る人は、誰もがそう信じて疑わ 

ほんにん う 

ない（本人さえも！）。サンクスギビングで生 
まれた彼は、たぶん、94歳になってもこの町以 
外で暮らすことはないだろう。お母さんのおな 


顕梯^をのぞいたまま寝てしまうことも多い 
ロイドの朝はアップルコンピュータにインプ 
ットされた 「グ •ッ.ド•モ • 一 •二•ン •グ」 
の声ではじまる。ロイドのよき理解者であり、 
食べ物の好き嫌いもぴったり同じお父さんとの 
朝食を済ませると、彼はカバンを持ってテイン 


かから出ることを、できればキャンセルした 


かった彼がこの世に誕生したのは、予定日から 

おく か じかん びょういん で 

遅れること丨〇日と10時間。めでたく病院を出 

そと せかい みと かあ 

るときも、外の世界を認めなかったし、お母さ 
ん以外の「だっこ」は断じて許さなかった。要 
するに、頑固なまでの弱虫なのだ。そんなロイ 
ドが、ちょっとだけ株を上げたのは、4歳のと 

だいはつめいひん 

きの大発明品「ハ•スルーム T V (アインシュタ 
インに捧ぐ）」によってだ。リビングルームに 
あるテレビの画像を、鏡4枚を使うことによっ 
て、バスタブにつかりながら声しめ 
るというもの。カッコの中の言葉は、 
彼が3歳のときにお父さんの本棚で 
見つけた『相対限 1 M 』 から、ただ 
ならぬ影響を受けていることの証明といえよう。 
そして、ロイドは8歳のとき、クラスのみんな 

む I ：ゅうだいはっびょう 

に向かって重大発表をしたのだった。「タイム 

ささ らいしゅう 

マシン（アインシュタインに捧ぐ）を、来週ま 

かんせい けつい 

でに完成させる！」たしかにすばらしい決意 
ではあったのだが、いじめっ子から隠れるため 
のポリバケツの中での宣言だったため、聞いて 
いたのは掃除のおばさんだけだったようだ。 

I 昼間はなんて非論理的！ 

ロイドの一日 
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しょうがっこう かあ お 

クル小学校へ（お母さんが起きてくるのは、そ 

あと がっこう きら じ 

の後だ)。学校で、ロイドがいちばん嫌いな時 

かん たいいく じゅぎょう ば；：てつぼう かれ tovUf ん 

間は体育の授業 Q とび箱や鉄棒で彼の順番がく 
ると、みんないっせいにはやしたてる。「コオ 
ロギでさえジャンプするってのに、おまえとき 
たらまったく」と、腕 m みしてつぶやく体育の 

せんせい み かがく て# 

先生も、ロイドから見れば、科学の敵 （！ ）。 

せんせい い りろん かれ 

先生の言うことは理論になっていない、と彼は 
思うのだろう。ただ、ロイドの偉いところは、 

けっ けびょう つか やす ひといち 

決して仮病を使って休んだりしないこと。人一 

ばい まぎら ばこ 

倍、負けず嫌いなのだ。とび箱をじっとにらみ 

かれ あたま なか だいす 

つけるときの彼の頭の中には、大好きな『ベ 

ゆうそう な ひび 

ン •ハー』 のテーマが勇壮に鳴り響いているの 

ばこ きず 

である。そして、とび箱でつくった傷をさすり 

いえ かえ かれ とう たの 

ながら家に帰ると、彼とお父さんだけの楽しい 

かがく じかん けんびきょう まくら ねむ 

科学の時間がはじまる。顕微鏡の枕で眠りに 
就くまで……〇 


この本の背表紙を見たときに3親の 
体を走ったしびれるような快感を、 
ロイドはいまも忘れていない。それ 
どころか、いまで 
は、「ぼくは、こ 
の本の著者である 
アインシュタイン 
の生まれ変わりに 
違いない j とさえ 
思っているよろな 
のだ。 


ノ \°ソコンソフト 


m 


か★パ 

iT 


ロイドの部屋から「くそつたれ /j 
の声が閫こえてぎたとぎは、実験に 
失敗したとぎか^_パソコンゲームに 
ばかにされた 
と杏。モニタ 
,, 二; 一画面に表示 

[ される''エラ j 

' くさせたのだ。 


セット 

ロイドの初代の工具セツト。小さな 
部品ひとつのために最新型洗濯機を 
八ラパラにされてしまうことを恐れ 
ているお母さんが、 
唯一没収しなかっ 
k た工具セツト 
f でちある。も 
' ちろん、いま 
の彼にとって 
は、道具では 
なく記念品だ。 




ロイド咖がね 

めがねを外したロイドの顔を 
知っているのは、この地球上で、口 
イドただひとりだけだ。そのことは 
彼のひそかな自慢でもある（かなり 
情けない自慢だが)。また、長めのま 
つげがなかなかイイ線いってる、と、 
本人は思っているよろだ。 


，スーパーマンの 规 

科学的根拠がない 
ものは断じて認め 
ないロイドの数少 
ない例外が、スー 
I パーマンだ。ふだ 
んはさえない男の 
» ふりをしているク 
ラー ク • ケントの 
姿に、自分が重な 
つて見えるのだろ 
5か。 


全米繼すいじゃく大会 
少^® I 麵トロフィー 

トランプ メーカーの 主催による、あ 
まり有名とはいえない大会。ロイド 
はそこで、神がかりとちいえる記憶 
力を発揮し、みごと優勝を勝ち取っ 
た。そのと吉もらったトロフィーは 
他人から見ればまさしく宝物的なの 
だが、本人にとっては、実験に必要 
な Gu (銅）のかたまりが手に入った 
ことのぼ〇が、3れしかったようだ。 
いまでは台しか残っていない。 


LEVEL MAP 


たまには表に出てみるべきだ。外の世界は、それは大きな研究室だ。 





( 25 ) 





















STAR CAST 、 


体力も腕力も、できればあったほうがいい。 


yourFRIENDOFMIND 



ANNA 

年齢 \m 

身長 143 cm 

体重 36 kg 

血液型 巳型 

轚の色 
星座 


I 讃美歌をゆりかごの中で 

アナの成長アルバム 

ある年。クリスマスイブの前日の雪の夜、ス 

きょうかい かね な ぼくし 

ノーマンの教会の鐘が、ふたつ鳴った。牧師さ 
んがカレンダーを見まちがえたわけではないこ 
とは、町の乂間なら誰もが知っている。もし、 

おとこ こ かね おんな こ かね 

男の子なら鐘ひとつ。女の子なら、鐘ふたつ。 
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「牧師さんとこ、うまれたようだな」「女の子、 
らしいぞ」「教会に」「行ってみるか」 翌日 

あさ むしんろんじゃ かいわ な 

の朝の、無神論者たちの会話である。アナと名 

おんな こ さんぴか き 

づけられたその女の子は、讃美歌を聴きながら、 

せいちょう なか 

すくすくと成長した。ステンドグラスの光の中 

ひ きんいろ かみ しょうじょ 

でオルガンを弾く金色の髪の少女は、 スノー マ 


ンの住民の誇りだった。「ひまそうだな」「まあ 
な」「教会にでも」「行ってみるか」……5年後 

むしんろんじゃ かいわ すなお 

の、無神論者たちの会話である。アナの素直で 


やさしい性格は、両親の愛情と、町の人たちの 
あたたかさが育てたといえるだろう。やがて、 
小学校の高学年になった ころの アナは、町の幼 
い子供たちから「ちいさなおかあさん」と呼ば 


きようかい にちようがっこう あつ 

れるようになった。教会の日曜学校に集まる、 


し冰 /Vz C •レレ /C し C •幻 ノ 

自分よりちょっとだけ年下の子供たちに、歌を 

おし だいす ほし おラじ 

教えてあげたり、大好きな『星の王子さま J の 
本を読んであげたりしていたのだ。 


I 不思議な力は何のため7 

アナの一日 


今日だけは、ずっとべッドにいたい……。ア 

こころ おも はやお あし 

ナは、心からそう思、った。早起きして、足あと 

しろ ゆき ふ だいす かのじょ 

のないまっ白な雪を踏むのが大好きな碑女には、 
珍しいことである。じつは、今日、学校でカエ 

力 A 43 T う おんな こ 

ルの解^があるのだ。ほとんどの女の子がもっ 
ている「カエルは触るものじゃない」という每 
持ちも、ないことはない。しかし、アナが本当 
に心配しているのは、カエルたちのこと……。 
その日、アナは、休んだ。本当に、熱が出てし 
まったのだ。次の日、学校中が「カエルの大 I 兑 
走」の話題でもちきりなのを知ったとき、アナ 













しかし、冒険者にとっていちばん大切なのは、なにかを信じる心の力だろラ。 


よろこ どうじ はんせい 

はとても喜んだ。と、同時に、反省した。「ま 
た、やっちゃった I ……と。できれば使わない 
でいたい不思議な力が、どうもアナにはあるよ 
うだ。そんな彼女が気をとり直すのは、音楽の 

じかん はや おんがくしつ はい まえ すわ 

時間。早めに音楽室に入って' ピアノの前に座 
り、モーツァルトを練習する。やがて、集まっ 
てきた友だちの中からリクエストの声が上がり、 
モーツァルトはキャサリン • ワーウィックに変 
身する。そして、いつのまにか後ろにいる先生 
の、「さ、そろそろリサイタルは終わりにしまし 
よう」という声に、アナはぺロッと舌を出すの 
である。学校からの帰り道、アナは草むらの中 
から「感謝してるよ、アナちゃん」という声を 
聞いた。もちろん （？） カエルからのテレパシ 
一である。「こんどつかまったら、もう矢口らない 

こころ なか こた 

からね」と、心の中で応えると、アナはちよっ 

こばし いえ いそ 

と小走りで家へ急ぐ0ベッドカバーを作ってい 

かあ てつだ 

るはずのお母さんを手伝うために。 


LEVEL MAP 



ピアノ 

アナが小学校に入学して間もないこ 
ろのこと。作文の宿題を出した先生 
に質問をした。「ピアノで作文して 
もいいですか*? j と。先生の答えは 
もちろん「7 
〇 

アナにとって 
アノのメロ 
イは、もう 
ひとつの言葉 
なのだ。 




■ 

まだ幼くて、軎かれ 
ている内容を理解で > 

ぎなかったころから j 
聖書のちつ滴らか3 
をアナは感じと•： 

いたよラだ。そし， 

最後のページにお父 
さんの字で"生まれたばかりのテナ 
のために"と記されていることを知 
ったとさ、彼女にとって特別な害物 
は、さらに大切な宝物になった。 



リボ 

—r 一 

アナが帽子をかぶる 

のは「特別なおでか 

け j のとき。ふだん 

は髮にリボンを結ん 

でいる。礼拝堂でオルガンを弾くと 

きは、髮をひとつにまとめるので、 

U ボンも搜めのものをひとつだけ。 


同級生から、日曜学校の子供たちか 
ら、使用済み切手がアナの元に集ま 
つてくる。キヤンデイのまるい缶い 
' つぱいの切手 

^ - を、アナはポ 


封® D コレクション 

切手集めとちがい、アナの封筒コレ 
クションは自分のため。もちろん、 
気に入った封筒で親友に手紙を出す 
ことも大好きだ 0 相手の気 
持ちを考えて 
封筒と便篱を 
選んでいる時 

間は、実際に \ \ 

手紙を書いて \ 

いる時間よ〇 
長いほど。 

「ただいま」のレコード 

アナは学校から帰ると、日本に住ん 
でいるペンフレンドのヨシエから送 
られてきたアキコ.ヤノのレコ--ド 
が聴きたくなる。外国の言葉はわか 
らなくてち、 
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STAR CAST 


ひとりで思いつめていては、 i 問題はひとつも解 



I 俺の人生は俺が決める 

テディの 成長 アルバム 


悪い夢にうなされてテディは目を覚ます。す 

ゆうぐ ちか こし 

でに夕暮れが近い。べッドに腰かけて、タバコ 


TEDDY 

年齢 不詳 

身長 188 cm 

体重 78 kg 

血液型 不明 

髪の色 黒 

得意技右フック 


がつけられた。テディ。4寺来、ブラックブラッド 
団のリーダーになるベビー。やがて、3年力過ぎ、 
“ TEDDY ” もテディも大きくなった。ことに、テ 

せいちよう わか しゆうりこう 

ディの成長ぶりは若い修理工たちをおもしろ 
がらせた。修理中の T バードのボンネットに座 

なが 

って、力ーラジオから i 荒れるロックンロールに 

あ ゆび すがた み さい おとこ 

合わせて指をならす姿は、どう見ても3歳の男 

こみ ねんきはい こども 

の子には見えなかった。年季の入った （ ！ ） 子供 
用ジーパンの尻ポケットから、シガレットチョ 

だ 力、れ ひようじよう 

コを出すときの彼の表‘清ときたら、プレスリー 
うがよっぽどガキに思えるくらいだった。 
そんなテディが、ケンカに喜びを見いだしたの 

さい しんちよう こ 

は5歳のとき。身長が170センチを越したのは 
10歳のとき。はじめてパトカーで帰宅したのは、 

さい とし ばいちか しんや 

II 歳のとき。歳を2倍近くごまかして深夜のラ 
イブノ、ウスのバイトをはじめたのは12歳のと 
き。その給料で両親にシャム猫をプレゼントし 
たのは13歳のとき。そして、14歳になったと 
き、テディはバレンタインの不良グループ、ブ 
ラックブラッド団のリーダーになった。彼の口 
癖は……上等じやねえか！ 


I 憎しみは決して消えない 
テデイの一日 


ノ<レンタインの田丁を走るほとんどのボンコツ 
は、バンパーに “ TEDDY ” のステッカーを貼つ 


てい，る。 “ TEDDY ” とは、町にひとつしかない自 

どうしゃし》うりこうじよう なまえ こうじようけい 

動車修理工場の名前だ。そして、その工場の経 

えいしゃふうふ あいだ おとこ こ おな なまえ 

営者夫婦の間にうまれた男の子にも、同じ名前 


に火を点ける。カーテンは開けない。ホーリー 

み すうじつまえ 

ローリーマウンテンを見たくないから。数日前 

りようしん しゆうり す 

のこと、テディの両親は、修理の済んだピック 
アップトラックの調子を確かめるため、いつも 

ほうめん む 

のようにホーリーローリー方面に向かった。その 
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決しない。友だちに心を打ち明けたとき、もラ冒険者は孤独ではない。 


ドライブがデートも兼ねていることは、テディ 

し わか なん 

は知っていた。ふたりの若さが、何だかうれし 

おも よく•じつ うっ だ 

くも思えた。翌日のテレビニュースが映し出 
す、まっぷたつに引き裂かれたピックアップト 
ラックを観るまでは……〇スピードの出し過ぎ 

じこ けいさつ けんかい つた 

による事故であラうという警察の見解を伝える 
アナウンサーの声は、テディの耳には入らなか 


とき かれ め なに えたい し 

った。その時の彼の目は、何か得体の知れない 

は すがた み 

化けものの姿でも見ているかのようだった。 


りょうしん U な かな 

両親を失った悲しみと、 


たと むりよくかん 

例えようのない無力感 


は、今日も彼の足を、バレンタインのライブハ 


ウスに向かわせた。飲み干したビールの瓶を叩 
き割るテディ。すじの通らないケンカで気をま 
ぎらわせようとするテディ。彼を 12 歳の頃から 
知っているライブハウスのオーナーでさえ、な 
ぐさめの言葉を選びかねた。その頃、ストリー 
卜では、統率力を失ったブラブラ団の連中が、 


<50 きょうけん な さ 

鎖につながれていないち王犬に成り下がつていた。 


LEVEL MAP 
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ギター 

パレンタインのライブ八ウスで % ブ 
ルースウェードシューズ"などの軽 
快なロカビリーナンパ 
-を聴くことの好きな 
テディだが、自分の部 
屋にひとりでい 
ると吿は、ギタ 
—を弾ぎながら 
静かなパラード 
を口ずさむこと 
_ ちあるよラだ0 

タバコ 

テディがシ グ 
ガレツトチ 
ョコを本物 
のシガレツ 
卜に変えたのは 
10歲のパースデ 

イ。買い置ぎし ^ 

てあつた数力一トンのシガレツトチ 
ョコは、「残らず八イスクールのぼ 
うやたちにくれてやった Jo 彼の吸 
い方をまねる若い連中も少なくない。 


サンクラス 

以前、町のめがねショップが「テデ 
ィグラス_!といろ商品名のサングラ 
スを売り出したことがあった。その 
店のオーナーの前歯がなくなったの 
は、ちよろどそのころからだ。 


革ジャン 

プラプラ団には、そろいの革ジャン 
がある。しかし、テデイは決してそ 
' れを着ようとはしない。彼は本来、 

I 徒党を組むことが好きではないのか 
もしれない。 

写糞の革ジ 
ヤンは、そ 
れとは別の 
もの0 いま 
では父親の 
形見……。 


ペットのイグアナ 

テディがブラブラ団の U — ダーにな 
ったばかりのころ、ジエットリザー 
ド団（ジエットとかげ"？）との抗争 
があった。もちろんブラブラ団は勝 
利をおさめた。そして、敗れたジエ 
ツトリザード団のリーダーは、テデ 
ィに忠誠を誓い、その証しとして生 
きたイグアナを差し出したのだ。人 
の好懑を無にできない性格のテディ 
は、本来あまり好ぎではない爬虫類 
を飼うはめになってしまった。 


E. YAZAWA(ZX $： 

日本の偉大なロックンロールスター 
の伝説的自叙伝。ブラブラ団のメン 
八一で日系二世のコヤノが、テデイ 
に贈ったもの。日本語は読めなくて 
ち、はるか東 
の国のロック 
ンローラーか 
らのメッセー 
ジを、テデイ 
は十分に感じ 
取った0 
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r BYPLAYERS 


あなたの勇気を讃える g つのメッセージ 


れきし のこ ぼうけん せいこう かげ 

歴史に残るあらゆる冒険は、その成功の陰に 

おお ひと じょ 1 )ょく ぼうけんしゃ 

多くの人たちの助力があったはず。冒険者にと 

さいしょ りかいしゃ かぞく 

って、いちばん最初の理解者である家族。いろい 

そうだん の ゆうじん ぼう 

ろと相談に乗ってくれる友人たち。そして、冒 

けんとち*うであ しんせつひとびと 

険の途中で出会うすべての親切な人々。あなた 

ぼうけん めめきやく とう 

の冒険にも、もちろん、たくさんの名脇役;か登 


場する。この ページて: は、あなたの勇気を応援 
してくれる9人から届いた9つのコメントを紹 
介してみたい。あなたに向けてのメッセージも 
あれば、陽気な自己紹介、心配そうなひとりご 

ま はうけん とらゅぅ こころそ 

と、なども混ざっている。冒険の途中、田さ 

かん かれ ことは U{j た 

を感じたときには、彼らの言葉を思い出そう。 



ニンテンったら「これは大切な 
冒険なんだ」なんて言ってるけ 
ど……心配だわ。マ Y が力にな 
れるとしたら、あの子の大好物 
をつくってあげることくらい。 


PAPA 


あ、パパだ。ど5だニンテン、元気に冒険してるか7 
パパは遠くにいるけれど、いつだっておまえの電話 
を待ってるそ。こづかいは足りてるか7地球の危 
機はお金がかかるからな。それから、ママと妹たち 
のこと、よろしくたのむ。おまえなら、大丈夫だ。 


PIPPI 


わたしはピッビ。あなた 
はだあれ7何してるの7 
わたしは f 日冒険してる 
わ。男の子みたいって、 
思わないでね。あ 、そう 
そラ、わたしのいちばん 
の宝物、なんだと思ラ7 
あのね、光線をはねかえ 
すフランクリンバッチ。 
キラキラしてて、と p て 
もきれいなの。でも、光線 
つて、なんのことかしら7 1 




おにいちやん、冒険がんばって 
ね。—•泣苦虫なおすから。 
それと、双子の私たちのこと、 

ちやんとおぼえてね。私がミミ 
一よ。ミニーじやなくて。 




QUEEN MARY 


わたしが子供のころ、夢で見た 
世界。マジカントの国は、なぜ 
か、その夢にそつく〇。どろし 
てわたしがこの国にいるのか、 
いまは何も思い出せない……。 



おにいちゃん、冒険がんばって 
ね。もし、ボケットも両手もい 
っばいになっちゃったら、私が 
預かっててあげる。だから、た 
まに帰ってきてね、お家に。 




わたしたちは、マジカントの悪 
夢と戦ラために生まれてきまし 
た。あなたのことは、知ってい 
ます。クイーンマリーが、よく 
話していましたから……。 



MICK 


ワン/ ぼくってスヌーピーよ 
り八ンサムだろ7それに、こ 
の首輪、かなりの年代物なんだ 
ぜ。おしやれなミックって呼ん 
でくれてかまわないよ。ワン/ 
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ワタシ八アナタ 
ヲカンジル1ア 
ナタ八ガ11 II ワタシニ 
及11ガガチカツイテイルヨ 
ウダ1丨ガ H マッテイル 































マップ S ガイド/マイホーム〜サンタクロース駅 


I Believe In You 








▲どんな旅でも、はじまりはいつもマイホームだ。そして、あなたが旅を終えれば、ふたたびやさしく迎え入れてくれる。 


マイルーム 


部屋の中で冒険を夢見ていたあなたへ 


旅はいつだって家からはじまる。今回のとつ 

ぼうけん ちてん へや 

ぜんの冒険も、スタート地点はあなたの部屋だ。 

たの ぼうけん 

ただし、いつもの楽しい冒険ごっことは、かな 

ぼうけん あいず 

りちがうようだ。冒険スタートの合図が、なん 
と、家族をおそうポルターガイスト現象だった 

ひ くう W う と でんき 

のだから。日ごろから空中を飛びまわる電気ス 
タンドとの戦いを楽しんでいる人は別として、 



▲リビング JU - ムで、あなたは何かを洗意するはず。 
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こんな冒険のはじまりに、ほんの少しでも/！^田 
さを感じているあなたには、このガイドブック 
が役に立つはずだ。部屋を出る前に、 このべ一 
ジだけでも言売んでおくことを、おすすめする。 
もちろん、あなたにおそいかかる電気スタンド 

せんけつ 

をおとなしくさせるのが先決だが……〇 


マイホーム 


あなたはここで生まれ、ここから旅立つ 

2階には、あなたの部屋のほかに、ミミーと 
ミニー(あなたの双子の妹）の部屋がそれぞれ 
ある。階段をおりれば、あなたの母親がいる。 
冒険の旅に出たあと、家族に会いにちよくちよ 
く家に戻ってくることは、少しもはずかしいこ 
とではない。あなたの大好物をつくるのが大好 
きな母親も、いっぱいになった荷物を預かって 
くれるミニーも、ミニーとそっくりのミミーも、 
きっとあなたの帰りを待ち望んでいるはずだ。 











一厶の間取り図 


あな^:はもう知っているは！^何かよ又ない 
ことが起こっている。家から出れば、危険がい 
っぱいだ。なぜかは、わからない。しかし、マ 

ちい ぼうけんゆうかん お 

イホームでの小さな冒険を勇敢に終えることが 

ほんとう ぼうけん 

できたなら、これからはじまる本当の冒険も、 

くる にんぎょう すく 

きっとうまくゆく。狂った人形からミ 
ゆうき 

った「勇気」。 

にんぎょぅ なか 

その人形の中 
に隠されてい 
たメロデイを 

おぼ 

覚えようとす 

こうきしん 

る「好奇心」0 

でんわ ちちおや 

電話で父親に、 



の想舌で、いつでも: 



▲彼はもちろん家族のひとり。 


いま 
ばか 
m を 

til 

冒険 
ちの 
てあ 


怪現象の原因を突きとめるため、 
マイホームを旅立つ主人公。 

ここで忘れてはならないのは、 
第丨のメロデイを覚えることと、 
地下室 If 置かれている3種類のグ 
ッズを手に入れること。 

A 卡 i 

のカギは、 
イヌをチ ' 
ェックす 
れば秦に I 

入る。 

■出現する敵キャラクター 
にんぎよう、でんきスタンド、ネズミ。 


旅立ちの準備 


冒険の旅に本当に必要なものは何だろうか 



c 

H 

E 

C 

K 



■ 

「人形」の中にあるオルゴールのメロデイを覚えたか7 

r 

「曾祖父の日記」を手に入れたか7 

■ 

「地図」を手に入れたか7 

L 

「ポロのバット」を手に入れ、それを装備したか7 


ミ之一定$又 



3 d 見と会える。 


起こった 

か V4 デん 

りの酵見 

ほうこく 

報告でき 

れいせい 

/T) C? Jo 

ひっよう 

:に必要な 
I がしまつ 

ちかしつ 

る地下室 



B 1 


U <s 


□ □ 

= 


のカギが、愛犬ミックの首輪に隠されているこ 
とをつきとめた「カンのよさ」。そして、あなた 
はまだ気づいていない「もうひとつのちから」 


. PS 丨。もし、足りないものがあるとすれ 

、 ぼうけん み 

ば、それは、いっしよに冒険してくれるまだ見 
ぬ「友人たち」だけだ。歩き出そう。まずはマ 
ザ—ズデイに向かって。 （松尾/ \ィゼン） 


第一のメロディ 


必需グッズ 





▲ミミーの部屋で暴れる「にんぎょう」▲地下室には3つのプレゼントボッ 
を倒し、その後でチェックすれば OK 。 クスがある。これらをすべて取る。 


ホ 

イ 

■7 


ミミ—の部屋 


2F 謝 


i 
へ部 
の 


あなたの部屋 


"4 
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I 人口 31 人 


I 平均気温 15 °C 


主な産業：農業•観光 


■面積16790 ni 


▲この町を包みこむやわらかい緑を財叻ていると、町の名に母という言葉が入っている理由がわかるような気がする。 


マザーズデイの町 


音はベッドタウン今は観光都市として人気の町 


周囲の緑が美しい田園市。となりのサンク 

はたら ひと 

スギビングで働く人たちのベッドタウンとして 

は"*てん まち すうねんかんこう ほよう 

発展してきたこの町に、ここ数年、観光や保養 

もくてき おとず ひと ふ ぜんちょうちょ1 かか 

を目的に訪れる人が増えている。前町長が掲げ 

くちぶえ ふ まち 

た「口笛を吹きたくなる町にしよう」というスロ 
ーガンが、 実をむすんだ結果といえるだろう。 

しがい 

市街のいたるところには 、マザーズデイのシン 



TRADING POST 


▲カンバンを見つけたら、必、ずチェック。_基本だ。 
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あか かだん 

ボルでもある赤い力_ネーシ ヨンの 花壇があり、 

ひとびと め たの こうがい 

人々の目を楽しませてくれている。また、郊外 

いち どうぶつえん むら 

に位置するシュークリーム動物園やカナリア村 


はもちろんのこと、マザーズデイ周辺のすべて 

あか もり こみち ある 

の明るい森の小道は、ただ歩いているだけでも 

きぶん 

ピクニック気分にひたることができる。そして、 
この町のもうひとつの自慢は、物価が安いこと。 

かんこう#ゃく いちにち なが たいざい 

これは、観光客に一日でも長く滞在してほしい 

ねが じゅうみん どりょく おお 

と願う住民の努力によるところが大きいようだ。 
「時間はあるけど、お金がね…… J という:^行 
者には、ありがたい町といえる。ただ、そんな 

まち ほこ いちめん 

マザーズデイの町にも、あまり誇れな I 、一面が 

こども あい^う 

ある。子供たちでさえ愛想をつかすほど、ひど 

ぎょうせい ねん おこな おこな 

し、行政が、ここ2年ほど行われているのだ（行 

い せいかく 

われてさえいないと言ったほうが正確かもしれ 
ない）。アミューズメントパーク建設のプラン 


てつどう ゆうち ねんまえ たなあ 

や鉄道の誘致は2年前から棚上げされたままだ 

まち みなみ きょうどうぼち かんりたい皆い 

し、町の南にある共同墓地の管5里体制もずさん 














きわまりない。また、行政とは直接関係ないが、 

さいきん まち へいわ おお じけん 

ごく最近、この町の平和をゆるがす大きな事件 
がたてつづけに起きている。ピッピちゃんとい 

おんな こ ゆくえふめい 

う女の子が行 1 方不明になってしまったこと。シ 

どう ft つタメ Vうつ に 

ュークリーム動物園の動物たちがオリから逃げ 
出し、イ寸近をうろついていること。さらに、お 
どかすつもりはないが、住民の一部に「ゾ、ゾ 
ンビが現れた！」というウワサが広まりつつあ 
ることも、知っておいたほうがよいだろう。マ 
ザーズデイは、いまや、口笛とかピクニックど 
ころではなくなってしまったのである。あなた 
が冒険者ではなく、ただの旅行者なのだとした 
ら、近づかないほうがよし、町なのだが……〇 



マザーズデイ町役場 


▲町の情報は、 ここて IV ] くのがいちばんなのだが••••••。 


まち ち!*うおう まちやくば 

町のほぼ中央に、マザーズデイの町役場はあ 

かい うけつけ かい ちょうち2う しつむしつ 

る。 IP 皆が受付で、2階が町長の執務室になっ 

ぜいきん ちょうちょう ひるねようこう 

ている。「われわれの税金は、町長が昼寝用高 
級まくらをつぎつぎに買いかえるためのもの 


い じゅうみん かい し〇ょうしつ 

だ」と言った住民がし、たが、3階が資料室ではな 


く町長のプライ 
ベートル ー ムに 
なっているとこ 
ろをみると、あ 
ながちジョーク 
とも思えない 
(も与ろん 3 階 

より上は、関係 ▲これか賓名な 「棚上げファイル」だ。 




▲再選なるか!？マザーズデイ町長の A •グッドマン氏0 


者以外立ち入り禁止）。もし、あなたが、マザー 

お じけん せいかく じょう 

ズデイで起こっている事件についての正確な情 
報を知りたいのなら、まず、執務室を訪れるべき 
だろう。まもなく一期目の任期を終えようとし 

げんちょぅちょぅ し じょやく 

ている現町長のグッドマン氏が、助役のアポッ 
卜氏とともに、にこやかにあなたを迎え入れて 


くれるはずだ。彼のモットーは、ビロードの椅 
子に座ったままで政治をすること。つまり、実 
際に考えたり動いたりするのは、いつだって 
「協力者」だけの仕事なのだ。しかし、だから 


といって、協力を惜しんでいては町が少しも良 
くならないことは、住民なら誰もが知っ ている。 
ピッピちゃんをさがしに南の墓場に行ってくれ 


ないか、という町長のひとつめの願いに、さて、 
あなたはどう答えるべきか？ところで、余談 
になるが、 I 階のカウンターにいる秘、窨はかな 
り美しい。陳情にやってきた男性が彼女に見と 
れて握手だけして帰ってしまった……なんて話 
もあるくらい0用事なんかなくても、ちょくち 
ょく会いに行ってみることをおすすめしたい。 
とっておきの情報を、そっと教えてくれるかも 


しれないし . 〇 



▲ I 階にいる美人秘書 U ：、 5年前の準ミスアメリカ。 
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▲長:^!舌はやめましょ 〇〇 

しいところ。下の pi から M に歩 
いてみ4う。まず、丨階。ここ 
は売り場ではなく、サービスセ 
ンターになっている。このテ 
—卜で買った商品だけでなく、 
不要になったものがあったら、 
ここで相談するとよい。ほとん 
どの品物を定価の半額で引き取 
ってくれる。カウンタ _ の右に 
は公衆電話がある。丨通話 I ド 
ル。テレホンカードも使える。 
あなたの旅の無事を祈って、せ 
っせとおこづかいを振り込んで 
くれる父親に、元気な声を聞か 
せてあげよう。また、ここまで 


デパート 


5つのフロアを持つ大ショッピングセンター 

町役場の右どなりのビル。 “ DEPT ” の文 
字が目じるしだ。とくに買いたいものがないと 
きでも、ゆ 
っくりとゥ 
インドーシ 
ョッピング 
を楽しめる 
のが、デパ 
一卜のうれ ▲便利な CD も、老人には不人気らしい 0 


旅をしてきて、あなたがどれだけ成長したかと 
いうことを、父親に知ってもらうとよい。きち 
んと記録（セーブ）しておいてくれるだろう。 
父親と電話……どちらもありがたく、そして便 
利なものだ。カウンターの左にあるのは、キャ 
ッシュデイスペンザー（現金自動支払い機）だ。 
あらゆる町のデイスペンサーとは、オンライン 
で結ばれている。キャッシュカードを差しこめ 
ば、お金を引きだしたいのか、預けたいのかを 
機械がたずねてくるので、ボタンで答えて金額 
をインプットすればよい0手数料はいらないの 
で、財布がわりに利用しよう。「大金は持ち歩 
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■デパートショップリスト 



_ ARTICLE PRICE --| 

ぺットショップ—— 


カナリアのヒナ S 85四 


4 F 食品売り場 

オレンジジュース S 5〇〇 

パン S 3009 

スポーツドリンク S 75 QQ 

3 F スポーツグッズ売り場 一 

ポロのバット S 80〇〇 

スリングシヨット S 12000 

ふつラのバット S 50000 


2 F 薬局 


どくけし S 20 QD 

ぜんそくスプレー S 14800 


きずぐすり %19400 

さっちゆろスプレー % 30000 
1 F サービスセンター • 公衆電話 
キヤツシユサービス 


かない」のが、旅の鉄則なのだ（本書だけでな 
く、他のどんな旅行ガイドにもそう書いてある）。 

かい やっきょく たいちょうばんぜん さき 

2階は薬局だ。いまは体調万全でも、この先な 
にが起こるかわからない。ころばぬ先のきずぐ 
すり……〇 3階はスポーツ用品売り場。おこづ 
かいが少なくても、ポロのバットくらいは買え 
る。ポロのバットでも、ヒットはネ了てる。野球 


しあい ごしんよう つか 12 く 

の試合がなくても、護身用として、使える。食 


品売り場は4 
階だ。ここで 
は、パンが人 

きしょうひん もり 

気商品。森の 
中で迷わない 

ようにノ、。ンく 

ずをまきなが 
ら茧く「ニン 

ジャごっこ」 
が^行してい 
るので、飛ぶ 
ように売れて 
いる。もちろ 

た 







ん、食べるの ▲ |階では返品も受け付けている。 


もよし、考えだ。5階のぺットシヨップは、ただ 
いま開店休業中。売りものの小動物たちが、あ 
る日とつぜん逃げ去ってしまったらしい。一匹 


残されたカナリアのひなに85ドルのがつい 
てはいるが、いまは、商売どころではないはず 


だ0 


ホテル 


学生やパックパッカーに人気のある超格安ホテル 



1人1泊 


$3900 


J 


北の大通りに面した、こじんまりとしたホテ 

ぃち” n ぅ そア 

ル。荒とはいえないが、シュークリーム動物 

えん むら きょてん にんき u< 

園やカナリァ村への拠点として人気がある。宿 
泊¥斗は、ひとり丨泊39ドル（税•サ込み）と、 
なかなか良/己、的だ。チェックインの手轉きは、 

IP 皆のフロントにて。また、空室は自由に見学 
できる。旅でいちばん大事なのは、お金よりも、 

鈿コンディション。駐と敍は、 

眠をとることで回復できるので、疲れてきたら 
早めのチェックインを心がけたい。 


ハンバーガーシ 



カウンターの女の子の笑顔だけでも得した気分 


町役場のとなりにある。世界中に愛されてい 
るハンバーガーチヱーンの、マザーズデイ店で 
ある。“ビーフ120%”のキャッチフレーズ 
はどうかと思うが、たしかにポリューム満点だ。 
ひとつ買ってテイクアウトすれば、どんなとき 
でも、どんな場所でも、手軽にランチが楽しめ 
る。お金がなくてフライドポテトさえ買えない 
人でも、オレンジジュースなら買えるだろう。 
ひとつ5ドルだ。もちろん、ミ主文によってカウ 
ンターの女の子がスマイルを変える、なんてこ 
とはない。最後に、このハンバーガーチェーン 
の、できのよくない T V コマーシャルを紹介し 
よう。森の中、うつろな目をした男がひとりで 
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j- FOODS PRICE 

オレンジジュース 
j フライドポテト 
* 八ン バーガー 


■八ンバーガーシヨツプリスト 


立っている。「おお神よ！こケなときビー 
フ120%”がひとつあれば、腹ペコで気を失 
うこともなかったのに……バタン！」 


ベッド数は4つだが、院長はなかなかの名医と評判 

みな*^わ おおどお たか 

南側の大通りでいちばん高いビルが、マザー 

びょぅいん いりぐち はい めんかいうけつけ 

ズデイの病院だ。入口を入ると、面会受付のた 


めのカウンターがある。その奥の部屋は、診察 
室0また、2階には病室があり、救急入院患者 

うけい た V せい ばんぜん ぴ2ういん 

の受入れ体制も万全といえる。できれば、病院 
のお世話にはなりたくないものだが、旅に病気 
やけがはつきものだ。疲労がたまったり、カゼ 
て体調をくずしたりしたときは、早いうちに診 

さつ しんさつしつ で たいりょく 

察してもらおう。診察室を出るときには、体力 

か VVi* く りょうきん いっかい 

はすっかり回復しているはずだ。料金は、一回 

しんさつ 

の診察につき25ドル。また、マザーズデイや 

しゅうへん まち どくとく い*)ょう 

周辺のすべての町に、独特の医療システムがあ 
ることを、あなたは知っておくべきだろう。た 
とえば、いっしょに旅をしていた友人が、急病 

おお いしき U な じゅうたい 

や大けがなどて意識を失うほどの重体におちい 
ったとする……。このとき、やってきた救急車 
に、あなたが同乗することはできないのだ。だ 

しんばい 

が、4、酉己はいらない。あなたがするべきことは、 
才口オロとうろたえることではなく、医者を信 

ゆうじん にゅういんひよう くめん 

じること。そして、友人の入院費用を工面して 

びょういん む めんかいうけつけ しはら 

から病院へ向かうことだ。面会受付で支払いを 

す ゆうじん げんき と 

済ませたときには、友人はすっかり元気を取り 
もどしているはずだ。マザーズデイの場合、入 


診察料 （ 1人） 
入院費 （ 1人） 


S 2500 
S 12500 



▲雰囲気がいいからと病院をホテリわりにしないように。 

院•治療費用は丨25ドル。もしも、万一、あな 
た自身が意識不明の重体になってしまったら 
……夢であることを祈るばかりである。 


ツビの家 


すぐそばを小川が流れる郊外の小さな家 

まちむすいっぼんみち 

マイホームとマザーズデイの町を結ぶ一本道 
の寧中の家に、このあたりでいちばん元気な女 
の子が住んでいる。「ひとさわがせな、よい子」 
のピッピちゃんだ。世界一の力持ちではダいけ 
れど、冒険好 1 きなところと、くつしたが長いと 
ころは、あの有名なピッピちゃんとそっくり。 
できれば会ってみることをすすめたいのだが、 
困ったことに、ピッピちゃんはいま行方不明な 
のだ。いつものようにチョウチョやトカゲを追 
いかけ回しているうちに、どこかに迷いこんで 
しまったのだろう。このあたりでいちばん元気 

おとな しんばい 

な大人であるピッピちゃんのママも、心配のあ 
まり気カヾ動転してしまっている。冒険者の心が 
わかる人ならば、ちいさな冒卩矣者を見つけだす 
こと力 < できるはず。そう、こんなときこそ、あ 

砂らひつよう 

なたの力が/必要なのかもしれない。ピッピちゃ 


001001001 

5 5 5 

. — OC 

SSS 
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秦ゅ Un つ た W ナん かなら たび たす 

ん救出という体験は、必ずや、あなたの旅の助 
けとなるだろう。友情のしるしに大切なフラン 

おんな 

クリンバッヂをくれたりもする、やさしい女の 
子。そんなピッピちゃんの友だちに、あなたは 
きっとなれるはずだ。 


町の人々 


旅行者をあたたかく迎え入れてくれる親切な住民 


マザーズデイの町にあふれる明るい雰囲気は、 
そのまま、住民の陽気な性格にも表れている。 
行くべき場所に困ったときは、気軽に町の人に 
たずねてみよう。おせっかし、の一歩手前の親切 
さで、ていねいに教えてくれるはずだ。また、 
この町に限らず、まるいドアの家を見つけたら、 

ほうもん みし ひと だいかんげい 

訪問してみるとよい。見知らぬ人でも大歓迎の 
家庭はドアをまるくつくる、という風習がある 
らしい。このところ、事件が多発しているマサー 
ズデイではあるが、 町の人々は笑顔を失ったり 
はしていない。つとめて、そうしているのだろ 
う。しかしながら、油断は禁物だ。住民になり 
すましたゾンビがふたり、制苟にまぎれこんで 
いるという信じたくない情報もあるのだから…0 



旅立ちの準備 


ここからどこに行こ5か迷っている人のために 
マザーズデイがどんな町なのかは、わかって 
もらえたことと思う。では、あなたは次に、ど 
こに行くべきなのか？正解は、ない。なぜな 
ら、あなたの冒険の道は一本ではないのだから。 
マザーズデイのホテルを出たところで、右に行 


こうか左に行こ 
うか^ったとき 
は、ポケットか 
らこのガイドブ 
ックを取り出し 
て ページを めく 
ってみるといい。 
カナリア村。南 

はかば 

の墓場。シュー 
クリーム動物園。 
行くべき場所は、 



いくらでもある ▲仲間ができるまでは' ひとり 抵 
最初にどこに向かうかは、あなたの自由だ。ま 
すこ、 あなたが、あまり人に知られていないとこ 
ろを擬矣してみたいと考えるのならば、とって 
おきの場所がある。マザーズデイから北西に向 
かって歩き、橋をふたつ渡ると、しばらくして 
崖に囲まれた行き止まりにつきあたる。そして、 
そこには洞窟がある。勇気を出して足を踏み入 
れてみると……〇この世のものとは思えない奇 
妙な色と形をした岩が、あなたを待っているは 
ずだ。そんな、わけのわからないより道をして 
いるひまはない、とあなたは思うかもしれない。 
しかし、家から一歩も出なくてもよかったあな 
たが、こうして冒険の旅をはじめたこと自体が、 
大きくて堂々としたより道そのものなのだ。正 
しいより道は、必ず人を成長させる。いずれに 
せよ、これから起こることはすべて、あなたに 
とってはじめての体験となるだろう。町の周辺 
であなたにおそいかかる野良犬やカラス。そし 

にんげん ふ あ 

て、なんと、人間までもがクワを振り上げて 

かれ けっ てき なに 

……〇だが、彼らは決して敵ではない。何かと 
てつもなく大きな力に、あやつられているだけ 

じぶんみ まも かれ 

なのだ。あなたが自分の身を守るためには、彼 

さ おぼ 

らとのバトルは避けられない。しかし、覚えて 
おいてほしい。それが、彼らをたたきのめす戦 
いではなく、彼らを救う戦いなのだということ 


を0 


(松尾ハイゼン） 
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ームシステ厶上の 


マザーズデイでのプレイを通じて、ゲームの基本システムを確認。チェック漏れのないよラに！ 


■現在位置の確認は、「ちず」と「かんばん」で 



広大なマップをす f つ 『 MOTHER 』 の世 
界。この世界で迷子にならないよろにするに 
は、常に現在位置を確認することが大 
位置の確認は、「ちず—つかで OK 。 ま 
た、道ばたの看板をチェックすると、道のつ 
なが D を知ることもで杏る。 



▲看板を見つけたら、とりあ 
えずチェックしてみよろ 0 


■お金の管理はキヤッシュカードで 



轰人铁ち S 、 キャ:ミシ故2を使3て 
お金の管理を行ろ。お金の入手方法は、，敵を 
f ] すと、パパからその戦いに見合ろ金額が振 
込まれる、といろもの。 

キャッシュデイスペンサーは、ほとんどの 
場合、デパートの〗 F に置かれている。 


■体力•精神力の回復は食べたり、寝たり… 



しゅじんこう エサチビー ビービー かいふく ほうほう 

主人公たちの HP や PP を回復させる方法 
は、①マイホームでママの手料理を食べる 
( g ) ホテルに泊まるが代表的。 

なかま いしきふめい ば あい びよぅいん 

仲間が意識不明になった場合には、病院を 

たず しんだん いしきふめい なか 

訪ね、「診断」ではなく、意識不明になった仲 

ま めんかい せいかい 

間に「面会」するのが正解。 


お金に関する搏知識 


• 意識不明になると、持 
ち金が半額になる。なる 
ベく持ち歩かないよ5に0 
•デパートでは、買値の 
半額でグッズを払い戻し 
してくれる。 



▲ HP を一定値回復するグッ 
ズちいくつかある。 




■ゲームセーブは電話で行5! 


プレイ内容のセーブは、パパと電話で連絡 
をとった時に行ラ。電話はどこにでもあるわ 
けではないから、デパートなどで見つけた時 
に、確実にセーブしておく方がいいだろろ。 

また、プレイし始绞 "^2 時間たつと、どこ▲こんな場所にぃても2時間 
にいても、パパから電話がかかってくる。 たつとなぜか電話が……。 


■なにかと便利なパンくず移動 



「パンくず」を使5と、パンくずをま吉始め 
た場所に一瞬で戻ることができる。 
「パンくず」はパーティーの人_分のボイン 
卜にまくことができ、仲間が3 A になれば、 
さまざまなパターンの移動も可能。逃げるに 
も、攻めるにも便利な移動テクニックだ。 



• 「パンくず」はひとり1 
個しか持てない。 
•鉄道に乗った部分は 
「パンくず」では移動で 
きない。 

•マジカントと現実世界 
の間の移動も不可能。 
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X ザーズデ; f は、_辺を冒険する時の拠点とな 
る町。ゲーム上のチェックポイントも数多くある。 

ここではゲームの進行状況に合わせてポイント 
を紹介しておこ5。 


まず最初に 


ヒントをくれるネズミに会ったか7 


町役場に行き、町長さんに会ったか7 

1 カナリア村に行く前に 


デパート5ドで、カナリアのヒナを手に 
入れたか7 

1 シュークリーム動物園に行く前に 


救出したピッピちゃんを町役場に連れて 
行吉、動物園のカギをもらったか7 

1 戒厳令が解けた後 


「曾祖父の日記」を持ったか7 


フランクリンバッチを手に入れたか7 



お金がなくても、ぺ 
ット売場で「買ラか 
ね7」と聞かれ、「はい j 
-「いいえ」と答える 
とタダで手に入る。 



ピッピちゃんを町長 
さんの所へ連れて行け 
ば OK 。 助役さんが厶 
リヤリ （7) にでも力 
ギをくれることだろろ。 


墓場でバッチをもら 
えなかった場合は、ピ 
ッピちゃんの家に行こ 
う0 そこでいろいろ話 
せば必ずちらえるはず。 

■周辺の主な強敵 

おにいさ/ V 、 おじさん。町の南ではゾンビ系統の 
強敵ち出現する。 



バッチの入手方法 


動物園のカギの入手方法- 


ヒナの入手法 


EVENT CHECK POI 


【入力した名称】 S かずま t モルト®みねこ簿ドライ@ごはん 



CHECK 

































































































カナリア村 


都会の暄曝を忘れることので杏るカナリアの楽園 

マザーズデイ北東の森を抜けたところにある。 
入園は無半斗。1900年代はじめの、あの黒雲さわ 
ぎのさなか、マザーズデイなどの家庭で飼われ 
ていたペットが、いっせいに逃げ出してしまう 
というできごとがあった。そのとき逃げたカナ 
リアが、ここに棲みつき野生化したのが、はじま 
りだと言われている。とても静かなこの場所で 
は、聞こえるのはカナリアのさえずりだけ。バー 
ド ウォッチ ン グだけでなく、家族連れや恋人た 
ちのいこいの場としても人気がある。また、ふつ 
うカナリアのメスは鳴かないものだが、この力 
ナリア村に いる一 羽のメスは、たくさんのカナ 
リアの中でもひときわ美しいメロディを聴かせ 
てくれる。歌姫口ーラと呼ばれている、その珍し 
いカナリアをひとめ見るためだけに、この場所 
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を言方れる人も多い。あなたも、ハンバーガーでも 
持ってぜひ……とは言えない事1青が、じつはあ 

うたひめ ひとまえ すがた み 

るのだ。このところ、哥过臣口ーラが人前に姿を見 
せることが少なくなってきたのである。たまに、 
見かけても、彼女は歌ってはいない。何か、よほ 
どのショックがあったらしい。生まれたばかり 

こころ にんげん も さ げん 

のヒナを、心ない人間に持ち去られたことが原 
因だと、ある人は言う。……さみしいことだが、 

じじつ かのじよ ふか かな ほか 

事実のようだ。彼女の深し、悲しみは、他のカナリ 























アたちにも伝わってい 
ったのだろう。いまで 
は、この楽園す ベての 
メロディは、残らず失 
われてしまったのであ 
る。やがて、人々はカナ 
リア村のことをすっ力、 
り忘れてしまうのだろ 
うか？あなたが歌姫 
ローラのメロ デイを 口 
ずさむ日は、永遠にや 
ってこないのだろう 
か？ 



#1 ¢1 m % 

典料如な#典 

^ ^料神んパ 浴#！^ 



ここでのポイント^:、歌姫 
ローラのメロデイを手に入れ 
ること。村の北にいるローラ 
にカナリアのヒナを渡せば 
(使えば)、ローラは喜び、歌 
を歌ってくれるはず。 


カナ 1 」アたちとともに生活する自然主義者 

カナリアたちを見守りつづけて30年になる彼 

むら かんりにん おも 

のことを、カナリア村の管だと思っている 

ひと いがい おお じっさい よう 

人は、意外に多い。実際は、要するに、カナリア 
好きのおじさん 。自然主義者て哲学者で変わり 

もの かれ ひと すく 

者の彼にあこがれる人も、少なくないようだ。 


▲ ローラの 歌でも if きながら昼寝なんてね…。 


まるで子守歌のようだった口ーラのメロディ- 

どうしたらカナ 

うたおも 

リアたちは歌を思 
い出してくれるの 
だろう……。マザ 
—ズデイの人たち| 

は、ただ、手をこま| 

ねいていたわけで 

いちにちじゅう I 

はない。—— 日中、 ▲こころなしか、悲しそう。 
カナリアたちに向かってフルートを吹きつづけ 
た男性がいた。よく歌う ぺッ トのカナリアを、力 
ナリア村に放した女 I 生もいた。しかし、すべては 
徒労に終わった。ローラの悲しみを#びにかえ 
てあげることが、いちばんなのだが…0 (松) 



f 口ーラのメ ロデイを手に入れたか7 




CHECK 


カナリア村のおじさん 


CANARY VILLAGE MAP 
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■ 

創立1864年 

■ 

人口 


▲ mil にたたずんでいると、なぜか気持ちが正直になってくる。ご先祖様が見ているから、だけではないだろう。 


南の墓場への道 


英雄たちと英雄ではない人たちここに眠る 

マザーズデイの¥丁立されてい 

はんすういじょう せんししや なか じ中んし 

る半数 l ^ Lt は戦死者であるが、中には殉死した 
ギャングの墓などもある。マザーズデイの東側 

みちなんせぃほうこうすす ちかみち 

の道を南西の方向に進むのが、いちばんの近道 3 

橋を渡って 
しばらく ^ 
くと、 S り 
の林が不気 
朵さを4し 
てくる。誓 
f が近ぃ証 
洫だ。ゾン 
ビ好きとホ 
ラーフアン 
には、こた 


えられない コースと いえそうだ。ああ、恐ろし 



ある信仰によって治療を行ラ人をヒーラーと呼ぶ 


ぎをいれる 
やわらかくする 


S18Q0 

S30QO 


墓場へ向かう道を、橋を渡らずにまっすぐ行 

す いえ かれ げんだいい 

くと、匕ーラーの住む家がある。彼は、現代医 

がく べつ ほうほう にんげん き ち》•う以ぅ 

学とは別の方法で、人間に「気」を注入したり、 
石イ匕を;治したりする。治療費は、とるみたいだ。 


墓場の教会 


墓場でいちばん明るいのはこの教会の青い屋根だ 

ゾンビたちに説教してやろうと勢いよくドア 
を開けては、いや、彼らにも彼らなりの事清があ 
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藝壽の地下室にいるピッピちゃ 
んを助けだすことが、ここでのイ 
ベント。ピッピちゃんは弱いので、 
助けた後、スリングシヨットを渡 
してあげるといいだろろ。 



■周辺の主な強敵 
ゾンビもど杏、ギ 
ヤングゾンビ他。 


▲ビツビちやんがいるのは柩の中の 
1つ。他の3つの中には敵がいる。 


ピッピちゃんを助けだしたか7 _ 

その時フランクリンバツヂをもらつたか7 




▲牧師がひとりで.. .。 ■■■■■■■■ 

るはずだと思いなおし、ドアを閉め十字架に祈 
る。そんな、敬虔な毎日を過ごしている牧師さん 

きょうかい 

が、この教会にいる。 


ピッビちやんが行^方不明になった翌日のこと。 
マザーズデイの青年団数名が、墓場にある131 

ぼひょう1ゅ今へん 

の墓標周辺をひとつひとつチェックしたのだが、 
手がかりは発見できなかった。つまり、あなた 

どくじ きゅうしゅっさくせん かんが 

が、独自の「ピッピちゃん救出作戦」を考えてい 
るのなら、墓標以外のところからはじめるべき 
だろう。 


ような使われ方ほされていないが、有事の際の 
シェルターに 使用できるため、閉鎖はされてい 
ないようだ。ここでふたたび、ゾンビ好きとホラ 
ーフアンにうれしいおしらせ。まつ暗な地下室 
のどこかに、まだ、当時の柩力强されているとい 
うウワサが……〇その、_下室への入口を、そつ 
と教えておこう。教会の東の方向にある石造り 


の四角い穴だ。 


(松尾ハイゼン) 


この墓場に地下室があることを知らない人は多い 

⑽し むめいせんし みもとふめいしや ひつぎ いちじてき 

その昔、無名戦士や身元不明者の柩を一時的 

あんち げんざぃ 

に安置するためにつくられたもの。現在、その ▲いかにも何かが出てきそうな不気味さが漂う。 


手入れの行吉届いたものから荒れ果てたものまで 



CHECK 


地下室 


墓標 


SOUTH CEMETERY MAP 


◄周りは強敵だらけ。 
助けだしたらすぐそ 
の場で武器を渡そ10。 
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もうひとつは、 

むらけい 

カナリア村経 
由のルート。 
町から西に進 
み、カナリア 

むら てまえ はし 

村の手前の橋 

わた 

を渡ったら、 


を見せる。いや、賑わいを見せていた……。こ 

ほか れい た VVS ん じょうきょう 

こも他の例にもれず、大変な状況になっている。 

きょうぼうか どうぶつ やぶ えんない じゆう 

狂寨化した動物たちがオリを破り、園内を自由 

はいかい どうぶつえん へいさ 

に撕回しているのだ。すぐに動物園は閉鎖され、 

しゅうへん ちいき か V ゼんれい し 

周辺の地域には（ちょっとした）纖令が敷か 

どうぶつえん ほくとう はし けいかん 

れた n 動物園の北東にある橋のひとつが警官に 
よって封鎖されているのは、そのためである。す 




>シュー^ 1 」一厶動物園 



▲私たちを一日中楽しませてくれる動物園には、自然保護や動物の調^^といつた大切な役害 ] もある。 

かわぞ きたはし わた ほうほう 

川沿いに北へ。橋をいくつか渡るこちらの方法 


マザーズデイの町からシュークリーム動物園 
へ行 1 くには、ふたつのルートがある。町の東側 
の道を北に向かつてしばらく歩くと、 T 字路に 
ぶつかる。こ 


は、近道ではあるが迷いやすい。いずれにせよ、 

どうぶつえん し*#うへん に だ どうぶつ 

動物園の周辺は、逃げ出した動物がうろつくサ 
ファリパークと化している。クルマではなく徒 

ほ しんぱい 

歩のあなたが心配だ。 



こを西に曲が 

みぎて 

れば、右手に 

どうぶつえん み 

動物園が見え 


ぜんちょうち i *) じんりバ ねんまえ そうせつ 

前町長の尽力により3年前に創設されたばか 

あたら どうぶつえん きゅうじつ ほか 

りの、まだ新しい動物園。休日ともなると、他 

まち ひと にぎ 

てくるはずだ。の町からやってくる人たちで、かなりの賑わい 


動物園への道 


マザーズデイの町から歩いて口笛3曲分の距離だ 


シュークリーム動物園 

' ^ _ _ 


マザーズデイ周辺で最も人気のある観光スボット 





















でにあナょ'たがピッピちゃん救出に成功し、町役 
場に彼女をあずけた後であれば、町長からふた 
つめの難題を押しつけられているはずだ。そし 
て、たぶん、助役のァボット氏からは動物園の力 
ギを手渡されたことと思う。カギのかけ忘れが 
多いことで有名な動物園の扉も、それさえあれ 

ひら ちょうちパ かた 

ば開くというわけだ。いつもの町長のやり方で 
ある。しかし、あなたが冒険をつづけるには、動 
物園をなんとかしなければならない。手柄のた 
めでなく、橋の封鎖を解くために。 


動物たち 


あなたによく似た動物がきっといるはず 


れきし あさ どうぶつえん どラぶつ しい 

歴史の浅い動物園のわりには、動物の種頃が 

ほうふ なまいき 

豊富。かわいいウサギもいれば、生意気なゴリラ 



▲開園の当日に中国から贈られた。 


もいる。他 
も、巨大な象 
や木ったワニ、 
普通のトラ… 
…などなど。 

なか にん I もの 

なのが、+国 
から贈られた 
2頭のパンダ。 
屋根のない才 
リで、毎日の 
びのびとゴロ 



ゴロしている。し 

どうぶつえん 

かし、この動物園 


のいちばんの売り 


物は、歌うサルだ 


ろう。ひとたびこ 


のサルが歌いだす 


と、パンダのオリ 


でさえ、見物客が 


いなくなるほど。 


さて、こんなほの ▲エサにならないでください。 


ぼのとした解説がありがたがられるのは、動物 


たちがオリの中でおとなしくしていればこそで 
ある。いまは違う。猛獣と戦いながらも、スキ 
をみては相琴わらずゴロゴロしているパンダを 
観察する余裕のある人は、あまりいないと思わ 


れるのだ。 


動物園管理事務所 


将来ここで働きたいと考える子供は少なくない 


順激の最後のあたりに建つクリーム色のビル 

どうぶつえん かんりじむしよ しいく 

が、この動物園の管5里事務所。ふだんは、飼育 
員がお茶を飲んでいたり、新しくキリンを飼う 


べきかどうかの会議が行われていたりする。ま 


まいご ほご こども せかいいち 

た、迷子になってイ駕菱された子供に、世界一の 

しいくいん せっ i ： く 

飼育員になりたくないかと説得す るの も、 この 

かんりじむしよ たつ しごと ね 


截里事務所の大切な仕事のひとつ。根っからの 
動物海 1 きたちが、この建物にいたのである。い 
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【入力した名称】徵主人公®友達@女の子薄もラー人の友達®好きな献立 



▲動物園の 北側には育 L 、海がひろがる。 


まは、いない。彼らのかわりに、狂ったネズミ 
が床を走りまわっている。あなたが、ネズミ舎 
と化したこのビルに足を踏み入れたとしたら、 
耳を覆いたくなるような怪音に悩まされること 

ちきゅうじょう そんざい 

だろう。地球上には存在しえないような、いや 
な音だ。そして、その音こそが動物を狂わせて 
いる元凶であることに、あなたは気づくはずだ。 
解決のときは近い、かもしれない。 


歌うサル 


サルはふつう歌ったりはしない動物である 

ぜんだいみもん L* ょ1 

前代未聞のシンガーソングモンキーだ！ 上 
手にギターを弾きながら…とまではし、かないが、 
たしかに一小節のメロディを彼は歌うのだ。顔 
からは想像もつかない美しし、ボーイソプラノで。 
聞くところによると、彼の母^見も同じメロディ 



『 MOTHER 』 はきっ 
と僕の最初の小説 
を 

屬1 

ぎ白、久レぶりにファミコンを出した0これでま 
た、伺の棒(こ振るのだろう。 r ドラクェ j 1丈 

^ 1 %^ら咏拜酬は，く 
と、遅らせるだ戶う〇でも僕 
ば Mis しなし、だって旅降もろ始まったのだ 
から0 ㉖ しようじ ㊣ いいやつ(他はひみつ)® t まご 


しいところも、 

かれ 

彼にはある。 
(松尾ハイゼン） 



▲朝^臣ローラに負けない 美声？ 


を歌ったらしい。そして、そのまた母親も …… C 

だいだいう つ いっ Li うせつ かれ だい 

代々受け継がれてきたらしい一小節も、彼の代 
で途 t 刀れてしまうことになるのだろうか。なぜ 
なら彼は、いま流行りの結婚しないサルだから 


だ。ぜひ、いち 
ど聴いておくべ 


きだ。また、よ 
くオリを抜け出 
して人間の持ち 
物（たとえば力 
ギとか）を盗む 
といったサルら 



町役場の助役からカギをもらったら、シュークリーム 
動物園へ。 

ここでは管理事務所にいるスターマンの息チを倒すこ 
とと、その後でオリの中に戻ってきている「歌ラサル j 

おぼ じ•うよう 

のメロデイを覚えることが、重要なイベントとなる。 

どうぶつえん へぃわ もど まち ほくとう はし ふうさ と 


スターマンの息子との対決 



デイフェンスア 
ップ a を使って応 
戦。武器は「普通 
のパット_1。主人公 
のレベルは、7は 
欲しいところだ。 


動物園に平和が戻ると、町の北東の橋の封鎖が解ける。 

■周辺の主な強敵 

きよぞう、タイガー、ゴリラ、ワニ他。 


CHECK 


スターマンの息子を倒したか7 


歌ろサルのメロディを手に入れたか7 


KM'jtttHtthtnf 

，： 乂 :/ 、 .: へ ,': ， : ザ •’. でた . 


サルのメロデイの入手 


スターマンの息 
子を倒すと、オリ 
から逃げだした動 
物が戻ってくる。 
サルのオリの前の 
看板をチェック。 
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ZI 


GEN SLIP 


はしもとおさむ 

橋未治 

參作家 


ウチの 『 MOTHER 』 の主人公は、 
イナリズシの好きなケンシローで 
ガールフレンドはドイタカコだ。 


織 


ファミコンは 小説なんだと 
思う。 マン ガでもいいけど。僕 
は、小説でも マン ガでもみんな 
ファミコンの ように、そこに自 
分を介在させて読んでたから、 
ファミコン 体験が引張り出せな 
いような小説と かマン ガはつ 
まんないんだ、いくら高級に思 
えても。 

去年の夏、糸井さんに「ファ 
ミコンやらない？」と言われて、 

「うん、やりたい のはーコ あん 
だよね」と言って、実はそれが 
ハーレクインというかメロドラ 
マをテーマにしたもんだってい 
うのがいかにも僕なんだけど 

(あ、この、'やる、、っていうの 
は '、作る、、っていう意味です)、 
恋愛やる前にというか、恋愛に 
ちょっと足突っこんでからでも 
いいんだけど、ファミコンで 

れんあい ぎじたいけん 

'''恋愛、、なるものの擬似体験を 
積んどく方が し、いんじゃ ないか 
な？とか思ったの。今ってい 
うのは初めっから出来上がって 
るから、あんまり役に立たない 
ような経!裁*んで、自分でノ 

はじ ため ざい〇ょぅ ぎじた 

始める為の材料になる擬似や 
を獲得するようなチャンスって 
ないから。 

恋愛はきちんとファミコンに 


なると思うよ。だって、ちゃんと 
した”レール*があるんだから。 
ただ、そんなフ ァミコ ン作ると、 
やったやつがとても落ちこむと 
思う。落ちこむところまでルー 
ルに入って る のが恋愛なんだ 
し。ただ僕は今、目がとんでもな 
く疲れてるし、やっぱ小説家は 
それぐらいのこと小説でやる 
べきだと思、ってる力、ら、そうい 
う ファミコ ンは作んないだろう 
けど。 

まァ、糸井さんがファミコン 
作るんだから絶対そういうもん 
だとは思ってたんだ。なにしろ 
「きたない言葉でブラ: f ドカ， 
つけられる」っていう I 戈擎が出 
て来るんた7)、ら。 

まァ、あんなに、他人に「'必要 

たん た V4 ナん 

な体験を体験させてあげよう」 
と思っている人はいないね〇コ 

いがい いといしげさと 

ピーライター以外¢7)糸井重里の 
仕事は、みんなそうだね0人に先 
んじて色んなことを体!矣して、 
体!矣したことの中から「これは 

ぜった v 似っよう ぜったい 

絶対必要だ、これは絶対にいい、 
普通の人ってこういうことを体 
験出来ないからつまんなしヽ思い 
をしてるんだ。なにしろこの僕 
が実際そうだったんだから、絶 
対そうに決まってる、必要な擬 


似体験ていうのは絶対にあるん 
だから、なんとかしてそれを用 
意しなくちや、それが僕の貴任 
なんだから」と、どっかで絶対 
思って る。 「みんながこういうこ 
と共有してくれないと絶対に 
おもしろくないもん」と思って 
る。「それで押しつけがましくな 

きよぅいく しゆぅ•よぅ 

く、教育にならず、宗教にもな 
らない方法はなんだろう？」っ 
て考えるところ力味井重里だと 
思う。もう、糸井重里がファミコ 
ンに行くのは目に見えてると思 
った、ファミコンてのはそうい 
うもんだし、ケし■ムってのはそ 
ERj 
感動するよ j っ 
て言ったのを聞いた時、「あ、そ 
りやそうだ」と思って、納得した 
のは僕一人じやないかもしんな 
いけれども、それはそういうも 
んなんだからしようがない。 

MOTHER 英訳ポスター 

コデア 
ピザ I 


ういうもんだ。 r MOTH [ 

つく さいご かんどう 

作って、「最後、感動する 


MOTHER 


デ 


I 


宏高ク 

田夕 

訳正丨 

大#浅 


澳けんしろう®さいき®どいたかこ鐘らおう©いなりずし 
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Imagkmt. 


マジカント国 



▲夢の記憶のようにマジカント国のことは語れない。「永遠にまだ見ぬ国マジカント j 誰が行ってもそう語るしかない国だ。 


マジカント国への入 


「曾祖父の日記」を片手にテレパシーすると • 


けいさつかんことばむな かん 

警察官の言葉に胸さわぎを感じたあなたなら、 

けわきょうこくある どうくつみ 

険しい峡谷を歩いていてある洞窟を見つけるこ 



とになる。そ 
してその中で 

だれははおや 

誰もが®見の 

たい はい 

月台内に入った 
ようなやすら 
ぎを覚えるか 
ら不思議た。 


マジカント国 


ここは誰かの夢の中、夢のあるじはどこにいる9 


ゆめ いちめん いろ うんかい 

夢からさめると、一面ピンク色の雲毎のよう 

み せかい た 

な、かつて見た;：ともない世界にあなたは立た 
されている。「曾祖父の日記」に記された不思議 


な言葉「かみのしっぽはどこにある」の神の国 
こそが、この地なのか。すると「かみのしっぽ」 
とはピンクの岩に違し、ない。「ォズの魔法使い J 
にも『鏡の国のアリス』にも、ましてエンデの 
『モモ』にさえこんな世界は描かれていない。 

こころ そこ なつ かん 

ただ心の底にわけのわからぬ「懐かしさ」を感 
じる自分に気づくだろう。雲の上のような、海 
の底のような、不思議な音色を記憶の底に聞き 
ながら、あたたかな呼び声を予感せずにはいら 
れない。見えない敵と闘う決意をかためていた 
あなたにとって、この思いがけない安らぎは、 
なんと大きな救いだろう。 


だれ ゆめなか はい かんかく 

誰かの夢の中に入ってしまったような感覚0 

たにん ゆめ なか はい 

他人の夢の中に入りこむことなどできるはずも 


ゆめ ふくせい 

ないのに、夢のレプリカント（複製）のような 

くに あんしん きんもつ ゆめ ねあせ 

国。でも、安心は禁物だ。夢にも、寝彡干をかく 
ようなコワイものから、喜びのあまり思わず叫 

めざ さまざま 

んで目覚めてしまうものまで様々だから。 
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MAGICANT TOWN AREA •マジヵントの町 

■面積：測量不能■人口27人■主な産業：哲学 


マジカントの町 


薄水色のねじれ杭にかこまれた 
不思議で安全な町 

ここに迷いこんでしまったこ 
とは、不幸なことか？答えは 
町にころがっている。まずは、 
あっちこっち歩きまわり、町の 
人や動物に話しかけてみよう。 
あなたが、この不思議な町で最 

しよ であ はしちか た 

初に出会うのは、橋の近くに立 
つ少女。あなたから見たらヘン 
な女の子。そして、女の子から 
見れば、あなたはヘンな異邦人 



だ。なにげないようすで話しかけてみよう。 る。彼の作る「希望のオカリナ」は、吹けない 


緊張することはないさ。 


マジカントの家々 


旅人のノックを待っている不思議なピンク色の家 


町の北側にある。看板らしきものは出ていな 
いが、カンを頼りに探しあてることも、旅の楽 



▲はじめて目にするものばかり。 


しみのひとつだ。 
ここで出される 
料5里に、あなた 

ふまん かん 

が不;'茜を感じる 


ことはないだろ 

ぜったい 

う、絶対に …… C 

Li »< はくりょう むりょう 

宿泊料(ま無料 
(税.サ込み )。 
■希望の才カリ 
ナ奄くれる人 
オカリナ作り 

めいじん まち 

の名人が、町の 

ひが I がわ す 

東側に住んでい 


人にも吹ける、不思議な楽器。知ってるメロデ 

ふ はなし 

ィを吹いてみよう。もし、もらえればの話だが。 

I、り A 

F 思議が普通のこの町に、とても不思議な荷 

ず にんす まち ちゅうしんぶ あお 

頁かり人が住んでいる。町の中心部の、青い 

いえ さが かのじよ あず 

ドアの家を探してみよう。彼女に預けたものは、 

はんたい かのじよ 

ミニーのもとへ。また、その反対も。彼女は、 

ほんにん かんけい 

ミニーと「本人」の関係なのかもしれない…。 
■ rc * 儀くれる人 

疑う。だます。かっぱらう。この3つの文字 
は、マジカントの舌辛害には載っていない。その 

あたま い まち なんせい かど いえ たず 

ことを頭に入れてから、町の南西の角の家を訪 

げんじつ せかい ゆめ 

ねてみることをおすすめする。現実の世界に夢 
を抱いている男が、あなたのことを待っている。 

mmm 

あくむ よ ゆめ まち そと か vxis つ た妙 

悪夢と呼ばれる夢もある0町の外で|圣物と戦 

ゆめ み からだ こころきず お 

う夢 （？） を見て、体と心に傷を負ったら、こ 

びょういん ちりょうひ ゆめ い 

の病院へ。治療費のかからない、夢の （？） 医 

») ょう かくりつ ゆめ そと 

療システムが確立されている。あなたが夢の夕 t 
から持ちこんだ風も、ここで治るだろう。 
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異邦人のギフトショップ 


マジカントの町でドルが必要なのはこの店だけ 

マジカントに迷いこんな異邦人は、あなたが 
最初ではない。あなたと同じ世界からやってき 
た3人の「金もうけ願望」たち力、町の北側にど 
うどうと店を構え、こそこそと商売をしている。 
「願望」から買った品物でも、消える心配はない。 
■コインの店 

この冒険の直前まで、あなたか零中だった「ド 
ラゴンなんとか」という T V ゲームに登場した 
鎧と同じ効果があるという、不思議なコインが 

なら りょうきん せいう ふしぎ みせ 

並んでいる。料金を請求する不思議な店だ。 

r«_____GlFT SHOP---- _ - 1 

I マジック八ーブ S 3000 I 

1 やすらぎのコイン S 26000 I 

| まもりのコイン S 64800 | 

1 まふうじのコイン S 1 20000 | 


あなたが今回の冒険を、まるでゲームのように 
楽しみたいのなら、ここでの買い物は大切だ。 

I マジック八ーブ s 30 皿 画 

I よ5せいのろでわ S 460皿 I 

| てんしのうでわ S 825皿 1 

| めがみのラでわ S 151000 | 

I -1 

■ペンダントの店 

「願望」ブラザースの最後のひとりが売ってい 
るペンダントは、3種類。それぞれ、炎の熱、氷 

つめ かみなり み まも 

の冷たさ、雷のショックから、身を守ってくれる。 

「一 ■(一 購 一 GIFT SHOP'** 圓麵 

I マジック八ーブ S 3000 I 

I しずくのペンダント S 70000 I 

I ほのおのペンダント S 70000 | 

| だいちのペンダント S 70000 画 


■ぅ店 

コインカ嘴豈なら、この店で売っている不思議 
なうでわは、盾。どちらも、いわゆる、「装備す 
れば肪御力をアップさせることができるんだ」。 


ゆうめい まち で ほくせい 

有名なクイーンマリーの泉は、町を出て北西 

ある いずみ わで みず まち 

に歩いたところ。この泉から湧き出る水は、町 
の人の生活には欠かせない。彼らの「パン」と 
































▲不思議っていったい何だろうと考えてしまう。 

もいえるマジックハーブは、草原に生えている 
赤い草を泉につけることで作りだされている。 
また、この泉の管 51 A の通称おたすけじいさん 
は、いつも姿を消してお茶の時間を楽しんでい 
るが、困っている人には力を貸してくれる。町 
の人たちは、彼を呼ぶときにテレパシーを使っ 
ているようだ。クイーンマリーの泉は、マジカ 
ントのたちにとっても大切な場所らしい0 
町の外にうようよしている怪物は、泉に向かっ 
ているところか、あるいは、帰り道なのだろう。 


フライングマンの家 


フライングマンの夢はあなたの心に生きること… 


マジカントの北のはずれに(れんと建つ一軒 

や とり にんげん ごきょうだい 

家0ここには、鳥のようで人間のような五兄弟 
が住んでいる。フライングマン。あなたがまだ 

おさな ころ よこ ははおや しず はな 

幼い頃、ベッドの横の母親が静かに話してくれ 
た、フライングマンの物語。たぶん、あなたが 

おぼ かな 

覚えていない、その悲しいストーリーは、あな 

かれ たず 

たのひいおばあさんがつくったもの。彼らを訪 


ねてみるとよい。話をしてみるとよい。あなた 
が、物語を思いだすかもしれないから…… 〇 


西の森 


マザ—ズデイの森とは少しも似てない不思議な森 


町のすぐ西には森がある。ここにも不思議が 



マジカントは自分 


「ドラクエ J はロマンとメランコ 
' J — が急け合った ''古典的"名# 

だが、 『 MOTHER 』 の「ドラクエ」 

とことで言5となつかしさ"だ。仕事の合間を見つ1才 
て、スタートボタンを押すと、たいていマジカントの国 
から始まるのだが、 i 分一人の夢の底に戾ってきたよろ 
なネ患議な気がしたものだ。この感じが全編に漂ってい 
るのがいい。撰)シュウジ ㉔ キツシヤン@ノ V トリ錐トウマ 
@ネギナットウ 


あふれていることは、もう、少しも不思議なこ 
とではない。町を円形に流れる川で泳し、でいた 
猫にびっくりしたあなたも、いまではすっかり 
この国になじんでいるはずだ。地面だって、泳 
ごうと思えば泳げるんだ。この森の猫を見たあ 
なたは、きっと、そう思う。大切なことかもし 
れない。哲学しながら、作曲活動にいそしむ孤 
独なギター弾きも、この森の住人だ。「強くな 

あ かれ ことば たいせつ 

ったら会いにこい」とは、彼の言葉0大切なこ 
とに違いない。本書を汚してもかまわないから、 
彼の言葉にアンダーラインを引いておくべきだ。 
ここには、友情の指輪をくれる女の子もいる。 
もらうかもらわないかは、あなたの自由。さら 
に、この森のサルからは、あなたがクイーンマ 
リーに似ていることを教えられることだろう。 


東の井戸群 


この不思議な井戸で水を汲む人はいないよ a だ 


38 もの井戸がある風景をあなたはかつて單た 
ことがあるだろうか。町の東の、その井戸群は、 
人々が水を巧:むために掘られたものではない。 
暮らしに必要な水は、すべてクイーンマリーの 
泉でまかなわれているのだ。ならば、なぜ、井 
戸があるのか？町の人々は、井戸のための井 
戸なのだ、ということで納得しているようだ。 
それより、彼らにとって不思議 （！） なのは、 

ある井戸から聞こえてくる音。あなたにとって 
は、いつも聞き慣れている町のノイズなのに: 
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QUEEN MARY，S CASTLE •クィンマリ城 

■建造年不詳■従者7人■部屋数10室 



▲毎夜夢をみるよラに、苦しいときにはいつでも帰れる夢の国 


でもこの門をくぐれた者がいない 
のだから、よほど難問をふっかけ 
てくるのだろう。でも、人の心を 
言売めるあなたにはそれも恐れるに 
たらない。 


クイ ー ンマリ ー 


歌を忘れた女王の蟥吉の城 


あなたに、この城はどんな風に 
見えるのだろう。ソフトクリーム 


しろ いろ くも しろ わたがし 

の城^ピンク色の雲の城^綿菓子 

しろ しろくうきしろ 

の域 L ロウソクの城^空 M の城^ 


臓器のような城とここを訪れた 


丨〇人が10人とも違うイメージを 

かた ことば けっ ただ つた 

語る。言葉では決して正しく伝え 
ることのできない、もどかしいほ 


ふしぎしろ ゆめ 

ど不思議な城だからだろう。夢か 
ら目覚めた時、さっきまで確かに 

じぶん そんざい 

自分がそこに存在していたのに、 

ゆめ こうけい おもだ ゆめ 

その夢の光景が思い出せない。夢 


かんしよく めいりよう からだ If んたい かん 

の感触は明瞭に体全体で感じてい 


おも えが な 

るのに、想い描こうとすると、何 


9HI 


クイーンマリー城入 


答えはいわなくてもわかっている 

てつがくひと もんどう まちひと 

哲学する人びととの問答にあきたら、町の人 
びとがもう長いこと顔をみたことのないクイー 

しろむ きたいっちょくせんみち 

ンマリーのいる城へ向かおう。北へ一直線の道 

りょうがわ なみきちょくせん 

の両偶 j には、サボテンらしき並木の直線がヴェ 

きゆうでんきかがくもようれんそう 

ルサイユの宮殿の幾何学模様を連想させる。お 

しろまわ ひと きゆうじつやくそうつ たの 

城の周りには、人びとが休日に薬草摘みを楽し 

くさちひろ じょうへきしょうめん おとず 

む草地が広がっている。城壁の正面には、訪れ 


る人に必ずナゾナゾかけをして楽しむ3人の名 

ぶつもんばんむか てつがくず まちひと 

物門番が迎えてくれる。哲学好きの町の人たち 


故かみんな別のことになってしまう . 〇この 

おもだ いた せつきぶん 

「思し、出せない」という痛いほどに切なしヽ気分 

しろ はい ぜんしん 

が、この城に入ると全身にふりそそいでくるの 
はどうしたことだろう。城内には頭から袋をか 
ぶったようなおかしな格好の侍従が、そろそろ 

ある まわ す V 的ん とうめい 

と歩き回っている。水面のように透明なエメラ 

ゆか かな みずうみ ふか しず 

ルドの床には、悲しみが湖のように深く沈んで 
いる。侍従たちは、あなたに小さな声で、この 
悲しみのわけをそっと耳うちしてくれるだろう。 
この城の女王クイーン了リーは、夜ごと夢にう 
なされている。わるい子をしかりつけるように 
怒ったり、「こわい、こわい」と泣き叫んだり、 
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そし; T ほんの少し 
だけ II をうたいド 
じ$て、すぐに 「M 
い函せない//」と 
苦しがる。そして 
体中汗びっしょり 
になって目覚める 
のだ、と。クイー 
ンマリーには昔、 

よほど悲しい出来 
事があったらしい。 

この城のたたずま 
いがどことなく悲 
しげなのは、城主であるクイーンマリーの気持 


かお なつ えがお 

あなたの顔をみて、懐かしそうな笑顔をみせた 


ちが映し出されているからだろうか。 


クイーンマリーの部屋 


女王の前で脱帽しないあなたをも許す慈悲の部屋 

城内は、海の底のような静けさ を秘めたェメ 
ラルド色の部屋が、縦横につながっている。プレ 


女王の話は、この旅の秘密を教えてくれるはず 
だ。そして側近の口から、「めのうの釣針さえ見 
つければ、いつでもこの国の人びとはあなたを 
受け入れてくれる」という最後の言葉を聞いた 
とき、あなたはマジカント国への再訪を決意し 

じよおう わか いちれい 

て、女王に別れのーネしをすることになるだろう c 


ゼント B 0 X が6つ整然と並ぶ部 
屋で(ねどれかひとつの箱をあける 
と、他は全てカラになる。あなた 
に決断をせまる部屋もあれば、ど 
の箱にも贈り物の入つた実りゆた 
かな部屋もある。それらの音15屋を 
探索しながらあなたは、いつのま 
にか女王の部屋にたどりつくだろ 

くに じゆうにん かお はい 

う。この国の住人ですらお顔を拝 
見できない方の部屋に入るのだか 
ら、できれば巾昏子もとりたいとこ 
ろだけど、これには、あなたの特 
別なプライドもあることだろうか 
ら判断はゆだねよう。部屋に入つ 
たらまず女王に一礼し、赤いじゅ 

いつちょくせん じょおう まえ すす 

うたんを一直線に女王の前まで進 
みでて、できることなら右ひざでひ 
ざまずいて kt を表わしておこう。 



▲かつてこの部屋にはクイーンマリーの美しい歌声がこだましていた。 
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MAGICANT UNDERGROUND •地下大河 

■面積 S 02 Sn 1 ■人口1人■気温 16.5° C で一定 



▲昔はそこらに穴があって、よく落ちたものよ……〇 


れの言葉を思、いだした 
あなたは、手^占か M A 
P の欄外にでも、自分 
の選んだ道すじをメモ 
することを忘れてはな 
らない。そのためには、 
「ょり道主義」を採用 
して、迷路の部屋すベ 
てを訪ねてみるゆとり 
力激しい。こんなとき 
の思いがけぬプレゼン 
卜こそ喜びはひとしお 
なのだから。ひととお 
り地下室を調べ終わっ 
て、プレゼントでホク 




悲し$フライングマンに助けられて行く夢の底 


さいかそう きょだい どう 

ホクするころ、いつのまにか最下層の巨大な洞 

けつ で じぶん き 

穴に出ている自分に気づくだろう。 


「町の東のほうに、別の世界の音 
が聞こえてくる穴がある」という町 
の It 報を聞きのがしてし、ないあなた 
なら、探しものの入口はそのたくさ 
んの穴のひとつにちがいないと、も 
う足は東に向いているはず。あなた 
のわきの悲しいほどたのもしいフラ 

こころ た妙 よかん 

イングマンも、心なしか戦いの予感 
に目を輝かせている。川に囲まれた 
無数の井戸からは、涼しげな空気が 
沸^れてくる。このやすらぎの園から、 
また戦いの町へ、あなたの勇気は一 
層たしかなものになるだろう。 

探した # した穴を降りると、そこは 
地下へ向かつて何層もある地下迷路 
になっている。クイーンマリーの別 
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マジカン情報 
とグッズのと 
g か<すべての a と 
1をし、 I ：ベ$のプ 
レゼント箱を開けて 
みるように。シヨッ 
プでは守備力を高める箅重なグッズを売って 
いるので、早い段階で購入し、仲間をパワー 
アップするよ5に。 

ちなみにドラゴンはメロデイを持つている。 

■周辺の主な強敵 

だいウツドー、ドラゴン、ちかたいがのぬし他。 


プレゼントの中 
に入っている。ち 
を、たいがのぬしを 
倒せば手に入る。 


ドラゴンを倒し 
た後で訪ねると、 
メロデイに関する 
ヒントをくれる。 




主人公のレベル 
が25以上だと目覚 
める。倒すとメロ 
デイがもらえる。 


「おれのことを無 
視しろよ j に「は 
し Vi と答えると男 
が去り出口が出現。 



忘れれた男 


眠れるドラゴン 


哲学する男 



クイーンマリーに会ったか？ 


哲学する男に会ったか7 


眠れるドラゴンに会ったか7 


ドラゴンのメロデイを手に入れたか7 


フライングマンに会ったか7 


吉ぼラのオカリナを手に入れたか7 


城の中でブーメランを手に入れたか7 


シヨップで防御グッズを買ったか7 


ちかたいがのぬしを倒し、めのラのつり 
ばりを手に入れたか7 


忘れられた男に会い （5 まく会話を運ん 
で）脱出口を発見することができたか7 



どこからどこへ;荒れているのかもわからない 

あんこく たいが ちゆうしん う きょだい めいろ とりで 

暗黒の大河。その中心に浮かぶ巨大な迷路の碧。 


きかい ぼうれい と せかい そこ 

奇 I 圣な亡霊たちが飛びかい、世界に底というも 


のがあるとすれば、こんな光景に違いないよう 


な底しれぬ淋しさ。あなたはクイーンマリーの 

かな さび 

悲しみはほんとうは、こんな淋しさだったのか 


と思し、めぐらさずにいられなし、だろう。 


忘れられた男 


いてもいいし、いて欲しいと、思う 


「地下大河」の、もうひとつその底に住む地下 


大河の主から待望のめのうの釣針を手に入れる 
ことのできたあなたは、その近くに、人の m 線 
をさけてたたずむ男に気づくだろう。彼は自分 


を、洞窟のソクラテスならぬ、忘れられた男だ 

な てつがくもんどうさそ 

と名のり、あなたを哲学問答に誘うだろう。 


せかいいちさび おとこ き かべ 

世界一淋ししヽ男が消えると、壁にポッカリと 


穴があく。これこそがマジカントの出口だ。こ 
のむこうでは現実世界での闘いが待っている。 
そして、この先何度かこの出口にやってくると 
き、今は亡き忘れられた男のことを思い返すだ 
ろう。 （真面完人•松尾ハイゼン） 




ニニーー；ふ^ ニーふ じ泣 一一-，:- 一為*.“ 一，:；.: 二ぶ、:に.、:…: .... 

この世とあの世の間には暗くて深い川がある 


マジカントの出 


夢の突然さのように、出口の向こ5はいつも慂外 


の向こ5はいつも懑外 


CHECK 
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> サンクスギビングの町 



▲町に入ると、いくらかのほこりっぽさを感じるのは、三方を岩山に囲まれているせいだろうか。 


サンクスギビングの町 


都会の悩みもひとそろいある、平和で璺かな町 


郊外に大小2つの工場を持ち、この近辺では 

t つと しようこうぎよう さか まち ！ち れきし 

最も商工業の盛んな町である。この町の歴史を 
語るのに、ゴルドリツチ • ダンカン氏の名を欠 
かすことはできない。一説には南部で石油を掘 

あ t てつどうえんせん 

り当てたといわれるダンカン氏が、鉄道沿線と 

りつちじようけん よ め 

いう立地条件の良さに目をつけてサンクスギビ 

きよ うつ ねんだいなか いらい かれ 

ングに居を移したのは丨95阵代半ば。以来、彼 
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ほうふ しきんりょく まち なんぼく あいつ 

は豊富な資金力をもとに町の南北に相次いで2 

こうじょう けんせつ 

つの工場を建 I 交したのをはじめ、サンクスギビ 

おおどお ちゅうしん まち せいび いりょう きょういく 

ング大通りを中心とした町の整備、医療 •_ 

しせつ じゅうじつ おお ちから か とうじちい 

施設の充実などに大きく力を貸し、当睁 j 、 さな 

いなかまち す すがた 

田舎町に過ぎなかったサンクスギビングの姿を 

いっぺん まち べつめい 

一変させた。この町が別名「ダンカンズ•タウ 

よ ながねん し ちょうちょ1いじょう 

ン」と呼ばれ S 長年、ダンカン氏力 W 長以との 

じつりょくしゃ むり 

実力者であったことは無 i 里もないといえる。し 

さいきん かれ げきI：ょうけんせつけいかく 

かし、つい最近、彼のストリップ劇場建設計画 

たい まち ひとびと はんたい こえ あ 

に対し、町の人々から反対の声が上がるなど、 
ダンカン氏の力も、年とともにやや揺らぎはじ 
めているようだ。さて、あなたはストリップ摩 J 

じょうけんせつ さんせい はんたい 

場建設に賛成？反対？ 


ビッグベンケーシー病院 


金儲け優先であまり評判はよくないが… 

ここの看板には「安くて早くていい男、医‘ 
はビッグ ベンケーシーに 限る」とあるが、眼鏡 















■八ン バーガー ショップ 

オレンジジュース 
フライドボテト 
八ン バーガー 


■ホテル 

宿泊費（一人当たり） S 65 Q 0 

■病院 

診察（カゼ）所持金の半分 
治療（意識不明） S 19000 


■デパートショップリスト 

----- ARTICLE PRICE - -■ 


5 F 


4 F 


3 F 


バラエティグッズ売り場 一 
ものさし S 22 QD 

テレホンカード S 5000 

ショックガン S 30000 

ロープ S 60000 

食ロロ 7 C り場- 


オレンジジュース 

パン 

スポーツドリンク 
スポーツグッズ売り 
ふつ5のバツト 
いいパット 
ブーメラン 


S 5〇〇 
S 3000 
S 7500 
h - 

S 50000 
邸1000四 

3110000 


場- 


2 F 薬局- 


1 F 


どくけし 

ぜんそく スプレー 
さずぐすり 
さっちゆろスプレー 
サービスセンター 


S 2000 
S 14800 
S 19400 
% 30000 



だんごばな 

に団子鼻のベン • 


ケーン 


一氏がいい男であるかど 

はんだん 

うかは、あなたの判断に 


まかせるとして、「安くて 
早い」というのは、あな 

かれ 

がちウソではない。彼は 

ち0よぅひ かんじゃ も 

治^として患者の持ち 

がね はんぶん せいきゆぅ 

金の半分を請求するのを 

つね 

常としている。というこ 

いちもんな 

とは、あなた力し■文無し 

むりよぅ びよぅき なお 

なら無料で病気を治して 

ちりよぅ 

くれるのだ。治療にかか 

じかん い咬ゆん 

る時間も、ほんの- 

しはら こと 

支払いを断わると 
でしまいなさい。 

でんわ 

に電話しておきましよ 

どく かれ かね 

う」と毒づく彼だが、金 
持ちからはガッポリ取り、 

びんぼうにん やす 

貧乏人には安くしてくれ 

てん ことば 

るという点では、言葉に 

にあ いがい めいい 

似合わず意夕^と名医とい 
えるかもしれない。 



O0IO010OI 

51525 
SSS 
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に囲まれた美し I 機。こんな学校にもやっぱり、いじめつ子といじめられつ子はいる。 


ところ！?、あな 
たがこの学校を訪 
れたなら授業の区 

ぎ がっこうじゆう な 

切りに学校中に鳴 
り響く美しいチヤ 
イムの音を聞きの 
がしてはならない。 

かね がっこうそう 

この I 童は、学校創 

りつじ となり 

立時に隣のマザー 
ズデイから記念に 
送られたもので、 

まち なまえ 

町の名前にちなん 

しちめんちよう ほ こ 

で七面鳥が彫り込 
まれた珍しいもの。 


インクル小学校 


教室数】2生徒数20人先生4人用務員丨人 


町の南端 x つたのからまる趣ある建物が、テ 

しようがっこう じゆうみん 

インクルである。サンクスギビング住民 

してい すべ かよ がっこう じ 


旅行^の耳にも、この鐘の澄んだ音色は心地^ 
い。ちなみに、当初はサンクスギビング 
という名前であつたこの劈校がほどなくテイ 


ンクル齡が鳴る) 


しようがっこう あいしよう よ 

小学校という愛称て呼ばれ 


るようになったのは、もちろんこの鐘のためで 


の子弟ほぼ全てが通うこの学校は、かつては児 


どう きよういく しつ たか ほこ 

童 • 教育ともにその質の高さを誇っていたが、 

さいきん としか しんてん ひ 

最近では都市化の進展にともない、いじめや非 
行などの問題が出はじめているという。その点 



を懸念する一部の父兄が、先にも触れたストリ 
ップ劇場の建設が「ますます児童生徒の風紀を 
舌ししかねない」 

はんたいうんどう 

として反対^動 

せんとう た 

の先頭に立って 
いるのはうなず 


けよう。ただ、 
建設を進めよう 
とする当のダン 

し ちょうきょういく 

カン氏が町教^ 

いいんかい めいより 

委員会の名誉理 
事でもあること 

もんだい かいけつ 

が、問題の解決 


をややこしくし 


▲ i *) 《広い国はうらやましい。 
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ているといえる。 


ある。 



▲自由なの教室 > でも「くりさがり」できる？ 

■教室 


学校の中は、一^皆学年、二階が高学年の 
教室に別れており、他に図書室や音楽室などが 
ある。あなたが校舎の中を歩いていると、「この 
学校の生徒か？」と問われて持ち物検査をされ 
たりするが、それほど部外者のチェックは厳し 
くないので、各教室を一つずつ回って、ぜひ子 
供たちにじかに接してほしい。こっちからぶら 
か^)ていけば、みんな気さくに話してくれる。 









■用務麗室 

ティンク^ I 等綾を語れた髮は、ぜひついで 
に屋上まで上ってみることをおすすめする。た 
だし、ふだんは屋上には鍵がかかっているので、 

ようむいん かぎ ひつよう 

用務員のおじさんに鍵をあけてもらう必要があ 
る。というわけで、一階の用務員室を訪ねて 
みよう。ただし、このおじさんも、仮にも鍵を 
預かる立場なので、旅行者のあなたのために、 
おいそれと鍵をあけてはくれない。ここはごつ 
我 t 曼して、おじさ 
んが長々と聞かせ 

ちと 

てくれる、元ミス 

いなかまち おく 

田舎町の奥さんの 
自慢話や愚痴やら 
に愛想良くつきあ 
ってあげよう。う 
まく話を合わせれ 
ば、このおじさん、 
気前良く屋 JL まで 
あなたを案内して 

_理科室 <n % 



の晴れ姿。 


»»しつ しょう】 

この理科室も、小 


交の中ではぜひ訪ねてほ 
しい場所のひとつ。ここには、ヴィムシュタイン 
という名前の、色白でちょっと変わった理科の 
先生がいて、訪ねてきた人に、内緒で彼の_ 
品を売ってくれる。「ロケット（ほんもの)」な 
ど、いかにも食指がそそられるがどれも旅行者 
にはためらわれるような高価な値がついている 
のが難点0金銭的に余裕のある人は、気になる 

しな こうにゆう いっきよう いがい やく た 

品を購入してみるのも一興か。意外と役に立つ 
ものがあるかも…。ただし、本書では、効能の 
ほどは保証しかねると言っておこう。 

f»m mm mm mm wmm GOODS LIST — _ _ _ 

さいしゆうへいき Si 04800 
タイムマシーン S 2775 皿 

ねばねばマシーン S 3200迎 
ロケツト（ほんもの） S 348500 



洗生いわく「必要は発明のマザーだ。」 


■屋上 

ここからの眺めは、サンクスギビングーの絶 
景。見下ろせば、サンクスギビングの町力し望 
にできるし、遥か向こうにはホーリーローリー 
マウンテンが雄々しくそびえる姿を目にするこ 
匕ができる。 もっとも、ここ数ケ月、山頂が黒 
い雲に覆われてしまっているのはとても残念な 
ことである。 


町の人びと 


家族思いの住民性でも知られる町 

町をブラブラ歩いていると、アンケートを頼 
まれることがある。これは、町役場が町民の生 

こえ ちょうせい い ずいじじっし 

の声を町政に生かすため随時実施しているもの 
なので、旅行者であるあなたも、快よく協力し 
てあげよう（謝ネしとして、ダンカン氏の肖像画 
の入ったテレホンカードをもらえる）。幸いにも 
この町には、まだ異変は起きていないので、町 
の人たちに気軽に声をかけて、平和な暮らしぶ 
りを肌で味わってみたい。 （ K . Arthur ) 



▲この町の欠点は車の排気^ス規制が甘いことだ。 
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I 、オフ 吉田戦車 


サンクスギビングでは、ロイドを仲間にするこ 
とと、線路上の大きな岩を破壊することが、ふた 
つの大きなイベントとなつている。 

大岩を破壊するにはロイドの力が必要だか$、 
まずロイドを仲間にして、その後でダンカンエ場 
へ行くのが効率的なルート。工場に行く前に、マ 
ジカントでロイドの装備を整えてあげるといい。 
■周辺の主な強敵 

おばさん、デストラック、スクラツパー他。 



ペンシルロケットを手に入れたか7 


ロイドを仲間にしたか7 


線路の上の大吉な岩を破壊したか7 



線路を塞ぐ大岩 


この大岩を破 
壊すると、列車 
に乗ることがで 
き令よ *3 になる。 

行動範囲が大 
きく広がるそ。 


ロイドとの出会い 


最初の仲間口 

がっこうおぐ 

イドは学校の屋 

じょぅ かれ 

上にいる。彼の 
協力がないと、 

おおいわ はかい 

大岩を破壊する 
ことはできない。 







ロイドを仲間にする手順 

がっこう かい 

学校の2階で、口 
イドが屋±に訑げた、 
とい，情報を得る。 
その後、用拜員室へ。 
ここで用務員の機嫌 

おくじょぅ 

をとって、屋上の力 
ギをあけてちらお5。 
屋上でロイドに会ラと、彼は「ペンシルロケッ 
卜を飛ばしてみたい j と言ろはず。そこでスイー 
トリトルエ場へ行ってペンシルロケットを入手。 
ロイドに渡してあげれば仲間になってくれる。 



EVENT CHECK 







CHECK 
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■地下 1 階地上3階■創業1955年 



▲ 「高電圧」を知らせるドクロマークカ恐ろしげだ。 


スイートリトルエ場 


可愛い名前に似合わぬ暗い過去を持つ工場 
やっとの思、いで、マジカントからぬけ出して 


いか〇。ところで、この谷 

U うこうじょう ねんまえ 

あいの小工場は、5年前 

きた だいこうじ2う おおはば 

に北の大工場が大幅にハ 

か いらいし 

イテクイ匕されて以来、使 
用されていないのだカヾ、 
それまでは全米でも有数 

せいさんこうじょう 

のミサイノ 産工場とし 

て知られていた。なんで 
も、例のダンカン氏がエ 

じょうけんせつ さい へいきせう 

場建設の際に、兵器製造 

みつやく ひ がっ 

の密約と引きかえに、合 

しゅうこくせいふ やす とち 

衆国政府から安く土地の 

はら さ う ぐんじさんぎょう こっか むす 

払い下げを受けたとか。軍事産業と国家が結び 
つくのは世の常だが、鎖びたパイプのすき間を 
ネズミが走り廻るだけの今の工場から、あなた 

なまぐさ かこ かん 

はそんな生臭い過去を感じとれるだろうか？ （ K ) 


きたあなたは、左手の崖下に白い近代的な建物 
を目にするだろう。ただし、スイートリトルエ 
場という、なぜかしら可愛い名前で呼ばれるこ 
の場所を、あなたが訪れるのはもう少し後だ。 


テイ 


しょうがっこう とも しょうねん 

ンクルづ、学校であなたの友となるべき少年 


に会い、ペンシルロケットを手に入れるという 

もくてき き とつにゅう 

目的がはっきりしてから、気をひきしめて突入 

きょうてき 

すべき（といっても、ここにはそんな弓 はいな 























































































|] 顧 Gl"，5 f4C70Jnr — 場 



▲眩しいばかりに白い雲を反射して、威容を誇るハイテクエ場。4踏み入れば、中は悪夢のような迷宮だ。 


ダンカンエ場 


たたけよ、さらば開かれん 


なとお ししよゆう こうじょぅ 

その名の通りダンカン氏の所有するこの工場 
までは、まだ岩場に慣れないあなたの足でも30 

ぶん てつどう せんろ おおいわ 

分とはかからない。鉄道の線路が大岩でふさが 


れている地点から左手にそれ S 崖沿いに進んで 

い とゥぜん がいかん きょだい たてもの 

行くと、突然モダンな外観の巨大な建物がそび 

た め ねんまえ ぜんめんてき 

え立っているのが目に入る。 5年前に全面的に 

かいちく だいこう I ：ょぅ いった V 念に せいさん 

改築されたこの大工場で、1 何が生産されて 
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いるのかを正確に 
知る人は少ない。 

さいしんえい 

もちろん、最新銳 
の兵器や武器を 
作っているであろ 


う推測は、誰しも 
容易にできるのだ 

まち じゆうみん はなし 

が、町の住民に話 
を聞いてみても噂 
の域を出ないよう 


だ。ところで、あ 



▲途中の道ではトラックに;主意0 


きうじつ おとず せいしき つうこう 

なたがここを休日に訪れるのなら、正式の通行 


きょかしょう ひつよう ぼう そしき こうし•ょう しん C ゆう 

許可証が必要だ。某テロ組織が^:場に侵入する 
ために偽造したといわれる、期卩艮切れのニセの 


言午可!正がたまに落ちていることがあるから、間 
違えないように;主意すること。しかし、もう既 

わんりょく きょかしょう ひつよう 

にあなたの腕力は、言午可証を必要としていない 


かもしれない。 









ロケット発射室がある。なぜ、こ 

はっしゃだい なら 

こにロケットの発射台が並んでい 
るのかは、あなたの自由な想像力 

ゆだ 

に委ねよう。あなたのとりあえず 
の使命は、機械好きの友だちの手 仏よ、おまえにまかせたそ; > 
を借りて、ロケットを 
大岩めがけ発射するこ 
と。とはいっても、彼免 
はあなたと同じく、ま 

わか はじ み せい 

だ若い。初めて見る精 
巧なメカに手は震え、 

ロケットの行く先は神 

のみそ、知る、だ。 （ K ) ▲ロケットは飛んだ。後は神に祈るのみ。 


:響. 


/ししプ G 巧 1 」づ、一」 F 3 匕，沙ワノし文✓エ思〇 

胃 工場に来る途中、通行許 
B 可証を手に入れたか7 

Fl ロケツトを発射したか7 



▲ ロケット発見丨近寄ってロケットを 
チェックすると、ロイドが発射スイッチ 
を押し、ロケットはひとりでに発進。 



ロケ ッ ト発射室 


EVENT CHECK POINT 

子供にだって、いじれば飛ばせる1? 

こウじょう もくてき はつ 

工場での目的は、ロケ ッ トを発 

しゃ いしきふめい 






CHECK 
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■PM 哪 sr 顧 •サタクス駅 



▲自動車にとってかわられた今日でも、駅が旅への思いをかきたててくれることには、かわりない。 


サンタクロース駅 


今、新たなる旅の自由がプレゼントされる 

どうやら神は、あなたの味方のようだ。あな 

はっしゃ せかいじゅうこううん 

たたちが発射したロケットは、世界中の幸運を 

あつ せんろふう おお^わ 

集めて、線路を封じていた大岩をこっぱみじん 
に碎き、鉄道を復旧させた 。 'Thank God , 

ほら サンタクロースがやってきた 

here comes Santaclaus ! " というわけで、 
いよいよ駅を前にして、あなたの冒険は大きく 
広がろうとしている。地平線の彼方までのびる 


EVENT CHECK POINT 


ロイドが発射 
したロケットの 
おかげで、線路 
が開通した。こ 
れでサンタクロ 
—ス駅から鉄道 
に乗れるぞ。 
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2本^ レールの 先には、まだ見ぬ世界、まだ見 
ぬ友があなたをまっている。列車のステップに 

あしか とき ま ひと おとな 

足を掛けた時、あなたは、いつの間に力^つ大人 
になった自分に気づくはずだ。 ( K . Arthur ) 



は続くよ、どこまでも（イースター以外)。 

















行動範囲を広げることが、最大の目的！ 

ゲー厶 i 筚では、さまざまな崭に「_辦」葯なをするポイン| 
卜が用意されている。これらのポイントを突破し、行動範囲を広げ 
ていくことが、プレイする上での最も大さな目的といえる。 

代表的な3ポイントは、マザーズデ 
イの橋の封鎖。マジカントの出口。サ 
ンクスギビングの線路上の大岩。これ i 
らをどうクリアするかが問題だ。ちな 
みに前半で手に入るメロデイは3つ。 




■主要イベントチャート 


ゲームの前半の主要イベントをチヤートにしたものがコレ。 
矢印のルートに沿って進むのが、最も効率的だろ5。 


マイ ホー ム 


ラップ 現象に襲われ、家 
族を守るために旅に出る。 
曾祖父の日記 
人形のメロデイ 


ビッピの家 


シューク 1 J — ム動物園 


管理事務所でスターマ 
ンの息子と対決。倒す 
と動物園に平和が戻 1 9 
橋の封鎖が解ける。 
サルのメロデイ 




マザー ズデイ 


周囲を冒険する上 
で拠点となる町。 
デ パートで武器を 
質い替えパワーア 
ップしよ5。 


デパ-卜 


カナリアのヒナ 


カナリア村 


ローラのメロデイ 


町役場 


ビッピを探しに墓 
場に行ってくれと 
頼まれる。 


次は r 動物園の騒 
ぎを鎮めてくれ j 
と動物園のカギを 
渡される。 




町の東の橋が封鎖され 
ているため、他のエリ 
アに 進めない。この封 
鎖を解くことが課題。 


南の藝場 


ツビを救出。 
この時、うまく 
会話をすれば、 
フランクリンパ 
ツヂをもらえる。 


マザーズデイ北東の洞窟 


町の求;東にある橋を渡つ 
て洞窟へ。ここからマジ 
% ントへワープ。ワープ 
の条件と G て、酋祖父の 
日記が必要。 


マジカント 


情報とグッズを集めた後で、 r 忘 
れられた男 j と会話。脱出口が開 
>いたら、そこを通って地上へ。 
めのうのつ!9ばり、きぼラのオカ 
リナ、ほか重要グッズ多数 


駅へのルードが 
開けると、行動 
範囲が一気に拡 
大。岩を壊せ！ 


サンクスギビング南の洞窟 


マジカントから脱出する 

c ししへ〇 


サンクスギビング 


西に行くとマザーズデイ。北に行くと 
サンタクロース駅。駅への道は、線路 
ごと大きな岩 


テインクル小学校 


この学校の屋上に 
ロイドはいる。 


ベンシルロケツト 
を渡すと仲間に。 


で塞がれてい 
る。この岩を 
壊し駅へのル 
—卜を開くこ 
とがここでの 
ポイント0 


ダンカンエ場 


ロイドを仲間 
にしたら工場 
へ。この工場 
にあるロケツ 
卜をチェック 
して発射する 
•と、線路を塞 
いでいる大岩 
が壊れる。 


スイート U トルエ場 


ペンシルロケットを手に入れる。 




サン タク 
ロース 駅へ 


第1轚 マイホーム〜サンタクロース駅 まとめ S 総チェック 


◄マジカントの出▼岩はエ壩のロケ 
口は「忘れられたットで破壞するこ 
男」のいる場所。とができる。 
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とうせ、、こう 

•作家、マルチメディア•タレント 



フライングマンカ、らの贈り物を 
どう返せばい t 、んだい" 


昔から、お返しの出来ないよ 
うなプレゼントが一番困る、と 
いいます。 

たと ひとりむすこ わたし 

例えば、一人息子ね。「私の 
かけがえのな L 、愛する利彦を、 
涙を飲んで差し上げ考す」なん 
て言われならホント困る。「じ 
ゃあ、お返しにウチの正夫を」 
というわけにはいかない。だか 
らって、もらいっぱなしという 
のも何でしよう。プレゼントさ 

ほう いつしょう 

れた方は、一生プレッシャーを 
感じながら生きていく他ないで 
すよね0しかも、いただいた息 
子さんは大事に育てなきゃいけ 
ない。実に弱った事態です。 

この 「 MOTHER 」 の中に 
も、そんな、'お返しの出来ない 
プレゼント、、がありまして、 
「さすがは糸井さん、 M の不 

じょう り ひ 1うげん 

每里を裁見してくれるよな一」 
などと感心してしまいます。 

その代表がフライングマン0 
なにしろ勝手について来ちゃう。 
で、当然敵に叩かれるわけです 
けど、守ってやれないんですね0 
生命値も回復してあげられない。 
ただただ、私 V のために尽くし、 
そして死んでゆく。申し訳ない 
ったらないんですよ。 

でもね k ここで重要なのは、 


申し訳ないと思いながらも、そ 
のフライングマンにイラ立ちを 
感じる自分がいること。「この 
野^勝手に死を押しつけやが 

つば は じぶん 

つて」と唾を吐く自分がいるこ 
となんです。 

これは微妙にして奥の深い感 
'清ですよね0特にフライングマ 

し しょうじき あと 

ンの死に正直ホツとした後で、 
彼の墓を発見した時なんてたま 
らない。「あんな風にホツとし 
てしまった俺という人間は……」 
とまあ、しばレ iX 7) ダンジョン 
をさまよってしまうわけです。 
しかも、さらにしつこいようで 
すが、ここで重要なのは心のダ 
ンジョンで反省しているはずの 
自分が、どこ力、でまた「勝手に 
走んでおいて、そういうブレツ 
シャーをかける気か！」と思っ 
てしまうこと。やりきれないで 
すよ、これは。 

このやりきれなさの度合いは、 
たぶん人生経験に比例している 
んだと思い孝す。私なんかまだ 
まだヒヨツ子でしよう。心理の 
ヒダヒダが旁いほど、ダンジョ 
ンは';采くて暗い。そういう意味 
でいえば、 「 M 0 T H E RJ の 

けナんち じんせい けナんち ちか 

経験値は人生の経験値に近いか 
も知れません。やりきれなさだ 


の切なさだの悲しみだの、いろ 
んな感倩のせめぎ合し、を感じつ 
つ、エイヤツとそれらをうっち 
やってしまわないとゲームは進 

じんせい けいけんち 

まない。もともと M の編射直 
が高い人ほど、うっちやるもの 
が多いでしょうから、つらいだ 
ろうと思います。 

でもね k ゲームが終った時、 
すべてをうっちやり切った爽快 
感があるはずですよ。つまり、 

このゲームは子供なら心のダン 
ジョンに出会い、大人ならダン 
ジョンを抜け出るという仕組み 
になってるんです。往還ですよ。 
行きか掃りかはゲーマー次第。 

まった いとい た VVS ん 

全く糸井さんは大変なプレゼ 


ントをくれちゃったもんです。 
人生のカタチをしたゲームをも 
らっても、私は何のお返しも出 

枭なぃ 。 

あ、買えばいいのか。 
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戀_塵 


■歴史 ■ 

1845年、最初にレインディアーハロウィー 

かん かいつう ご ぎ C ••つ はったつ と t な 

ン間が開通0その後トンネル技術の発達に伴 

せんろの ねん げんざい すがた 

い、線路は伸び、1935年には現在の姿とな 

さばく よこぎ せん けんせつ さい 

る。アドベント砂漠を横切る線の建設の際に 
は、その暑さのために多数の懷性者を出した。 

げんざい ふつう 

ただし、現在は不通となっている。 


PARADISE EXPRESS OFFICIAL 
















GUIDE 


i ノ くラタイスエクスプレス公式ガイド 


I TRAIN FARES 


STATION | SC | RD | HW I SM 


sc 

RD 1 S 16 
HW S 25 


S 36 
S 9 S 20 


SM 


S 36 S 20 S 11 


隊 j / n # 腳圓顯 


〈列車に乗る時の注意〉 

れっしゃまど もの な きん 

籲^車の窓から物を投げることは禁じられて 
いる。したがってパンくずをまきながら走 
るのは、あきらめざるをえない。 

籲ハ°ラダイスエクスプレスは、コストの安い 
ディーゼル車だ。ディーゼルは、煙がくさ 

うえ しんどう おお よ 

い上に、觀が多いので酔わないように。 
修^物の持ち込みは、 I 人8個まで。しかし 
あなたは、ふだんもそれ 1 MJL は持てないと 
思うので、気にする必要はない。 

參テレポーテーシヨンをおぼえたら、列車に 
乗る必要はなくなる。でも、たまには、気 
辨云換に乗って、あの爽快感を味わってみ 
たい。やはり、旅は鉄道に限る。 （ K . Arthur ) 



9HHBL ミ . 



TIME 

三 T A 


B 

L 

E 


発 

8:00 

11:15 

14:03 

20:30 

Omi . 

サンタクロース 

10:31 

14:01 

16:41 

23:11 

着 

8:45 

12:00 

14:48 

21:15 

37.5 

レインディア 

9:46 

13:16 

15:56 

22： 26 

着 

8:57 

12:12 

15:00 

21： 27 

47.5 

八ロウィーン 

9:34 

13:04 

15:44 

22：14 

発 

9:11 

12:26 

15:14 

21:41 

59.2 

スノーマン 

9:20 

12:50 

15:30 

22:00 


パラダイスエクスプレスおすすめルート 


長いトンネルを 
_ぬけて、レインデ 
I ィアへ。ここで駅 

© 9 のぉばぁさんから Q 
B 1 帽子を預かり、- 
I つとばして八ロウ 
I ィ-ンに！^かおう。 


トンネルをぬけ 

ゆきぐに 

ると雪国だった。 

教臺にいる女の子 

に、籍かった# 孕© 

わた にんめ 

を渡して、3人目 
の仲間をパーテイ 
一に加える。 


PS I の得意な 
心強い女の子とと 
もに、八ロウイー 
ンの幽霊屋敷へ突 
入せよ。2人だけ 
だと、けつこラ厳 
しいものがある。 


サ 

ン 

夕 

ク 

P 

I 

ス 


レインデイア 


スノーマン 


八ロウイーン 
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The Paradise Line 

Now the locomotive’s steamin’ 

Like a runamy 

So come on, let’s rock and roll 

And by this time tomorrow 

Well be so far away 

If there’s one thing that I know 

Then I know we won’t be back 

Paradise Special never cornin’ back 

Just relax for a while 

Watch the world goin’ by 

Just as long we're together we，ll be fine 

Well be fine 

Takin’ the Paradise Line". 

日本音楽著作権協会（出）許諾第0307114-301号 



レインディアの町 


金のあるところ、悪事も集まる 

もともとは、現場を引退したエリートたちが 

よせい おく ゆうふく おだ まち 

のんびりと余生を送る、裕福て穏やかな町だっ 

ゆた どろぼう くに し 

たが、その豊かさが、泥棒•食い逃げ•サギ師 
などの悪党を引きよせてしまった。あなたも、 

えき こう#•ゅうたくがい あくじ まち 

駅から高級住宅街をぬけて、悪事のはびこる街 

いっぼあし ふ い くう# にお 

に一歩足を踏み入れたとき、その空気の匂いに、 

ひんぶ さ はげ かん 

貧富の差の激しさを感じるだろう。 


仙人の家 


もらえるものは、なんでももらっておくものだ 

好のヨ，にし、る？は、 M し箱•になってぁ 
げると、手がふさがるほどたくさんのうダい薬 
をくれる。むやみな親切でも、ありがたく受けと 
っておこう。この家のわきは、落とし物の名所。 
拾ってしまえば、こっちのモノだ。 
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町の人々 


いやでち感じる階級差。それちまた楽し 


いきなり物をくれる品のいいおばあさんもい 
れば、物をたかる乞食もいる。風邪をうつして 
くるヤツもいれば、傷をなおしてくれる人もい 
る。このバラエティを楽しんでしまおう。（ ㉚ ) 



「オモシロイカ？」 

息子は「• •…ウン」 

ぃのうえようすぃ 

井上陽水歌手 

糸井様から 『 MOTHER 』 を 
いた0だからこの文章はそのお礼とい. 

うことになる。私はこの種のゲームに準をつめる程余 
裕のある人生を送っていないので、息子にやらせその 
背後で観察して印象を記そろと思い、その気^:なって 
みたが一向に要 k を得ない。やむなく息子に問うた「才 
モシロイカ 7 j 息子は画面から目を離しもせ！ 5 、私の 
問いを迷惑げに r ……ウン j と5るさそうに答えた。 





















REINDEER TOWN MAP 


■デパートショップ 
U スト 

p ARTICLE PRICE -| 


4 F 食品売り場 
オレンジジュース 

% 5 皿 

パン % 3 om 
スポーツドリンク 

S 7500 

いちごとうふ 

S 97500 
3 F スポーツ 
グッズ売場 
いいバット 

S 100000 

ブーメラン 

snoom 

2 F 薬局 
どくけし % 2 om 
ぜんそく スプレー 

S 148皿 

きずぐすり 

S 194里 

さっちゆラスプレー 
S 30000 

1 F サービス 
センター 


I ■八ン バーガー ショップ 
I オレンジジュース 
I フライドボテト 
|八ン バーガー 


% 500 

si5m 

S25 皿 


■ホテルー 
宿泊費 （ 〗人) 

■病院- 

診察（カゼ） 


部100皿| 
S 60皿 I 


ここでの必須チェックポイントは、「おばあさ 
んから帽子を預かることこのイベントをクリ 
アしていないと、アナが仲間になってくれない 
ので、絶対に帽子を預かるよ5に。 

他のふたつは、ゲームを有利に進めるための 
⑱イベント。，「ノミとシラミ j はバトル時に使用 
すると、高い効果を上げることだろう。 


C 


駅でおばあさんから帽子を預かったか7 

E 


仙人にろがいぐすりをもらったか7 

〇 

K 


ノミとシラミをくれる人に会ったか7 


帽子の入手方法 


3がいぐす0 


▲駅にいるおばあさんの頼▲山を)上の仙人に「入れ歯」 
みをぎいてあげれば OK 。 を届けてあげるとちらえる。 

■周辺の主な強敵 

レツドスネーク、カツチュウ、バーボット他。 
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八ロウイーンの町 



▲かつてゴールドラッシュで栄華をきわめた町は、いまなにものかの力にあやつられ、死者の町と化す。 


ハロウィーンの町 


目に見えない狂気の支配する旧市街は死者の町だ 


丨〇月3旧の夜になると、この国のどの町でも 
大きなカボチヤをくり抜き、ロウソクをともし 

まどぎわ かざ がっこう しゆうかよ1 かそう 

て窓際に飾る。学校や集会場では仮装パーティ 

ひら か vvft つ まじよ かく ば こども 

一が開か tu 怪物、魔女、海賊に化けた子^共た 
ちが、 家々のドアをたたいて「ごちそうしない 

さけ 

と、いたずらするぞ//」と叫びながらチョコレ 



▲八ロウイーンといろ町名が奇しくも不吉な事件を呼んだ。 
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—卜やキャンデイをせびって歩く。ハロウイー 

さい にっぼん ぼん あ いちや 

ン祭は、日本のお盆に当たるもので、一夜その 

いえ ししゃ たまい》 いえ かえ ひ ひとびと しん 

家の死者たちの魂が家に帰る日と、人々に信じ 
られている。 

いま ねんまえ ちか いわやま きん こうみゃく 

ほぼ今から丨〇阵前、近くの岩山に金の鉱脈 

はっけん いわはだ あらあら ふもう ち 

が発見されると、岩肌も荒々しいこの不毛の地 
に、またたくまに一播千金を夢みる男たちがあ 

きんこう まち しゅ〇*ヂん ひとびと て きん 

ふれる金鉱の町が出現した。人々は手にした金 
をたたえ、毎夜バカ騒ぎがくりひろげられた。 
その様子はまるで「毎日力り、ロウイーン」のよ 
うで、それがこの町の名前の由来とも言われて 
いる。今でも金のほかに、銅 s 錫も掘られ、駅 
の北側には鉱山労働者の団地が広がっている。 

さいきん まち おそ いへん 

ところが、つ I 、最近、この町に恐るべき異変が 
おこった。いつものように ハロウイーン 祭の リハ 
—サルしていた子供たちが全員なにものかの力で 
意識を失ってしまったのだ。人々はとるものも 
とりあえず、東の岩山に避難し、今では旧市街 








は、昌に i えない狂気があふれる、： fc 备どおり 
3 E 者の町」とイ匕してしまった。 



ない町に、ホテノ K 7) ネオンだけが不気味に光る。 


ホテルと病院 


人影のない町にともるふたつの明りは……? 


人影の絶えた旧市街にも、ホテルと病院にだ 
けは明りがともっている。あなたがよほど疲れ 
ているなら、目つきの悪いホテルの支配人にも 
ガマンして丨泊する手もあるだろう。看護婦に 



■ホテル1人1泊 
■病院診察料1人 


S125 里 
S 7800 


▲古い山小屋も人々の住まいだ。 


旧市街の東に位置する険しい岩山の道をたど 

ひとびと ひなん じ*>ぅたく 

ヽロウイーンの人々が^ t している住^ 


ると、 

ち ひ 

i 娜 


_ きゅうしょうがつ 

開ける。山小屋を改良したり、旧小学 



逃けられて丨人才口オロする医者でも、あなた 
の傷ぐらいは治してくれるだろう。 

み 






ago 

r ^ r — y 


-ン駅 




舎を利用したり、古い別荘を再^用したり、人々 
はそれぞれに工夫をこらして暮らしをたててい 
■る。ただ一様に 

ひとびとかお 

人々の顔からは 
不安の影が消え 
K ず、「誰もいない 

.ぶ Q mm 、 ら、ピァ 

〇 ノの音が」とか 

，釋 「オレの家も幽 
霊が出るけど、 

^ ウサギ小屋のよ 
| / うにせまい」と 
' かうなされたよ 
うな答え力っ 
てくる。 ただ、 

垂財更屋さんは、 
親^刀にあなたの 
質問に答えてく 
れるだろう。 
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この町のキーワードはローズマリーさんの屋敷だ 

旅先でとほうにくれた時は、その土地の人に 


複雑にワープする地下室の奥からピアノの音が 


ゆうき たび ひけつ 

勇気をもってたずねるのが旅の秘訣だ。「ドルを 


うら かんきん やす やど あん 

裏レートて換金しますよ」とか「安し喃にご案 

ない りよこうしゃ み む 

内しましようか」、と旅行者と見て向こうから 

こえ ひと まち 

声をかけてくる人は、どの町でもいかがわしい 

ちか 

から近づかないように。でもたまには、こちら 
力、らたずねると、「あなたにとって、とてもいい 

じょうほう か ひと 

1售報があるから買わないか」という、人をみす 

ひと で 

かしたような人に出くわすことがある。これも 

よ ひと 

アシスタントと呼ばれているような人たちの、 

こづか 

いい小遣いかせぎだったりすることもあって、 
まんざらし、かがわしいとは言 I 、切れないものだ。 

かれ ひと こころ うら よ たつじん 

彼らこそ人の心の裏を読む達人かもしれない。 

でもなんといっても、あなたのいちばん気に 
なる、この町のあちこちでささやかれている、 

ゆうれいやしき 

「ローズマリーさんの幽霊屋敷」のことは、この 

じゅぅたくち ひがし かりず す 

住宅地の東の仮住まいに住む、口 ーズマリーさ 

とうにん き せんけつ 


とうにん き せんけつ 

ん当人に聞くことが先決だろう。 
1ヒント （3 ヒントまで） 


31000 


たびびと 

旅人はいつも 


ストレンジヤー。 

きぼう 

あなたの希望に 


スト レー トにつ 

きすすむやり方 
もあるだろうが、 
チョツトひと呼 

きゅぅい まち 

吸入れて、町の 
;にも 


ひとびと 

人々の • 

みみ かたむ 

耳を傾けるゆと 



りが^しい。す▲幽靈屋敷からはピアノの音が…。 

じしん きぼうて おも 

るとあなた自身の希望の手がかりが思わぬとこ 


ろから見つかるものだ。だからこのさい、口一 
ズマリーさんの打明け話はじっくりと聞いてあ 


げるべきなのだ。口ーズマリー家は、この町が 
ゴールドラッシュで沸きに沸いた時の、いちば 

りょうしつ こうみゃく ほ ひと かけい ひと 

ん良質の鉱脈を掘りあてた人の家系だ。その人 

まちしよだいちパちょぅ いご 

は ハロウ イーン町の初代町長をつとめ、以後 口 


—ズマリーさんのお父さんの代までは、歴代の 

ちょうちょう け せしゅう 

町長をローズマリー家が世襲していた。しかし、 


口ーズマリーさ 


ねえ 

んのお姉さん、 


つまり「口ーズマ 

かあ 

リーさんのお母 

さいしょ う 

さんが最初に産 


おんな 

んだ女の子」は、 


人の子とは思え 


ない姿かたちを 
して産まれたそ 

おんな 

うだ0その女の 


子のために、口 


—ス■^リ ー さん 
のお父さんは、 


▲身近な年中行事の際も注意を怠らないように。敵はあらゆるスキをうかがっている。 
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ひと目につかな 

やまおく べっそう 

い山奥に別荘を 
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GHOST HOUSE MAP 


章てた。そして、その子が家の外に決して踏み 
出すこと f ないように、迷路のような i 也下室を 
つくり、家族からも遠ざけて、一±を地 r に閉 
じこめたそうだ。彼女は、そのいちばん奥の部 


屋で、グランドピアノを弾くことだけを、ゆい 
いつの楽しみとしていたとのことだ。そして去 

ねん ふきつ ひいらい べっそう 

年の.不吉な日以来、ローズマリーさんの別荘は、 

こ にんげん ちか 

その子ののろいによるものなのか、人間の近づ 


けない幽霊屋敷とイ匕してしまった。しかしこの 
不幸な事件が、未知の敵のしわざであることは、 
言うまでもない。 （真面完人） 


リアルなところが 
新しぃね 

久美沙織^^ 

あたしはテスト版をやった p けだか 
ら、マニュアルも、もちろん攻略本も 
なくってね。一番とまどったのは、お金の嫁ぎかたでし 
た(笑)。いくら戦っても、手持ちのお金がちっとも增え 
ないんだもん。焦りましたよ0タネ明かしをすれば、キ 
ャッシュカードを使わないとお金が引きだせないのね。 
それも 1 ■経験に応じて J パパがお小還いをくれるって形 
で。そういう、リアルなとこが、マザーの新しさだと思 
います。澳ケン®ロイド®アナ錄テデイ®むぎごはん 





ここの幽霊屋敷は、ゲームでも有数の難関。 
強敵も多く、内部が迷路状になっているので、 
心して進入するよラに（屋敷の中でパンくず 
を使ラのもいい方法だろ5)。屋敷のカギは口 
—ズマリーの娘が持っている。 

■周辺の主な強敵 


i 

幽霊屋敷のカギを手に入れたか 7 

1 

屋敷でピアノのメ ロデイを覚えたか7 

1 

ゲームの アシスタントに会ったか7 


カツチュウ、アラ 
—厶 ゴース ト、 バ 
イオこうもり他。 



▲ピアノのメロデイを覚えれば、 
幽霊屋敷でのイベントは無事終了。 
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•スノー マンの町 


▲雪はいくらでもある。どんな大きな雪だるまも作り放題だ。体ごとパフツと寝転んで、自分も雪になってしまおう。 





この町で白い恋人たちが生まれる 

ぬ ゆきぐに 

トンネルを抜けると、そこが雪国であること 

かん 

は、あなたもうすうすは感づいていたかもしれ 

かんが 

ない。そんな、考えてみるとあたりまえのこと 

ゆきげしき なか み お 

でも、やはりその雪景色の中に身を置いてみる 
と、あらためて感動してしまう。それは雪の持 
つ浄化作用によるものなの力' 〇 

とうぜん とうぜん 

そしてまた、これも当然といえば当然のよう 

ゆきぐに ぅっ< じょ そんざい たびさき で 

に、雪国に^:美しい少女が存在する。旅先で出 
会った女の子と恋に落ちるのも、ありがちなパ 
ターンではあるが、やはり雪の中では美しいも 
のになってしまう。このさい、ぜひこの町で'凊 
廉な気持ちで恋に落ちるこ g をおすすめする。 

しかし、ただウハウハと浮き足立ってはいら 
れない。まわりを山岳に囲ま tu ちょっと町を 
はずれると、白熊や一匹狼など、どう猛な動物 
( 80 ) 


たちに出くわしてしまう。それでもあなたの足 
はキュッと雪を踏みしめ、山へと分け入るだろ 
う。はるか奥から、かすかに、けれど確かに聞 
こえてくるオルガンの讃美歌にひきよせられず 


にはいられまい。 

この町にこんなに雪が降るのには、ひとつの 


伝言 肋ヾある。 昔は、 f 夬して雪の多い地域では な 
かったが、 ある 女の子が、 習の 降るクリスマスを 



▲まず現在位置をチェックだ。 


迎えたい〃とサ 
ンタ クロースに 
お願いしたら、 
それかなえら 

れた-という 

ものだ。 

ピンと冷たい 
空気の中にも、 
ポッと暖かさを、 
得られる町だ。 










かじかんだ足をぬくめよ 5 ではないか 

y さな ク〜 口んーサリー•ストア （食料 雑貨 辱） 
のチェーン店のひとつ。、、ジャック"という名を 
看板に入れているものの、ジャックさんがいる 
わけではなく、戦争で夫を亡くした未亡人のお 
ばさんが、ひとりで切り盛りしている。 


1人1泊 


S 12500 



小さい店だが掘り出しものがある ■ 

さすがに寒いこの町では、年中風邪が流行つ 


■ mm mm mm mm mmm wmm mm mm mm wmm mm _ 

パン S 3000 

5 がいぐすり S 17500 

きずぐすり Si 94 四 

フライパン S 30000 

キャッシュデイスペンサー 



▲財布と相談しながら品定め。どれにしよ5かな7 



▲ああ、今日は唷れている。とはいえ、やはり雪景色だ。 


ている。そんなに悪性のものではなし、ので、ぶっ 
倒れることはめったにないだろうが、きちんと 
う力<いをして、スッキリ治してしまおう。 

女の子にフライパンを買ってあげて、何か栄 
養のあるものを作ってもらうのもいいだろう。 


あったかい話のできる人たちばかり 


ねんじゅぅさむ まち なか とくさむ じ# 

年中寒いこの町だが、中でも特に寒い時期、 

まち ひとびと おお ひかん たび で 

町の人々の多くは g の旅に出てしまう。だか 


べつとち くわ ひと おお 

ら、別の土地のことに詳しい人が多い。 



うわさ此し ゆ# なか さばく U な L 

嗜話はもちろんだが、この雪の中で、砂漠の話 


を聞かされるなんて、暑いような、寒いような、 


なんだか不思議な気分になるだろう。 

いろんな土地の話を聞いておくと、いっか- 

鈿呈でその M を i れた—纖邊ぅ 。 i 

ぜ おそ はな 


邪をうつされることを恐れずに、どんどん話し 
かけてみるべきだ。 



SNOWMAN MAP 
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▲けっこう険しい雪の山道が縞く。おじけづかないで0 




この町に流れる音の源はここだ 



この町に入って、あなたも真っ先に気がつい 
たと思うが、この町は空気の音が、明らかに他 
の町とは違う。それはやはり、雪のせいなのだ。 
雪が、さまざまな喧騒を静かに消し、そのかわ 

きょうかい ひび こきゅう まち 

り、この教会のオルガンの響きを呼吸し、町の 
すみずみにまで伝えている。 

そのオルガン 
を弾いているの 

きょうかい 

は、孝女会のひと 

むすめ うつく 

り娘である美し 

しょうじよ はは 

い少女だ 。母が 
遠くの町に連れ 
去られてしまっ 
▲勝利の 証し。よくやったそ/ てから、すっか 



テレビ ゲ ー ムて 
はじめて「愛」が 
表現された 

こぅこ……ぅ‘:广 

天野祐吉「広告批評 ■! 発行人 



テレビゲームで「愛」が表現でぎるとは思わなかった。 
しかも、その「愛」を、ぼくらは客席で観賞するのでは 
なく、舞台の上で実践するのだ。ゲームが終わったら、 
お父さんやお母さんにもやらせよ5。お父さんはホ0ツ 
とし、お母さんは八ッとすると思5よ。 

姨アマノ ㊣ マサヤ@ェイコ®ユウキチ好カレーライス 


り元気のなくなった父をはげまし、教会の仕事 
を助けながら、家事もしっかりこなしている。 


ちち こま むすめ むすめ • 

父を困らせるような娘ではないだけに、娘がこ 
うと言ったら、父はそれに反対できないのだ。 

むすめ じぶん たびだ ひし とき 

娘は自分の旅立ちの日を知っている。その時、 

かのじょ て と 

あなたは彼女の手を取ればいいのだ。 (@) 




ここでのイベントは、アナ 
を仲間にすること。レインデ 
ィアで預かった帽子を渡せば、 
アナは仲間になってくれる。 

きょうかい きょうてき おお 

教会のまわりは強敵が多い 

ようちゅうい なか 

ので要注意。また、アナを仲 
間にしたら、すぐにマジカン 
卜で装備を整えてあげよ5。 
■周辺の主な強敵 
しろくま、ビッグフツト、い 
っぴきオオカミ他。 



▲町はずれにある教会を訪ねる。ここ ▲帽子を渡すと、アナが仲間に。アナ 
に二人目の仲間となるアナがいる。 は PS 丨を使ろ強力な味方だ。 
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マ ザ ーの 神様と 
ポクとの信頼関係 


マ ザ ーを やって みて一 番に感 
じたのは、自分はこのゲームの 
夕ーゲットじゃないな、ってコ 
卜。だ力、らこの一文は 、 R PG 
のニュー•ウエイブにとり残さ 
れたァウト•ォブ • ターゲット 

にん*ヂん なつやす かん 

の人間の「夏休みファミコン感 
想文」だと思って下さい。 

R P G のプレーヤーって、ゲ 
ー ム • デザイナーという神様に 
運命をもてあそばれるァホな下 
等動物に過ぎないワケで、_分 
とその神様との間にキチンとし 
た信頼関係ができるかど一かっ 
てことが 、とても重要なモンダ 
イだと思います。そのイミで、 
ポクはマザーの神様との間に最 

ご しんら t 办^ナい つく 

後まで信頼関係を作ることがで 
きませんでした。知り合いのあ 
る広告マンは、初めの2、3日、 
言己録のしかたがわからなくて、 
画面の電気を入れっぱなしにし 
て会社に行ってたそ一ですが、 

ま、これは_な例]としても、 
ポクもカナリア村で塀の向こう 
にいる ローラ 碑との接触のしか 
たがゲームの後半までわからず、 

さいご ともだち せ#とう うらがわ 

最後 G 友達から、石塔の裏側に 
回り込めるんだよと教えられた 
ときには、思わず「ズルイよ！」 
と叫んでしまいました（これは、 


も？と前の段 P 皆で建物の袠に回 
り込める場所があるとか、誰か 
か，月確なイ犬；陳をしやべるとかし 
ていて欲しい）。ホラ、ド，ラクエ 
とかゼルダって、初めの頃はゲ 
-ムが親切過ぎるくらい親切で、 

しんせ■つ なか しんらV办ナい う 

その親切さの中に信頼関係力生 
まわ^後半が難しくなっても順 
調にノッて行ける、ってとこ、 
あるでしよ。それが、マザーは 
逆なんです。信頼関係ができな 

ひ ば まわ じぶん 

いまま、引っ張り回され、自分 
は何な、重大な忘れものをしてい 
て最後までたどり着けないんじ 
やないか、という不安につきま 
とわれ、ポクは ゲームに のめり 
込めませんでした。 

それと、 RPG の大きな楽し 
みのひとつに、敵を倒して自分 
のキャラクターを成長させてい 
く、ということがあると思うの 
ですが、マザーは、敵と戦うとき、 
「あ」 とか「死ぬ」とかいう 
コトノくをあえて使わないため、 

人か死ぬのではなく死んだフリ 
をするだけの戦争映画を見てる 

たたか きせい あ 

みたいで、戦いの気勢が上がら 
ず、次はあいつを倒し了やろう 
という零欲が、湧いて来ないン 
です。娱^なんだから、求み 
たいに遠慮なく刺したり殺した 



りして欲しいと思います（こう 
思うこと自 依アウト•オブ • 
ターゲツトであることの証明で 
しょう）。 

それと、何と言っても残念だ 
ったのが、ラスト。色々なサイ 
ド•ストーリーが^ばれぬまま、 
アッサリ終わってしまうのには 
ちょっとビックリしました。や 

じぶん すく せかい ひと 

っぱり、自分が救った世界の人 
たちには感謝されたいし、あち 
こちであった脇役たちのその後 
って、知りたいですものね0 
でも、これだけの大プ ロジェ 
クトになると、作者も諦めたり 
我1曼したりしなければならなか 
つ た部分が色々あったんだろ一 
なと想像されるワケで、それを 
思うと マ ザ ーの 持つク リエ イテ 

ここ4九 たか さいだい5••ぅ 

ィヴの志の高さには、最大級の 
敬意を払わざるを得ません。音 

がくしより たく はじ ころ 

楽処理の巧みさ（初めの頃は、お 
にいさんの登場が楽しみでした） 
や、細かいギャグ（「休んだらど 
—だ」と勧めるパパに、「つづけ 
る」と答えると、パパが「ま、 
地球の危機だからな」と納得す 
るのがよかった）、ワープの方法 
や遊覧飛行など、個々には好き 
なところも多いので、第2弾に 
大いに期待しています。 


⑱ばばやすお®おだゆラじ缓)はらだともよ鐘たけラちりぎ®ろにのすし 
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ADVENT DESERT. 
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アドベント砂漠 



▲砂漠が男の冒険とロマンの地であることはこのアドベントでも言える。かつて何人の男が帰らぬ人となったことだろう。 


真昼には気温 57° C を記録する恐怖の灼熱地帯 

_未踏の地と^て 

a 


だい じせかいた VHt んいぜん 

第 I 次世界大戦以前は、 

人々に恐れられていた。それもそのはず、 
のうちでの寒暖差がはげしく、真昼には気温57 

きろく おも みめい れいか 

° C を言己録するかと思えば、未明には零下 25° C に 
まで下がる。年間降雨量がわずか 50 mn (ちなみ 
に東京は丨 OOOnmr - l 500 mm ) という生き物をよせ 
つけなし^■漠地帯である。このきびしい気候条 

けん ちほう ふる い つた 

件のためか、この地方の古い言い伝えによると、 

ねん ど ちさいりん ふっかつ 

キリストゲ1000^に丨度この地に再臨し、復活 
の苦行を受ける場所だといわれている。このた 
め、いつのころからかアドベント _) 砂漠 
と呼ばれるようになったと伝えられる。モルモ 

きょぅと おお ちほう さばく せい 

ン教徒の多かったこの地方では、この切^莫を聖 
地とし、来たるべきキリスト復活の日まで、人 
間の手で汚されてはならないという信仰が、こ 
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の地の開発をさまたげてきたとぃう説もある。 

だぃ じた v せん とき さばく 

し力、し、第丨次大戦の時、はじめてこの砂漠 
の上空を飛んだ空軍パイロットたちのあぃだで、 
遺跡、らしきものがあるとささやかれるようにな 

ui せん どうじ ぃせきめざ 

ると、終戦と同時に、われさきにと遺跡を目指 

たぃえきぐんじん きょうそう 

す退役軍人たちの競争が、ゴールドラッシュの 

しれつ もの ふくようひこう# 

ような熾烈さをきわめた。ある者は複葉飛行機 
に乗り込み、またある者はどこから手にぃれた 

しょうぐん たたか いうり 

のか、ロンメル将軍との戦いで勝利をおさめた 



▲ r 切り株ヤツワモノドモガ夢ノアト」 















武動の戦車を盗みもってきたとすらいわれてい 

いせき しゅうい じらい う た しんにゅう 

る0遺跡の周囲に地雷を埋めて、他の侵入をふ 
せごうとした者までいたことは、この競争のも 
のすごさを物語っていよう。だがこの盗掘ラッ 
シユは、彼らに何の収穫ももたらすことなく、 

I 年たらずでもとの人気のなし巧少漠にもどって 
しまった。その後もコリない盗掘者が、ポツリ 
ポツリと砂、嵐のなかに消えていったが、はたし 
て何人の帰還者がいたのかはわからない。今で 
は、たまに物好きな観光客が、かつての黄金の 

ぼうけんじだい ゆめ おとず 

冒険時代を夢みて訪れていくていどである。 


歌うサボテン 


砂漠の北西部には巨大なサボテン地帯がある 


さばく みな A とお てつどう ふつう 

砂漠の南を通る鉄道が、しばしば不通になり、 
復旧に時間がかかるわけは、この地に I 歩足を 
踏み入れたあなたなら、すぐに納得するはずだ。 

にっちゅう じかん ある かわ め 

日中は I 時間も歩けばノドが渴き、目がかすみ 

すなあらし 

だす。ゆきかうものといえば、砂嵐にとばされ 
てくるイバラのポールばかり。たまに出くわす 

こかげ とうくつしゃ き 

ものといえば、木陰ならぬ、盗掘者たちに切り 

たお き かぶ しょくぶつ 

倒された切り株くらいだ。植物といえば、この 

ち おとず もの わら 

地を訪れる者をあざ笑うかのようなサボテンば 
かり。そんなサボテンにまで售舌しかけようとす 


るあなたには、この旅の極意がわかりかけてき 
たのかもしれない。 


遊覧飛行 


黄色い複葉機と戦車が苦しい冒険者を勇気づける 

すな すな すな せかい くうかんかんかく 

砂•砂.砂の世界では、ふだんの空間感覚、 

じかんかんかく ちゅうい ひがし いっ 

時間感覚がくるいだすので注意したい。東へ一 

ちバせん すす おも いっ 

直線に進んでいると思っていても、じつはーケ 




▲サボテンカ部:を歌うという学説はない。だがこんな黄昏どき耳をすますと 


▲さる航空博物館々長の 15 万ドルでの買収も断られた 0 

—TICKET PRICE ----- - 

A コース % 5〇〇 

日コース S 1000 

C コース 31500 


所をぐるぐる回っていたということが、吹雪の 
山と同じでよくあることだ。航海術によ今マツ 
ビングとまではいかなくても、 i 姻と太陽の位 
置で、現地点を読む方法ぐらいは身につけてお 
いて欲しい。やがて熱#と砂 
嵐につかれきったあなたの目 
に、「砂莫にオアシスはつきも 
の」のセオリー通り、ミドリ 
とブルーの蜃気楼が見ぇだす 
はずだ。 

オアシスでは、古ほ•けた複 
葉機と、壊れかけた戦車が今 
なたを迎えてくれる。その横 
のテントからは、第 I 次大戦 

じ すがた ろうじん 

時のパイロツト姿の老人がノ 
ソノソと出てくるはず。もち 
ろん彼はあのコリない遺跡盗 
掘者の生き残りだ。たまにこ 
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木の切群 



▲砂•砂.砂の世界にはシカパネの姿も… -0 


おと 1* かんこう S パめあ ぶんかいすんぜん 

のオアシスを訪れる観光客目当てに、分解寸前 

ふくようき ゆうらんひこう かれ ほそぼそ 

の複葉機での遊覧飛行にさそう。彼はこの細々 

u ぅ1こ》ぅ ひそ いせき a ： v ザうひん はっくつ 

とした収入で、秘かに遺跡の埋蔵品の発掘にあ 
けくれているというウワサだ。けれども遊覧飛 

こう やす 

行 1 のチケットの安さや、そのいでたちからは、 

かれ さばく あし ふい とき 

彼にとってはこの砂''漠に足を踏み入れた時から、 

じかん ていし 

時間というものが停止してしまっていることが 
うかがえる。でも、この遊覧飛行は、だまされ 


たと思って楽しんで欲しい。苦しい冒険の旅の 
いっぷくの清涼、剤となるばかりか、旅の前途を 
かいまみることのできる絶好 < 7 ) 機会でもあるか 
らだ。 コースに よって飛行場所は変わるので、 


なつか ふうけい みち だいち 

懐しい風景から、未知の大地まで、あなたをワ 


クワクさせずにはおかないだろう。「急がばまわ 
れ」。この言葉がこの旅の極意であることを告げ 
る必要は、もうあなたにはないだろう力<……。 


戦車 


遊覧飛行のチケットの半券10枚で戦車に乗れる 


もちラん冒険好きなあなたなら、歩いてこの 
砂漠を踏破したいという気持ちもよくわかる。 

ゆうらんひこうき さばく ひがし いせき ちか 

遊覧飛行機で砂漠の東のはずれの遺跡の近くに、 

ふじちゃく かんが ひと 

むりやり不時着してやろうと考える人よりは、 
この旅にふさわしい。でもせっかくチケットの 

はんけん まい せんしや の ろうじん 

チ券 I 敝て戰車に乗せてくれるという、老人の 
好意は無視しないほうがいいだろう。なにせこ 

にん ひこうき かいの まい はんけん 

の人3人を飛行機に4回乗せて I 敢の半券の 

まいようきう わき ひと 

ところを I 敝要求するという「割り切れない人」 
なのだ。人をだまそうとする人は、きっとこんな 
ポロはみせないだろう。彼は第丨次世界大戦で、 
空軍/、。イロットとして数々の戦果をあげ、終戦 

ごみは ゆめ さばく 

後見果てぬ夢をいだいて、いまのこの砂、漠のた 

ひと n じゅうにん い お 

だ I 人の住人となったと言われている。置きわ 



▲こんな戦車なら頼まれても乗りたくない気持ちもわかる。 
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ADVENT DESERT MAP 


すれられた、 i 裏れた^^と戦車を y まに匕た 
今までいのちのあるものにしてきたなの技術の 
優秀さは、おどろくべきものがある。この人卿の 
奇才ぶりをこの眼でたしかめるためにも、老人 
のさそいは魅力あるものにちがいない。 

オアシスを離札ちょうど砂漠の中央部には、 
第丨次大戦時、盗掘者たちの根拠地となった最 
大のオアシス跡がある。そこは今ではすでに水 
が枯れ x 彼らによって伐採された木の切り株だ 
けが、当時の男たちの夢の無残さを物語ってい 
る。砂漠を北に横切ると、落差 100 km はある断崖 
の下に海が開けている。数 100 km におよぶこの絶 
壁は、やはりこの砂漠を異民族による侵入から 



守っていたとい 
われている。『陸 

う ぜっかい 

に浮かぶ絶海の 
孤島」。これがァ 
ドベント砂漠の 


キャッチフレー 


ズになったわけ 

がけ た 

は、この崖につ 
とうなずける。 

せかい は 

「世界<7)果て」 
そう呼ばれるに 

ばしよ 


ふさわしい場所だった。かつて ロサンジェルス 
が天使のいない地であったように、シナイの砂、 
漠が受難のすえの神への入口であったように、 
いまアドベント砂漠は世界に残された唯一の神 
の国への入口なのかもしれない。（真面完人） 



くには、地雷が埋められているという嗛がある。 



砂漠では、地図に示されている 
ポイントを、ひとつひ,とつ訪ねな 
がら進んでいくことが大切（ただ 
しサボテンの位置は記されていな 
いので、よ〜く探すよ5に)。 

また、ここでは必ず戦車に乗せ 
てもら5ようにすること。戦車に 
乗っていないと、遺跡の入口に 
いるロボツトは倒せない。 



▲あやしいサボテンを見つけたら▲遊覧飛行機のチケットの半券を10 
「チェック」。なぜか歌を歌い始める。枚集めると、戦車に乗せてもらえる。 


■周辺の主な強敵 
ガビラン、タイタニー、スパイダ 
一、サソリ、がらがらへビ他。 



サボテンのメロデイを覚えたか7 


チケッ トの半券を集め、戦車に乗ったか7 
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of DfSfinr. 


丨砂漠の遺跡 



▲マヤの遺^を思わせる階段状の城壁が、いくつかのブロックを構成し、迷路状になっている。 




;ぐ.‘ • 


砂漠の遗跡 


忘れられた適跡ではもちろん観覧料はいらない 


くうぐん いせきはっけん ねん 

空軍/、。イロットらによる遺跡発見力、ら2年も 



何人かが、世界の有名大学の考古学研究室に、 


遺跡の存在を極秘'情報として売ってしまった。 
オックスフォード、イェール、モスクワ、カイ 


かくだ V がく はっくつちょうさたい そしき 

口と各大学に発掘調査隊的且織され、つぎつぎ 
とこの地を目ネ旨すことになった。しかし、不思 

ぎ いせき げんぞん せきぞう い 

謙なことに、この遺跡からは現存する石造の遺 
構のほかは、なにひとつ発掘品がなかった。こ 

ちょうさほうこく かっこく は わる 

のため調査報告は各国まちまちの歯ぎれの悪い 

かせつ ぞく しぞくかんせんそう やぶ 

仮説にとどまった。マヤ族の氏族間戦争に敗れ 

いちぞく きた ち おうこく きず 

た一族が北にのがれこの地に王国を築いたと 

せっ きげん ねん さいりん 

いう説〇紀元1000年にキリストの再臨が、こ 

さばく しん きよぅいたんは 

の砂漠におこると信じたあるキリスト教異端派 

いちだん うつす き おうこく せい 

の一団が移り住み、来たるべき王国のための聖 
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地を築いたという説0はては宇宙人の地球探考 
基地説までとびだし、諸 I 兑いりみだれての論争 
がまきおこった。だが、どの説にも決定打はな 
かった。発掘品の無さは、パイロットたちの盗 
掘によるものなのか、それ!^前の盗掘なのか、 
あるいは、この文明の終焉にさいしてのできご 
とによるものなのか、まったく解明されること 
なく、論争は未解決のままとぎれてしまった。 
遺跡には名前すらも与えられずにやがて、人々 



▲3^11 に刻まれた絵や文様も、いまだに觸壳されていない。 












からも忘れ今られてしまった。も，ろへパイロ 
ットたちが受け取ったであろう巨額の報酬の記 

ろく のこ ほうこく 

録も残されてはいない。ただひとつ、どの報告 

しょ ぃせき けんぞう きげん ねんごろ 

寧にも遺跡の建造が、紀元1000年頃という、 
奇妙な一致があることだけが、人々の記憶にか 
すかに残されている。 

わす ぃせき おとず かんこうきゃく ねん 

忘れられた遺跡を訪れる観光客は年にかぞえ 

かんらんりょう きん 

るほど。もちろん観覧料はとられない。ただ近 

ねん ぃせき へん ふしぎ はっこうたぃ み 

年、遺^の周辺で不思議な発光体を見たという 

うわさ « けん泰 *1 か ほうこく ざっし いう 

噂を聞きつけた u F 0研究家の報告が雑誌に紹 
介されたことがある。 


遗跡の地下 


激しい砂嵐の丨歩下は、1000年の時をとめた I 


いせき しほうめいろ がいへき 

遺跡は、ほぼ60 m 四方の迷路のような外壁 

はげ すな た 

にかこまれている。激しし味少のブリザードに耐 

ねん とき げんしゅく 

えて、1000年の時をきざんだ厳粛さをたたえ 



▲ i 也上 it 跡の北側のブロックに祭速上の地下入口がある。 



并崎條五郎作ま•肖■論家 


やった漿日は馬#が 
よく当たる 


『MOTH E R 』 と取り組んだ翌日は馬券がよく当 
たる。そぅぃぅパ給を ■■ 路も？黯 
れないそ、と用心深さや注意力が、馬券検 
討のさい、有匈に働くらしい。僕はひそかに 
w MOTHER 効果、、と呼んでいる。鬱シービー 
©ルドルフ®タマミ®メリーナイス®ニンジン 


いしだだみ ちゅうおうおく いせき 

につきあたる。石畳の中央奥には、この遺^の 
中心をしめす階段状の祭遭がある。これこそが 

いせき ちか いりぐち 

遺跡の地下への入口なのだ。 

腐りかけた木製のハシゴで他下に降りると、 

きょだい くうかん め 

その巨大な空間にまず目をみはるだろう。そし 

すうびょ1まえ す 

て数秒、前がウソのように、澄みわたった、ひや 

はだ ここち くうき べっせかい いっしゅん 

りとした肌に心地よい空気に、別世界への 一 fi 舜 
のタイムスリップを体！ぎすることができる。そ 

いせき きよだい ちかいせき 

してこの遺跡が、巨大な地下遺跡だったことに 
気づくだろう。くずれかけた地上の城壁が、 
1000年の時を瞬時にさかのぼったかのように、 

め あざ いしかべ 

目にも鮮やかな石壁がどこまでもつづいている。 

きょだ v <> いろ ちか かい ひろ 

ここは巨大迷路なのだ。地下 I 階の広さは、ほ 
ぼ地上にひとしい。そして、迷路のいちば 

おく へや さいだん ちか かい つうろ 

ん奥の部屋の祭壇からは、地下2階への通路に 


て、遺跡はあなたを 
迎えいれてくれる。 
■こそって¥へ 3 C 

かいだんじょう いしかべ 

ると、 p 皆段状の石壁 
に区切られた5つの 
ブロックになってい 
る。修復もされない 
まま石少に埋もれ力、け 
た壁づたいに歩いて 

かぜ は 

いくと、風に掃きき 
よめられた石畳の美 
しい北側のブロック 
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巨大地下迷路を抜けると、人跡未踏の出口がある 


ざるをえなかった。い 
ずれにせよ、この忘れ 


いせき きよだい 

られた遺跡は、巨大な 


謎につつまれている。 
ちなみに i 也下遺跡にす 


む猿たちは、オックス 

がく 1：»>つちょうさたい 

フォードの学術調査隊 

きょうじゅふさい 

のトムキン教授夫妻が 


かわいがっていたぺッ 


卜の子孫だといわれて 


いる。こんな地下室に 
忘れさられた腹いせに、 

にんげんかお 

k 回廊式の地下迷路は、1000年の時をタイムスリップしてきたように、整然とたたずんでいる。人間の顔をみるとウソ 


ちか かい めいろ ひろ ちか 

つづいている。地下2階の迷路の広さは、地下 

かい ばい がくじゅっちょうさ 

IP 皆のほぼ倍。ここまでは、かつての学術調査 
隊の報告にも記されていた。もともと何のため 
に、地下にこのような巨大迷路が作られたのか C 

しょほてき ぎもん かくだいがく はつくつちょうさたい 

こんな初歩的な疑問から各大学の発掘調査隊 

ぎろん かいそうこうぞう 

の議論ははじまった。しかも、この階層構造か 

ちか かい かい むげん ひろ ちか 

らは、地下3階、4階へと無限に広がる地下ピ 
ラミッドを想像せざるをえないという説0ある 
いは、巨大ピラミッドが砂に埋もれて、その氷 

ざん いっかく ちじょう せつ 

山の一角をいま地上•にさらしているという説も 

ちか かい はつくつさぎょう こんき 

あった。地下3、4階への発掘作業も根気よくつ 
づけられたが、地下2階のすぐ下に大きな岩盤 

じょう きょだい いし いじょう はつくつ だんねん 

状の巨大な石があり、それ以との発掘は断念せ 


をつく習性があるらしい。 I 匹まぎれこんだぺ 
ンギンについては、醉^王でここまでやってきた 
さる東洋のペンギニストの忘れものらしい。 


ちか かい めいろ いちばんおく へや 

地下2階の迷路の一番奥の部屋には、やはり 

かい おな さいだん 

I 階と同じ祭壇がある。いまだかつてここから 

さき あし ふい ひと かえ きろく 

先へ足を踏み入れた人が帰ってきたという言己録 

した ちか かい いせき はっけん 

はない。もしこの下に地下3階の遺»を発見で 

れきし きょうかしよ な のこ せいき 

きたら、あなたは歴史の教科書に名を残す世紀 

はっけんしゃ 

の発見者になるのかもしれない。いやいやそん 
な名誉心は、いまのあなたには無縁だが……。 


戦車に乗ったら、遺跡の入口へ。 

遺跡の入口にいるロボット、 R 7037 との 
対決では、ひたすら「たたかろ」を選択す 
れば相討ちとなり進入 O K だ。 

遺跡の地下に入ったら、不思議なサルた 
ちと話して情報収集。遺跡の中には、マザ 
ーズデイ北東の洞_にあったものと同じ、 
不思議なピンクの岩があり、テレパシーを 
試みると、マジカントへワー プできる。 

■■周辺の主な強敵 
R 7037 


R -7037 との戦い マシカントへのワープ 


bd H_ l 難 


▲百 7^7 か^致擊は戦車が ▲テレパシーを使えば大丈夫。 
はね返す。攻擊あるのみ。 「曾祖父の日記」は必要ない。 


CHECK 


R 7037 を倒し、遺跡の中に入ったか7 


遺跡からマジカントへワープしたか7 
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(真面完人) 


















中沢新一 

•東京外国語大学助手宗教学 


想像的職と社会的父親との 
対立から 『MO THER 』 は 



子供たちを救、出す。 

にん げんじつぼしかんけい かた 

に現実の母子関係のつくり方が 


ビデオゲームというのは、人 

げんそうぞうかい 

間の想、像界でやっていることの 

か#み そうぞうかい ちちおや 

鏡です。想像界における父親^ 

ははおやともだち とうじょう 

母親^友達たちが登場して、そ 

か从八せい 

のリレーシヨンシップ(関係性） 
をつくりだしていく。ですから 

にんげんげんじつせかいとう 

ゲームは、人間の現実世界の投 

えい にんげんのうなか 

影ではなく、人間の脳の中でお 
こっていることの投影なのです。 

なかいちばんだいじやくわり 

その中では、 一番 大事な役割 

はは^やそうぞうかい 

をするのが母親です。想像界で 
おこることの表われとしての宗 

きょうせいしんぶんせきれきし 

教や精神分析の歴史をみても、 

め V 姑く 

このことは明白です。 

ははおや じぶん ほうよう 

母親■とは、 g 分を包容してく 

そんざい えいようぶん 

れる存在で、栄養分をあたえて 
くれる エネルギー 源でもありま 

どう u I ;ぶん い 

す。と同時に、自分の生きてい 

せかい もくねう 9ん〇 あた 

る世界に目標や倫理を与えてく 
れる目的地でもあります。つま 

そうぞうてき せかい ははおや 

り、想像的な世界の母親という 
のは父親の働きもするわけで f 。 
しかし、 ゲームを し- 

ども なか そうぞうかい 

供とゲームの中の想像界 <7 

そうぞうてき かんけい 

というのは想像的な関係からは 
出ないわけですから、ナルシシ 
ズムなのです。ナルシシズムが 
なり立つということでゲームは 

じぞく にほん ばあい 

持続していく 0日本の場合、ど 
うしてこんなにもテレビゲーム 
が発達するかと言えば、基本的 


をしている子 

6うぞうかい ははおや 

灘界の母親 


想像的だというところからきて 

C ♦くてん 

います。そのことは弱点でもあ 
り長所でもあります。糸井重里 

かんたん ひてい 

は、そのことを簡単に否定して 
しまうわけでなく、その中から 
いいものを引き出していく可肯 I 
'[生があるのではないかという方 
向に向いているのだと思います。 

ヨーロッ パやアメリカの場合 
では、この方法はとりません。 

かんけい 

このナルシシズムの関係はのり 
越えなければいけないものです。 

ちちおや しゃかい か 

父親がネ土会というものになり変 
わって登場してきます。社会が 

しょうちょうてき ちちおや やくわり えん 

象徴的な父親の役割を演じだす 
わけです。想像界に閉じこもろ 
うとする子供のナルシシズムを 
停止させて、外にひっぱり出し、 
ネ土会を作らせるというやり方で 
す。じつは近代社会というのは、 
そうしてつくられてきたもので 
す。ですからそこでは、ナルシ 

そうぞうてきははおや かん 

スティックな想像的母親との関 
係を抑圧することをつづけるわ 

きんだい げつか よく 

けです。近代の芸術家はその抑 

あつ はん C ： う しゃかいてき しょうちょう 

圧に反抗して、社会的な象徴と 
しての父親殺しをその作品の中 
でやります0とくにヨーロッパ 

ちちおや ちから ひじょう つよ 

での父親の力は非常に強いので、 

はんこう べんしようほうてきかんけい 

反抗という弁証法的関係はリア 


て 


リテイがあるのです。ところが 

にほん ばあい しょうちょうてきそんざい 

日本の場^は、象徴的存^とし 

ちちおや tt たら よわ 

の父親の働きが弱し、のです。 

そうぞうてきせかい U うちょうてきせ 

だから、想像的世界と象徴的世 

かい せかい 

界がくっきりわかれない。世界 

ぜんたい ははおや 

全体をささえているのは、母親 
なのではないかという感覚が、 

しゃかんたい なか 

社会全体の中にあるのです。 

いま にほんて# 

今までの日本的モダニズムは、 

にほんしやかい 

この日本木 t 会のメンタリテイに 

ふ ちちおやほう い 

触れえずに、父親の方に行こう 
というかけ声しかかけられなか 
ったのです。ところ力、大正か 

しょうわ しょき ゆうしゅう 

ら昭和の初期にかけての優秀な 

ぶんがくしや そうぞうてきははおや なか 

文学者たちは、想像的母親の中 

ちょくせつだ 

から直接出してくるファンタジ 
—を生みだしていたと言えます。 

みやざわけんじ ゆめ 

宮沢賢治の夢、あれがまさに 

いま にほん 

それです。今、日本のテクノロ 

はったつ ちょくせつきかい そうぞう 

ジーの発達は、直接機械と想像 

かい たいわ かのう 

界との文指舌を可能にしています。 

そうぞうてきははおや ちから 

想像的母親の力はコンピュータ 

しゃかい なか 

社会の中であらわになってきて 

いといしげさと 

います。糸井重里の 『MOTHE 

みやざわけんじ つなが にほんぶんがく 

Rj は宮沢賢治に繫る日本文学 

9ょうしつ でんとう しや 

の良質な伝統をコンピュータ社 


しています。 

しげさと 


会の中で見事に： 

そしてこのことで、糸井重里 

ぶんかてき しやかいてき ちち 

は、文化的にも、社会的にも父 

おや ははおや たいりつ いた あ 

親と母親^)対立の板ばさみに会 
つている子供たちを救うのです。 
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-スターの町 



▲北欧を思わせる、深い針葉樹の森の中に、隠れるよろにしてイースターの町はある。 


イースターの町 


「森と自然の»はとり残された子供たちの恐怖の町 

さばく せんろぞ W)C ある ふか 

アドベント砂漠から線路沿いに東へ歩き、深 

しんようじゆ もりおく すす い 

い 針葉樹の森を 奥へ と進んで行くとイー スター 

まち であ さばく くる じゆなん たび お 

の町に出会う。砂漠での苦しい受難の旅を終え 
た後に訪れるこの町では、なぜかしら不思議な 

すず やす おぼ 

涼しさと安らぎを覚えることができるだろう。 

ふつかつ いわ せい さいじつ 

あるいは、キリストの復活を祝う聖なる祭日の 



▲列車が通らなくなってから、駅は閉散としている。 
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名が、あなたにそう感じさせるのか。 

町の入口には木の柵があり、幼い子供が、突 
然現れた見知らぬあなたを見て、今にも泣き出 
さんばかりに身を震わせている。しかし、彼は 
けなげにも、キッとあなたを見つめ、自分に与 


もんばん 


えられた門番と 


しめい せいいつぱい は 

しての使命を半不、果たそう 



とするはずだ。 

「あ、あやしいや 


つだな。ウェー 


ン」 „ そう、この田丁 
の大人たちは、「で 


つかいそらとぶふ 
ね」に、みんな連 


れ去られてしまつ 


たのだ。残された 

こども きよぅりよく 

子供たちは、協力 


して町を守ろうと 


している。し力、し ▲イースター（復活祭）の風景。 











益らに誠しさ气 s 

せというのは^で 
あろう。パパやマ 
マを恋しがる彼ら 
に、あなたはこう 
語りかけずにはい 
られない。 '' Every - 

ようぶ 磨つと なんとか 

thing will be all 

righf と。そう言 

つてしまつ ナこ後で、 
▲子供たちは努めて笑顔を見せる。 + + ^ 

あなたはなせか、 

その言葉が本当のことのような気がしてくる。 

何かに導かれるように森の中を歩くとき、木々 

の間からときおり静かにこだまする子#たちの 

声が、あなたの意識の深いところから、 

力を呼びおこしてくれる。そこには、もはや恐 

れるものは何もない、あなたがいるはずだ。 



ドラッグストア(ジャックの店) 


チェー ンの グロー サリー•ストア 


パン 

S 3000 

芒ずぐすり 

% i 94 m 

いいフライパン 

S 70000 

エアガン 

S 140000 


I 


てつどう とぎ いらい とおで まち こ 

鉄道が途切れて以来、遠出のできない町の子 

ども ゆいいつ か もの ばしよ 

供たちにとっては、唯一買い物のできる場所に 

みせあるじ 

なっている。といっても、店の主もさらわれた 


いまのこ こ 

今、残された子 

ども なか いち 

供たちの中で一 

ばんとしうえしょ你ん 

番年上の少年が 

みせばん 

店番をしている。 
エアガンはいい 
そ；ぜひ買おう。 



▲雰囲気のある、雑貨屋だ。 
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宿屋(ジャックの店) 


お金のことは、わかんないけど… 



▲昼閏は森林浴、夜はサウナで、身体を休めよろ。 




も、両親のかわりに子供がちやんと世話 


をしてくれる。「お金のことはわかんない」ので 
タダで泊まるあなたは、せめて胸を痛めよ。 



▲両親がいないせいか、やや物寂しげな部屋。 


かが、ずっとあなたを呼んでいた。親を奪われ 

こども すく もと きも ひとり あか 

た子供たちの救いを求める®寺ちが、 I 人の赤 

ぼう おとな りかい あた 

ん坊に、大人には理解できない力を与え、その 
力を、あなたは受けつぐ。「テ レポーテーシヨ 

じかん くうかん じ とこ ちか^ 

ン」。時間と空間を瞬時にして跳び越える力。こ 


宿泊費 


S 000 


リクソンの家 


トム•ガリクソンとは、ガリーの兄上だ 

あなたは、 


の力は、これからのあなたの冒険を大きく助け 

さいしよ ははおや もと 

J るはずだ。もっとも、まず最初に母親<の元へと 

んで帰ったとしても、誰もあなたを貴めまい。 


湿地帯への道 


湿地帯へ行くには、覚悟が必要だ 


めみ ふ 

目に見えぬ不 

しぎ ひ 

思議な力に引 


町から東の方へ再び森をぬけると、南北に流 
れる河につきあたる。そこにも、小さな体をブ 


きよせられる 
ように、この 
家を訪れるこ 
とになる。何 


ルブルと震わせた愛すべき見張りが立っている 
が、彼には優しし微笑みを投げかけてあげて、 
あなたは次なる目的地へ向かおう。ただし、か 
なり苦しい道のりになるが…〇 ( K . Arthur ) 



▲この森の奥に、ガ U —さんちがある。 





ここではガリクソンさんちの赤ち 
やんからテレボーテーシヨンを奪え 
れば OK 。 これでマップ上の移動が 
非常にラクになるはずだ。 

また、ジャックの店で、ロイドに 
エアガンを買ってあげるといい。 

■周辺の 
主な強敵 
ジェーン、才 


CHECK 


ガリクソンさんちの赤ちゃんからテレ 
ポーテーシヨンを教わったか7 


ハ刀ノ •サ — 、▲赤ちゃんにテレパシーで話しかけ▲移動型の ps 丨 ' テレポーテーシ 
タイタニー他。てみると……〇 ヨンを覚えることができる。 
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SWAMP LAND- 



▲フィンランドの湿地帯と気候風土のソックリなこの地には、この国でも絶滅しかけている貴重な動物たちがたくさんいる。 


湿地帯 


北欧を思わせる大湿原は動物たちの楽園だ 


しんようじ*>9ん だいしつげん 

周囲を針葉樹林にかこまれた大湿原は、この 


国ではめずらしい「氷河のツメアト」と言われて 

ひょうがじだいしゅうい やまやま なが 

いる。氷河時代、周囲の山々からゆっくりと流れ 
おちてきた大水;可が、この地に堆積され s ゆっく 
りゆっくり地面をけずりとり、海抜0 メートル 

だいしつげん うつく けしき 

の大湿原をかたちづくったからだ。美しい景色 



▲おとなしいハ•ッファローも、ツノを立てて向かつてくる。 


は:を思わせるが、低温多湿のため人々をよ 
せつけない0数少ないバッファローや鹿の撒場 
として夏の解禁日には狩人たちか 1 方れるていど 


だ0 



「ドラクエ IVJ もやっとクランクアップして、 
今ぼのぼのとした rMOTHERJ を楽しんで 
います 9 糸井さんありがとう。サウンドにも色 

いろ くエう おしろ こわ 

々な工夫があって面白いですね。怖いおにいさ 
んのロックンロールはおおウケでした0パンく 
ずと糸井節のセリフをたどりなが^)ポチポチ歩 
いています。早くエンデイングが見たいような 
……ゆっくり遊ばないともったいないよラな 
……ど3しましよ9 
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き 


J 

ダ V . に氬 


▲アドベンチ ヤー •フアミリーの家 
のように知]りつくしている。お 
母さんは、ここて1屈りだされる 
コハクで首飾りや腕輪をつくる 
楽しみがあるし、ピッピちゃん 
はなにより動物たちとのオシヤ 
ベリにあきない。ピッピ家にと 
つては地上の楽園なのだ。 


ッピの別荘 


名前入力は、絶対必要なイベント 
ではないが、なるべく入力すること。 
迷子にならな 
いよ5注意。 


CHECK 


■周辺の主な強敵 
つよいワニ、とろそ' 
くカモメ、厶ーク他。 




:しかしこの動物たちの楽園も、 
いつもとかなり様子がちがう。 
錢’ ふだんは S してズを II ゎなぃバ 
ッファローたちは、旅の道をふさぐし、北の海か 
らやってきたカモメまでがスルドイくちばしで 
襲いかかってくる。あなたは、この不吉な影が 
北に向かうほど強まっていることに気づいてい 
るはずだ。今から思いかえすと、ポリバケツに 
かくれていたロイドのお父さんも、ピッピちゃ 
んも、この不吉な影は、ここまではおよばないと 
思ってやってきたのだろう。あなたはもうもど 
れない。道を急ぐだけだ。 （真面完人） 


ロイドのパパから電話がかか 
つた時、名前を登録したか7 


▲こんなところで、ピツビちや 
んと再会。 


「大湿原の小さな家 J ではアドベンチヤー暮し 


さ羽欺ずきのピッピちゃんのお父さんのための 

べっそう いちどまよ にど で めい 

別荘0 —度迷いこんだら二度とは出られない迷 
路のような湿地帯を選んだわけは、この国では 
唯一 (7 V くッファローの3守獵が認、められている場 
所だからだ。この家族にとっては、はじめて訪 
れた人なら必ず迷うこの迷路も、自分の家の k 


バレンタインへの道 


不吉な予感をたよりに北へ 
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VALENTINE^ 


，バレンタインの町 


IM 12062 m 

■ 

人口 32 A 

■¥ 

觸显16。。 



バレンタインの町 


50年代にタイムスリップしたような暴力の町 

ねんだい ちほうこうぎょうとし ちょうせんせんそう 

1950年代にさかえた地方工業^市。朝鮮戦争 

ぐんじゅ{卡いき しゅうい らくのうか こうぎょうろうどうしや 

の軍需景気で、周囲の酪農家たちが工業労働者 

ひろ しょうこうぎょうとし 

へとデューダし、ほぼいまの広さの商工業^市 

くに だい い じ 

になった。この国でのシェア第丨位をほこる自 

どうしやがいしや へいき ぶひんこう I ：ょう けんせつ 

動車会社が、兵器の部品工場を建設したころは 

はんえい ぼくじょう う 

繁栄をきわめ、「牧場丨へクタール売ってビル 
I 軒」というはやり言葉ができたほどだった。 

まち ほくぶ こうだい 

またたくまに町の北部には広大なべッドタウン 

まち あっ ろうどうしや 

ができ、この町に集まってきた労働者たちは、 

かいだ も 

2階建てのマイホームを持ち、だれもが「パパ 
はなんでも知っている」のやさしい父親 t 交を演 

ちょうせんせんそう おわ どうじ じ 

じていた。しかし朝鮮戦争が終ると同時に、自 

どうしやがいしや こうじょう へいさ まち 

動車会社が工場を閉鎖してこの町からひきあげ 

まち か がいろ 

てしまってからは、町はスラムとイ匕し、街路に 

しょうねん 

はリーゼントの少年たちがあふれるようになっ 


ねんだい せんそう ちょうへい まち 

た。60年代に入るとべトナム戦争の徴兵で、町 

はたら せ V 由ん すがた き か 

からは働きざかりの青年たちの姿は消え、変わ 

ちょうへいまえ しょうねん 

って徴兵前の少年たちのアルコールやドラ 

よ すがた めだ くに 

ッグに酔いしれた姿が目立ちはじめた。この国 
のどの町でも起ったことだが、何故かこの町は 



しんぼ ねんだい へいきこうじょう 

進歩をとめてしまった。70年代には、兵器工場 

あと にほん 


跡に日本の ハイ 

こうよ 

テクエ場を呼ぼ 
うというスロー 
ガンをかかげて 

りっこうほ ちょうちょう 

立イ I 矣補した町長 

とうせん よくじっ 

が、当選の翌日 

にほんきぎょう きよ 

日本企業から巨 

がく 

額のワイロをも 
らっていたこと 
が発覚、町はつ 


いによみがえら 
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VALENTINE MAP 


町の人々 


町を八イカイする不良たちもなぜかどこか懐かしい 


この町の大人たちのあいさつがわりの言葉は 
「昔はよかった」だ。いたるところにみかける 
チヨコレート屋さんのカンバンも、フイフテイ 
—ズ風にチェックのボタンダウンのジャックと 


ポニーテールのベテイがノ、一 卜形のチョコレー 

も わら まち ふうけい ねんだい 

卜を持って笑っている。町の風景が5阵代のま 

ひとびと こころ ねんだい ぬ 

まのように、人々の心も50年代から抜けだせな 

むかし し こども 

いようだ。それは、昔を知らない子供たちにま 

ふしぎ まち ふりょう 

であてはまるから不思議0町にたむろする不良 

あたま 

グループの頭はテカテカにグリースでかためた 
リーゼントだし、日本製のラジカセから聞こえ 

お W く きょく 

てくる音楽はロックンロールばかり。ラジオ局 

なが おんがく にんき 

から流れる音楽のダントツ人気がプレスリーと 

まち ねん 

リッキー•ネルソンというから、この町の50年 

だ v 妙ょう じゅうしょう じゅうたくがい U うねん 

代;病は重症だ。アップタウンの住宅街でも少年 


しょうじよ いっしょく にほん 

少女はアイビールックーよく日本からのコ 

さつえい まち えら まちなみ 

マーシャル撮影にこの町が選ばれるのも、街並 

ある にほんきぎょう 

を歩けばすぐにうなずける。でも日本企業への 

はら まちやくば さつえいしんせい きよか 

腹イセからか、町役場への撮影申請にいる許可 

りょう まん しゃしんさっえい ようちゅうい 

料は丨万ドルもとるから写真撮影には要注意。 


デパー 


6階建従業員4人4階のチケツト売場が人気 



まち きた おおどお めん おお たてもの 

町の北の大通りに面するいちばん大きな建物 

こうがい ぼくじょう 

がデパートだ。オーナーは、郊外の牧場でいま 
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■デパートショップリスト 
厂- - ARTICLE PRICE ■_ 


4 F バラエティグッズ売り場 

ライブのチケツト S 35000 


ナイフ 
口ープ 

サパイパルナイフ 
3 F 食品売り場 

オレンジジュース 

パン 

スポーツドリンク 
いちごとうふ 


2 F 


1 F 


薬局 

どくけし 

ぜんそくスプレー 
吉ずぐすり 
さっちゆラスプレー 
サービスセンター 


S 58000 
S 60000 
S 120000 

S 500 
S 3000 
S 7500 
S 97500 

S 2000 
S 14800 
S 19400 
S 30000 


でも牛の飼育にいそしむ古くからの酪農家だ。 

ねんだい ぼくじょう いちぶ う 

5阵代はじめ、いちはやく牧場の一部を売って 

た けいえい とうじだ v 功 f く そつ 

デパートを建てたが、その経営は当時大学を卒 

ぎょう むすこ つき いちど けっさん 

業したばかりの息子にゆだね k 月に一度の決算 
報告を聞きに町に出かけてくるのをいまでも楽 
しみにしている。地方都市にはめずらしく、デ 


パートにいちはやくライブのチケットをあつか 
うプレイガイド•コーナ■—を置いたのも、老才 
—ナーのプレスリー好きからだといわれている。 


バレンタイン警察 


e 階建警察官2名お金で解決でぎる霤察 


ひとよ し けいさつ しょちょぅ 

お人好しで知られるこの警察のルーシー署長 

なや たね けっ た しょうねんはん 

の悩みの種は、決して絶えることのなし、少年犯 

ざい しょない ふうき みだ さつじんじけん 

罪よりも、署内の己の舌しれである。殺人事件 
といえば I 阵に丨度あるかないかで、検挙の大 

はん まんびき ちかん みせいねん きっえん 

半は万引、カッパライ、痴漢や未成年の喫煙 • 

いんしゆ さいばん 

飲酉•マリファナのたぐい。裁判にもちこめる 

じけん かぞ けいさつかん 

事件は数えるほどだ。そのせいか、警察官たち 
の士気はいっこうにあがらず、くさった何人か 

はんにん ふほうしょじ ぶき 

が犯人が不法所持していた武器やマリフアナを 


横流ししているというウワサなのだ。そしてこ 

よこなが とりひ とう しよない 

の横流し取引きを、当の署内でどうどうとくり 


ひろげている 
から ルーシー 

しよちょう なや 

署長の悩みは 
シンコクだ。 

しよちょうじしん 

署長自身この 

じじつ し 

事実を知った 

とラにん 

のは、当人の 

ちゅう0 ねん 

る息子が、18 

さいみまんに雎うじよう 

■満入場お 
断りのライブ 

ほどう 

ハウスで補導 

とさ じ 



二のテの顔の警官には要;汰 

おう 


された時だ。自慢のサバイバルナイフを押収さ 


れたのはいいが、 


しゃくほう べつ けいさつかん 

釈放されるとき、別の警察官 


から原価で買いとらされた事実を息子から聞か 

まち けいさつかん 

されたのだった。この町ではくれぐれも警察官 


ちゅうい 

には注意しよう。 


ライフ V ヽウス 


一夜ロックンロールでダンスに酔いしれて I 


TICKET - 

デパートで買った場合邸35000 
ダフ屋から買った場合 S 120000 


ダウンタウンの南東のはずれに、この町でい 
ちばん活気のあるライブハウスがある。警察が 


いちばん手をやいているブラック • ブラッド団 
のたまり場でもあり、未成年にもすぐ酒をすす 

じょせい ひと0 に*!うじょう 

めるというウワサもあり、女性や I 人での入場 


はあまりすすめられない。ただここで';寅奏され 
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▲これも懐かしの50^代〇 ▲子供にお酒はススメルな// 
る音楽はキッスイのフイフテイーズ•ロックン 
口ールとして定評がある。それもそのはず、い 
までは白髪まじりのサエナイ店のオヤジは、昔 

かしゆ ぶたい おんな こ 

はロックンローノ崎欠手として、舞台で女の子た 
ちのキスの嵐をあびていたそうだ。このオヤジ 
の奇妙なクセは、昔の自分をなつかしんでか、 
気骨のありそうな少年を見つけると、「舞台で歌 
つてみないか」と声をかけることだ。 



▲シヨータイムで本格^ンドの演奏が楽しめる。 


ホテル 


予約の必要のないヒマホテル。ベッド数2 


ダウンタウンの西の 
はずれに「プレスリー 
もかつて泊ったことが 
ある」が売り物のホテ 
ルがある。宿泊客とい 
えば、物好きなヨーロ 
ッパ人か、季節労働者、 

にほん かんけいしゃ 

日本の C M 関係者とい 
つたところで、いつも 



▲べツドはややかたすぎ/./ 
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閑散としているなんの変哲もないホテルである。 
そのわりに値段が高いのて理解に苦しむ。 


1人1泊 


S 1 65〇〇 


病院 


4階建ベッド数4医者】人看護婦1人 

ひが LWrO ゾょぅいん きんねん うち*ぅじん 

ホテルの東隣が病院。近年、宇宙人をみた 

ふみんしょ1かんじや げんいんふめい だぼぐつういん 

という不患者や、原因不明の打撲症で通院 

かんじや おお しんさつ ま じかん なが 

する患者が多く、診察の待ち時間が長い。 



診察料 （ 1人) 


S 9200 



らの JSi こ体をうたせると旅の疲れも忘れる^ 


まち きたがわ ひろ じゅうたくがい まち こう 

町の北側に広がる住宅街をぬけると、町の荒 
廃がウソのように、どこまでものどかな牧草地 
帯がつづいている。バレンタインの町とは裏ハ 

まち しょくりょうこ らくのうちたい ゆた 

ラに、町の食料庫であるこの酪農地帯は、豊か 

ちいき どくじ 

なみのりにめぐまれている。この地域で独自に 

か vgi つ ゆうきのうほう おんしつさいばい せいか 

開発された有機農法や温室栽培でも成果をあげ 


ているが、なんといってもここの牛乳は絶品で 
ある。もともと月&夭な土壤に、いつも吹きつづ 

うみ かぜ ぼくそう がいちゅう よわ 

ける海からの風が、牧草につきものの害虫を弱 
め、質のよい牧草地帯を育てているからだ。そし 

のうぎょうきょうどうくみあい ながねん かいはつ 

て農業協同組合力泳年の開発をめざしていた、 

ぎゅうに嫌う ていおんさっきん ぎじゅつ せいこう 

牛乳の低温殺菌の樹 t に成功してからは、「バレ 

ぎゅうにゅう ぜんこく し 

ンタイン牛乳」のおいしさは全国に知られ^チ 
ーズともども全国に出荷されるようになった。 

うえき へいきこうじよう くみあい か 

その収益で、かつての兵器工場は組合に買いと 
















, .•〜 ^ 一 • 


南 t 4 論譯龜 


▲ BI の北に;^ < る酷農地^ここはさすがに不良はいない。 
られ、いまでは近代的な海の展望台として、人 

びと ば か V 咖ん 

々のいこいの場になっている。また、；毎岸には 

餻—邋さ札紐 iki しむ X の 
姿を見ることができる。ただしときどき、町から 
やってきた不可解な人物が、釣をしながらひと 

こうけい み 

りごとをつぶやいている光景も見かけられ^バ 
レンタインの町の複雑な陰影をかし、まみること 
もある。海の展望台の眺めはオススメ。無料望 

えん ll う み おき こじま たびびと おも であ 

遠鏡で見る沖の小島は、旅人に思わぬ出会いを 
用意してくれるかもしれない。 


海の展望台から見える沖の小島には、昔から 

ふしぎ けん蠢 n う ぼつとう はかせ じよしゆ 

不思議な研究に没頭している博士と助手がいる 

うわさ こども しょうげん 

という噂がある。ある子供たちの証言によると、 

あか しま つ 

とつぜん赤いロケットがやってきて、島へ連れ 


ていってくれる。そ 
して一晚ごちそうさ 
れて帰らされるとの 
こと。博士のログセ 
は「いちごとうふは 
ないか」だそうだ。 

(真面完人） 




ここではいくつかのイベントが 


あるが、ゲーム進行に関係の深い 
ものは、3人目の仲間テディとの 
出会い。ライプ八ウスに行杏、= 
度戦うことによって、彼を仲間に 
することがで ■周辺の主な強敵 
ぎる。 スター マン、 バイ 

vsvfTsm ソン、厶ーク他。 



~ 賢〜、 BiViflBiiiir vrFl 

.. 寥— _ 

SSS ^ - a - — mJ 


▲ここに入るには戦車の修理代金と▲ライブ八ウスで歌を歌ろとテディ 
チケット料金を払ラ必要がある。チが登場。戦ラと「なかなかやるな」 
ケツトはデパートで買うと安い0 と感心し、仲間になってくれる。 



れ x、；》w ▼ 





ライブ八ウスに行きテデイを 
仲間にしたか7 


面積 WOrri 住人2人 迎えがくるまでは行けない 


CHECK 





沖の小島 


が M ! ぬ 


イラスト•みうらじゆん 
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ホーリーローリー 
©洞窟 



黒雲たなびくホーリーローリー 
マウンテンは、 もうあなたの目の 
前にそびえている。ここでアセリ 
は禁物。オカリナで、覚えている 
メ ロデイをたしかめてみるゆとり 
も欲しい。ガリクソンの赤ちやん 
から授ったテ レポーテー シヨンを 

い わす ばしよ もど 

つかって、行き忘れた場所へ戻っ 
てみることも、気になる人に再び 
会ってみることも、最後の戦いを 

まえ けっ むだ 

前にして、決して編太なことでは 
ないだろう。そして悲愴になるこ 

みかた わんりょく 

とはない。あなたの味方は、腕力で 

たの こ^ろ 

は頼もしいテデイと、心のパワー 
に目を輝かすアナと、そしてあな 
た自身のつちかってきた矢 0 E があ 

おも のこ 

るではないか。すべて思い残すこ 
とはないと心に決めたら、ノ<レン 

はし わた 

タインの東の橋を渡って、ホーリ 

やま はい 

—口ーリーの山ふところへと入っ 

けい •>« もりふか やま 

ていこう。溪矛しにそって森深い山 
道をたどっていくと、道は徐々に 
傾斜を増し、いつのまにか森や山 


―リーローリーへ 


溪流づたいに山ふところ深く入る決意の道 

あなたにはもう、なにものをも' I 布れない覚 I 吾 
と、どんな未知のものとでも戦えるという自信 


々の向こうにホーリーローリーマウンテンがか 
くれていることに気づくだろう。 


洞窟近くの小屋 


充分に類をやしなぅ最後〇淋 a の場 

ひぐ まえ く やまごや とう* 


がみなぎっているはずだ。ロイドをバレンタイ 
ンの町に置いてきた淋しさも、年上のテデイの 

ふぼ うば もの ふくしゅうしん じぶん 

父母を奪った者への復馨心が、どれだけ自分を 

おも 

はげましてくれるかを思えばガマンできる。い 
つのまにか、こんな「オトナのココロ」があな 
たに芽生えたことにも気づくだろう。 


日暮れ前には、ぜひ中腹の山小屋に至 ij 着した 

ぶん すん 

い。ここでは充分に睡眠をとり、ケガをしたと 

しんてあ やまご 

ころは慎重な手当てをほどこしておこう。山小 

や いしゃ きやす ぐ 

屋のお医者さんは気安く薬をくれるはずだ。も 


うここから先^あなたたちに心からやすらげる 

ば とりこえ めざ たびだ とき 

場はない。鳥の声に目覚めたら、旅立ちの時だ。 
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▲戦し、の前の静けさ力够にしみる。 



幻のホーリーローリーマウンテンへは、この 

どうくつぬ しぜん 

洞窟を抜けないとたどりつけない。自然のなせ 

ま^かふしぎ どうくつ 

るワザの魔可不思議さは、この洞窟にきわまつ 

だいどうくつ ほそ 

ているだろう。9つの大洞窟が、いくつかの細 
い通路で複雑につながり、自然の迷路をかたち 

しぜん 

づくっている。自然はしかし、いつもあなたの 

みかた さいご ば力、 まえ しれん 

味方だ。最後の戦いを前にしての試練も、じつ 

かみ めぐ ば き 

は神の恵みの場でもあることにすぐに気づくだ 

しぜん 钟も かみ 

ろう。こうしてあなたは、自然の力、神の力、 

ひと みかた ちえ え 

人の力を味方にする知恵を得たのだ。（真面完人） 



▲プレゼント箱は必ずチェックするよ 
ラに。きずぐすりなどもある。 


ここの洞窟は、ホーリーローリー 
マウンテンへの入口であると同時に、 
最高の武器を発見するための場でも 
ある。マップを参考にしつつ、迷わ 
ないように進んでいくこと。グッズ 
の取り残しをしないこと、の 2 点に 
注意すればいいだろラ。 

■周辺の主な強敵 
ブルースターマン、 ブレインガ〇 




CAVE OF HOLY LOLY MAP 


CHECK 

1 


3 種類の武器を手 
に入れたか 7 


に入るグッズ 1 

KATANA 、さいころの 
バツト、とびきりのフラ 
イパン、サイパワースト 
ーン、ぎずぐすり、ボム0 


ESBEEI 

m 


ーリーの洞窟 


卿与える9 


4 




▼数万年の f が、この不墨^^の i をつくつた。 
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評 lTi 訓_跚 


ホーリー 

口— U — 
マウンテン 



▲聖なるものは、容易に人を^けない何かをもっている。それは、あるときは、自然の厳しさという形て m される。 


E3SQ9EI 


リーマウンテン 


いくつもの伝説が語り継がれてし > る聖なる山 

ことわ 

はじめに断っておくが、このホーリーローリ 

けつかんこう 

ーマウンテンは、決して観光スポットではない0 

いのちし とざん 

命知らずのロッククライマーが、ときおり登山 

こころ いがい やま ちか 

を試みる以外はこの山に近づくものはほとんど 

し》>ぅい どちか だんがい も やま 

いない。周囲に90度近い断崖を持つこの山は、 

すがた み ほうもんしやきょぜつ 

その姿だけ見ても、まるで訪問者を拒絶してい 

ひとびと よ さい 

るかのようだ。しかし、人々を寄せつけない最 



_り物を捨ててからが本当の冒険なのかもしれない。 
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だい りゆう 

大の5里由は、ホーリーローリーマウンテンとい 

せい やま も いげん 

う屬なる山」が持つ威厳によるものだろう。 

ひょうこう やま ひとびと 

この、さほど標局のない山に、人々はとのよう 
なイメージを抱いているのか。それは、つぎに 

しょうかい はなし おし 

紹介するふたつの話が教えてくれるはずだ。 

てんし でんせつ 

——ひとつは、ホーリーローリーの天使の伝説0 

そらいちめん くも あめ しんばい 

空一面が曇ってはいるのだけれど、雨の心配は 
ない。そんな日は、子供も大人もホーリーローリ 
—マウンテンの上空が気になつてしょうがない。 

やま まうえ あおぞら 

もしも、あの山の真上だけ、ぽつかりと青空が 
のぞいたりしようものなら…… 嫂だ1 勉強どこ 

がつこう せんせい じゅぎょう ちゅうし 

ろじやないぞ！学校の先生は授業を中止にし 

わ こ ま じたく こども 

て、あわてて我が子の待つ自宅へ。子イ共たちは 
、、天使が舞い降りた〃を合唱しながら、スキップ 

うち かえ かあ 

で家に帰る。キッチンではお母さんがケーキを 
焼いたりワインを冷やしたり、大忙し。今日は、 

くも さ め てんし 

雲の裂け目から天使がホーリーローリーマウンテ 

ま お きねん ひ 

ンに舞い降りた、記念すべき日なのだ。みんなに 






こううん きざ 

とっての幸運の兆しを、ホ 

ん まち 

—リ ーロー リー周辺の町の 

ひとびと むか C 

人々は、そうやって昔から 

いわ おお 

祝ってきたのである。多い 

つき かい 

ときは、ひと月に3回も！ 
-そして、もうひとつ、 

あくま でんせつ ねんだい 

悪魔の伝説0 1900年代のは 


じめ、ホーリーローリーマ 

さんちょう なんうかん 

ウンテンの山頂を何週間も 

おお なぞ くろくも いえ 

覆いつづけた謎の黒雲〇家 

なか まほうびん 

の 中をテデイ ベア や魔法瓶 
が飛びかい、ぺツトたちは ▲眼前の断崖か天までとどいているかのような錯覚 ( 

しゅじん まち さんらん ゆくえ ずじょぅ せま 

主人におそいかかる。そして、町に散乱する行方 きだ。 

ふめいしや だれ くろくも のろ だれ 

不明者のビラ……。誰もが、黒雲を呪った。誰 
もがホーリ _ 口 _ リーに悪魔が樓みついたこと 

しん ぅた^ くろくも き 

を信じて疑わなかった。やがて、黒雲は消え、 

まち へいわ もど ひとびと あくむ むね おく 

町には平和が戻り、人々は、悪夢を胸の奧にし 

ねん 

まいこむ……〇そして、いま1988年。ふたた 


び、伝 i 兑はよみがえった。天使ではな 

てした い か vvi： つ じやあ 

手下のような、忌まわしい怪物や邪悪なロボッ 


:に陥ることがある。 

-- ぶきみ <ろ< も め 

，に迫りくる不気味な黒雲から、目を 
そむけたくなったとしても、だ。クライマーの 

ひさ であ にんげん ごう 

あなたたちが、久しぶりに出会う人間は、3合 

め たこや にんげんしゃかい きら 

目あたりに建つ小屋にいる。人間社会が嫌いで 

かく かれ たいくつ どくがく 

ここに隠れすむ彼は、退屈のあまり、独学で匕一 

み 切ら ため 

リングを身につけた。そして、その力を i 式すた 

つか からだ まよ ま まいにち 

め、疲れた体が迷いこんでくるのを待つ毎日を 

おく # 〇ょく たいりょく つか まえ 

送っている。気力や体力を使いきってしまう前 


卜とともに 


:ーリーローリー登山 


人間が登るために存在する山では決してないが… 

のこ おも とざん 

ロッククライマーが残したと思七れる登山口 

たよ ぜつべ# 

ープだけを頼りに、ホーリーローリーの絶壁を 

のぼ ふかのう 

登ることは不可能ではない。しかし、もしあな 

いど こうしよ#ょうふしょう ひと 

たたちが杉〖むのであれば、高所恐 I 布性の人はも 

ひとうえ み 

ちろんのこと、そうでない人も上だけを見るベ 


に、たどりつきたい場所だ。また、ひとときの 

へいわとも す じかん 

平和を友だちとともに過ごせる時間が、ここに 

なが おんな こ むね うち 

は流れている。女の子が、胸の内にしまってお 



▲山づ、星は、久しぶりに見る工作物だ。 
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いた想いを打ち明けたくなるのも……こんなと 

きかもしれない。ただ、この場所が絶対安全と 

おも 

は思わないほうがよい。ホーリーローリーをう 

あくまてした こや なが おん 

ろつく悪魔の手下たちは、小屋から流れでる音 

がく こころよ おも 

楽を快く思ってし 、ない はずだから。 



断履の活動によりできた窪みはやがて湖になった 


ホーリーロー リーマウンテンのほぼ中腹に湖 
があることは、あまり知られていない。周囲 I 

ちい みずうみ ふか 

km ほどの小さな湖だが、深さはかなりあるようだ。 

みずう A ぎょるい せく 

この湖には、ブラックバスなどの魚類が生息し 
ているのだが、あのフィッシングマニア誌、にで 



▲断層の茶色に飽きたころ、目の前にブルーの湖水が。 
( 106 ) 


しょうかい 

さえ紹介されたことは 
ない。ところが、秘境 

みずうみ りっ 

のはずのこの湖に、立 

ば さんばし 

派とはいえないが桟橋 

ひがI力♦わ こがん 

がある。東側の湖岸だ。 

けいりゅう 

係留してあるエンジン 

ふちょう 

不調の モーターボート 

やまごや しゅじん 

は山小屋の主人のもの 
らしいが、ところどこ 

いた もく ひ m なか ひ I ょ1 

ろ板のはずれている木▲秘境の中に、さらに秘境が。 



せいさんばし 

製の桟橋“ 


i は、かなり昔に作られたものである。 

だれ なん ていき 

いったい誰が、何のために . 〇かつて、定期 

ゆうらんせん しゅうこう おも 

遊覧船が就航していたとは、思いにくいロケー 
シヨンなのだ。そして、もうひとつ不思議なこ 

みずうみ こめん あぶら う 

とが、この湖にはある。湖面に油が、浮くときが 
あるのだ。モーターボートのオイル漏れにして 

111 おお こてい なに ひみつ 

は、量が多すぎる。湖底に、何か秘密があるの 

せんすいてい ちょうたつ むり 

かもしれない。潜水艇の調達は無理だが、モー 

こめん たんさく かのう 

ターボートでも湖面の探索くらいなら可能だ。 
もちろん、メカに強い誰かがエンジンを始動で 

はなし せいこう 

きればの言舌だが（もし、成功しても、ときどき 

こめん あらわ うずま ちゅうい ひつよう 

湖面に現れる渦巻きには注意が必要)。 












幻の工場 


伝説にな0つつあるホーリーローリーの隠し工場 

'卞ーリーローリーのどこかに秘密工場がある。 
そこには、イヴという名のロボットが眠ってい 
る。そして、いつの日かまた悪魔の伝説がよみ 
がえったとき、イヴは目覚める〃一そんなう 
わさ話に人々が興味を示した時代があった。 

ねんだい なか うわさ で 

190阵代の中ごろのことだ。曝がどこから出た 
のか？根拠はあるのか？そんなことよりも、 
人々は工場がどこにあるのか想像することに熱 
心だった。幻の工場を捜すために、実際に山に 
登った人もいた。ただ、誰ひとりとして想いを 
めぐらせることのなかった場所が、ひとつだけ 
あった。湖の底である。……もし、うわさが本 
当だとしたら、そろそろイヴは目を覚ますはず 
だ。敵なのか、味方なのかは、別として . 。 


頂上付近 


謎の黒雲のまっただ中にいるあなたたちへ 

もし黒雲に包まれてさえいなければ、ここか 
らの眺めはすばらしい。テディとけんかしたバ 
レンタインの田丁。アナと 出会った スノーマンの 
町。ロイドを連れ出したサンクスギビングの町。 


ポクは、 

ファミコンに強ぃ 人は 
ェラィと思ぅ 

南伸坊 イラスト レーター 

' ポクは、 .ファミコン 強い人？:ライと思う。 
努力と信念でしよ5。根気と情熱と自信です 
よ、でポクは全然ニガテです。争井さんはね、 
そうい3、マジメなものを持ち合わせてる上 
に、それを楽しくできる人だね。いい人だね。 

Wt こちヒ綠ミッ I 
ている町。そう、 

もうぐだ。元気を出して。合いことばは、勇 
気と友情、そして愛。 （松尾/\ィゼン) 



▲宇宙を感じるのは、なぜだろうか……。 


ク、そして、あなたの母力 
マザーズデイ。頂上までは、 


は ま 

J が待て 





イヴとの出会い 


イヴのメロ デイ 


ことが第1の課題。イヴがいない 
と R 7038 xx が倒せず、これ以上 
先には進めない。 

また、ここまでメロデイをすべ | 

て集めていれば、イヴのメロデイ 

おぼ じてん おどろ ； 

を覚えた時点でアツと驚くイベン 
卜展開があるはずだ。 

■周辺の ▲主人公たちを待っていたとし\ライヴ。 ▲ R 7038: 

K 主な強敵イヴといっし 
m 鉍/ラストスタ 


CHECK 


をふ袤: n た 
•ワ知ノ ： m イク* 


湖底の工場でイヴを見つけたか7 


イヴの遺体をチェックしてメロデイを覚えたか7 
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Eight Melodies 


Take a melody 
Simple as can be 
Give it some words 
And sweet harmony 
Raise your voices 
All day long now 
Love grows strong now 


Love is the power 
Love is the glory 
Love is the beauty 
And the joy of spring 
Love is the magic 
Love is the story 
Love is the melody 
We all can sing 


Sing a melody of love, oh love 


日本音楽著作播協会（出)許諾番号第03071 14-301 号 


イースター 


ガリクソン 
さんちの苛 
ちやんか6 
テ レボーラ 
ーシヨン 毛 
覚える。 


■主要イベントチャート 

敵の能力と仲間の能力を考え合わせる$、大まかなル 
一卜としては、下で紹介したものが最も効率的だろ5。 

なお、_後の対決まで進むためにはメロディをすべて 
集める必要がある。取り残しのないよラ注意してほしい。 



バレンタイン 


適跡 


ここからマ 
ジカントへ 
ワープ 


遊覧飛行機 


砂漠 


ここでは東に向か 
いつつ*跡の入口 
を探す。邐跡に入 
るには、戦車は絶 
対に必要。 

チケットの半券 
サボテンの 
メロデイ 




この町では 
テディを仲 
間にするの 
が最大のイ 
ベント〇チ 
ケットを買 
つて、ライ 
ブ八ウスへ。 



ホー U - 口一 U — 
マウンテン 


湖底の工場でイヴ 
と出会5。 

イヴのメロデイ 


サンタクロース駅 


まず南東の3つの 
町へ。そこでイべ 
ントをすませたら 
駅に戻り、今度は 
砂漠へ。 


ライブ八ウス 


歌ろとテディ 
が登場。一度 
戦うと仲間 I こ 
なってくれる。 


レインディア 


この町の駅に 
いるおばあさ 
んから帽子を 
預かる。 


八ロウィーン 


幽霊屋敷のビ 
アノのメロデ 
イを手に入れ 
る。 


スノー▽ン 


教会でアナと 
仲間になる。 
この時、帽子 
が必要。 


まずアナを仲間にし、敵の劈い所から攻める。 

サンタクロース駅以後、「関所 j 的なポイントはそ5多 
くない。彳中間がレベルアップさえしていれば、ほとんどの 
場所に移動で吉ると思っていいだろ5。 

まず、アナを仲間にして3乂パーテイーになったら、あと 
は出現する敵の弱い場所から攻めていく。そしてその間に 
^に進入するエリアで戦 
えるだけの地力をつけて 
おぐというのがべスト。 

レベルが25以上になっ 
たらドラゴンを倒しにい 
くのを忘れないよ5に。 


上 J ， 


瓣 





P 章サンタクロ-ス駅〜ホ-リ-口-リ-マウンテンまとチ! 


マジカントから脱出す 
るとイ—スターの西へ 



◄マジカントにいるド 
ラゴンを倒すと、メロ 
デイが手に入る。 


最後の敵との 
対決へ ▲ 



▼ィースタ—以降はテレ▼テディを仲間にすると 
ポ—テーシヨンを利用しパ—ティ—全体の戦力は 
ながら進んでいこ-つ。 かなりアップする。 
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グッズカタロク / R S.I •データファイル 


Goods & RS.L 


ッズ 
タログ 


器?微 


く略語の説明〉 

プ=プレゼント箱で手に入る 
店=お店で売っている 
人=人にもらう敵=敵からもらう 
★= 効力の大きさを示す （ 5段階表示） 

E = 装備できる人主=主人公 口=ロイド 
U = イ吏える人 ァ=アナ テ=テデイ 

全=全貝 


ポロのバット 

主人公がはじめて手に 
する記念すベ杏武器だ 
が、それにしてちポロ 
し、。吉つと昔はこんな 
のでペースボールをや 
つてたんだろうね。誰 
かの遍品^? 

プ•店/ ★ E = 主 



ふつラのバット 

デパートのスポーツ売 
場で買える木製のパッ 
卜。できれば好きな野 
球をしたいけれど、い 
まはなにしろ地球の危 
機だ。これを武器にが 
んばろラ。 

店/ ★★ E = 主 



$500 


さいこ5の八ット 

主人公が装備できる究 
極の武器。何をかくそ 
ラ、これは大リーグで 
は使用禁止になってい 
る金厲パットなのだ。 
なんでもボールが飛び 
すぎるからだとか。つ 
まり、それだけ武器と 
しても超強力といラこ 
と。これを使うころに 
は、身も心も相当強く 
なっているだろろ〇 
プ /★★★★★ 

E = 主 



NOT FOR SALE 


いいバツト 

大リーガーも使〇とい 
ろこのパツトはなかな 
か強力だぞ。いままで 
鍛えたワザと力で、強 
い敵に立ちむかおラ。 
いいスウイングでカツ 
とばせ I 

店/ ★★★ E == 主 




ブーメラン 

オーストラリア先住民 
が狩りに使っていた武 
器。これを使ったとき 
耳をすましてみると、 
シュルシュルという飛 
ぶ音が……聞こえない 
か。 

店/ ★★★ E = 全 


カナリアのこども 

マザーズデイのぺッ 
シヨッ： 

早くカナリア村の歌姫 
ローラに届けてあげよ 
う 。戦闘には関係ない 
けど、超重要なグッズ。 

店/ ★★★★★ 

U = 全 


$1000 



スリングシヨ ッ 

いわば、アメリカ製パ 
チンコ。日本のものよ 
りかなり精巧に作られ 
ているので、命中率が 
高く衝擊力も強い。ふ 
だんは、高い木のえだ 
などを標的にして遊ぶ 
けれど、今回は武器と 
して登場、使用する。 
誰にでもカンタンに使 
えるのでとっても便利。 

ズナプルな武器の 
代表選手。 

店/ ★ E = 全 


$120 




$85 


ノミとしらみ 

レインディアにいるち 
よつと悲しそラな雰囲 
気の人からもらえる。 
敵に使ラと、オフェン 
スとディフェンスを下 
げられる。かゆみにも 
だえるわけだ。人 • 
敵/ ★★★★ U = 全 


NOT FOR SALE 


SPORTS Gnl>R 
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GOODS CATALOG 


フライパン 

「ジャックの店」で手 
:に入れられる肉厚2 
の鉄製フライパン。料 
理道具がまさか武器に 
なるなんて、アナもび 
っくり（70。女性専用 
のグッズ。 

店/* E =7 




希望のオカリナ 

あなたがあつめたメロ 
デイをいつでも聴くこ 
とがで杏る。ちよつと 
だけ、落ちこんだりし 
たと杏に使ろと、希望 
が湧くだろう。人/ ★ 
★★★★ U = 全 



いいフライパン 

これも「ジャツクの店 j 
で手に入れられる。こ 
れの肉厚は5 _だから、 
その分衝撃力も大きい。 
ステーキ焼くなら、こ 
れがオススメだ。 

店/ ★★ 巳=ァ 



$700 


闇のライト 

このライトを使うと、 
相手を一瞬のうちに闇 
に包みこむことがで迕 
るのだ。成功すれば、 
敵の攻擊命中率がグッ 
と下げられる。何回使 
つてもこわれないぞ〇 
コ E = 全 


NOT FOR SALE 



とびぎりのフライパン 

アナが持てる最上の武 
器だが、本来は名シエ 
フしか使いこなせない 
というフライパン界の 
ストラデイパリウス。 

アナのおいしい料理が 
食べたいなあ。プ/ 
★★★★★ 巳=ァ 



NOT FOR 
SALE 


ものさし 

サンクスギビングのパ 
ラエテイショップで M 
える。これを使ろとい 
ろいろなものの畏さが 
わかる。大切なことだ 
けど、ちよつとかわつ 
てるね。 

店/? U = 全 



$22 


不思議なメガホン 

「おまえのおかあさん 
は泣いているゾ j と相 
手の良心に訴えかける 
B 0 年代に流行した全共 
闘 グッズ。吉とでるか 
凶とでるかは、相手の 
気分しだい。 

ブ/? U = 全 



口ープ 

戦闘中にこれを使うと 
敵をしばって動けなく 
することができる。敵 
が抜けだそろともがい 
ている間に、やっつけ 
てしまおう。プ■店 • 
敵/ ★★ U = 全 




$600 


愛のことば 

パレンタインの北にあ 
る離れ小島の博士に 
「いちごとう ふ」 をあ 
げるともらえるぞ。く 
そ忙しい 戦闘 中の敵に、 
なんと愛の告白がで吉 
ちやうのだ。 

入/? u = 全 



ねばねばマシーン 

サンクスギビングにあるテインクル小学校の理科の先 
生が、発明した機械。ねばねばした液体を敵にブッか 
けることで、敵の体をマヒさせるというシロモノ。な 
んか怪しいけれど、役に立つといろのがもつばらのウ 
ワサだ。ロイドしか使えない。人/9 u = 口 


NOT FOi 


呪いのことば 

「愛のことば」と同様、 

離れ小島の助手 B に「い 
ちごとうふ j をあげる 
とお:^にもらえる。戦 
闘中、敵に対して「き 
らい」といラ意思表示 
がでぎるスグレモノ。 

人/? U = 全 NOT 




VARIETY 











スーパー ボム 

ポ厶の約2倍の破壊力 
をもつ爆弾。戦鬪中の 
すべての敵を一発で倒 
せるかわりに、使用し 
たほうちダメージをく 
ラ。なかなか入手でき 
ないグッズだ。 敵/* 

★ ★ U = P 


ボム 

アメリカ陸軍が第1次 
世界大戦のとさ使用し 
ていた巳 T 25 型爆弾。 
上部のひもに着火して 
使用する。戦闘中のす 
ベての敵にダメージを 
あたえられる。プ•敵 

★ ★ U = P 


not 

FOR 

SALE 


火炎放射機 

宇宙人を倒すと手に入 
れられる。もともとは 
アメリカ陸軍が使用し 
ていたウエボンだが、 
どこかの基地から宇宙 
人が盗みだ 
したと想像 
される。性 
能は非常に 
強力で、30 
m くらい先 
まで炎がま 
つすぐ届ぐ 
戦闘では、一度に敵全 
興にダメージをあたえ 
ることがでさるが、燃 
料に限りがある。 

敵 ★★★貪 U = 口 
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タイムマシーン 

これもティンクル小学 
校の理科の先生が発明 
したもの。4個ある発 
明品のろちのひとつ。 
このタイムマ： 

ーンを実際に始 
動させると、あ 
る時代にちどる 
らしい。それが 
いつかは 翼っ 
てからの： 

楽しみ。 

生の力作。 

人/? 

U = P 


ぎず薬 

デパートのドラツグス 
トアなどで買える。ど 
んな傷にもよく効く。 

| 回復のアイテムとして、 
最高の一品だ。すこし 
I 高いけれどね。店•プ 
/★★★★★ u = 全 



毒けし 

その名の通り、中毒を 
治す薬。カラダに入り 
こんだ毒を、過マンガ 
ン酸カリ溶液による酸 
化ですばやく中和させ 
るのだ。ドラッグスト 
アで手に入る0 
ブ•店/ ★ u = 全 


$194 



$20 


ショックガン 

本来は護身用で武器で 
はない。電気のビ 1 J ビ 
リを利用して相手にシ 
ョックをあたえ、その 
間に逃げるといラもの。 
最近日本でも見かける 
ことがおおくなつた。 
店/ ★★ E = 口 



$300 


エアガン 

本物の銃ほど強力じゃ 
ないけど、かな0強烈。 
至近距離だったら、缶 
ジュースに穴をあける 
ことくらいカンタンさ。 
ひ弱なロイドの強い味 
方。店 ★ ★ ★ ★ 

E = P 


$1400 

m 


レーザービーム 

宇宙人が使〇光線銃。 
レーザー ビームを 発射 
するが、操作がかなり 
むずかしい。ころいラ 
のはメカに強いロイド 
にまかせよラ。使いす 
ぎると壊れてしまろ。 
敵/ ★★ U = 口 



デスビーム 

これも宇宙人が使ろ光 
線銃。レーザービーム 
よ0すこし強力。紫色 
の光を発する。やっば 
りこういうメカものは 
ロイドにまかせよう。 NOT i 
敵 / ★★★ U = 口 SALE 



NOT FOJJSALE 



DRUG 


WEAPON 
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アシガルソード 

マジカン 

に通じる迷路の中で発 
見でぎる不思議な形を 
した剣のような武器。 

やがて出会ろテデイの 
ために、大切に保管し 
ておこラ〇 

E = テ not for sale 


ペンシルロケット 

サンクスギビングの南 
の、スイートリトルエ 
場でその苜数多<生産 
された。武器としても 
使えるが、ロイドとの 
友情の絆でもある。プ 

/★★★★ u = 口 

NOT FOR SALE 


katana 

日本からアメリカに渡 
った伝説の名刀。鉄を 
綿のよ5に切ることが 
できると曾われている。 
テデイのもてる最強の 
武器だ。プ ★ ★ ★ ★ 
★ ，在=テ 


bv 


ロケット(ほ A / fcCD ) 

宇宙旅行や何かの実験 
のためのロケットでは 
ない。飛べば成功、発 
明者は大満足だ。テイ 
ンクル小学校の理科の 
先生の力作。そのラえ 
なんと本物だ。 

人/? u =? 


$3485 


カプセル 


赤い草 • マジック八ーブ • でか袋 

NOT i ($30) 

FOR 
SALE 


最終兵器 

これまた、テインクル小学校の理科の先 
生の発明品。「最終兵器」というくらい 
なんだから、 

使うときっと 
とんでちない 
ことが起こる 
にちがいない。 

先生の発明を 
信じる信じな 
いは、キミの 
判断に任せる。 

人/? 

U = 口 


$1048 


ナイフ 

映画『ウェストサイド 
ストーリー』にも登場 
するアメリカの定番ナ 
イフだ。工場の中で手 
に入れられる。あつか 
いは、テディにまかせ 
よラ。 

プ • 店/ ★★£= テ 


サバイバルナイフ 

アメリカのきびしい自 
然の中で改良をくりか 
えされたサパイパルナ 
イフだけに、その威力 
は強力だ。ただし、使 
いこなすにはかなりの 
腕力が必要。 

/£/★★★ E = テ 


$1200 


$580 


スピードカプセル食べるとすばやさがアップする。ウ 
ィズダムカプセル霣さがアップする 。フィジカルカブ 
セル体力がアップする。フォースカプセルフォース 
がアップする。フアイトカプセル/フアイトがアップす 
る。プ（スピードのみは、プ•遺跡のサル）/ ★★□= 全 


赤い草はマジカントに生える 
単なる雑草だが、マジカント 
北西の泉につけるとマジック 
—ブと言ろ薬草になる。八 
ンバーガーの約半分の H P 回 
復能力をもつ。でか袋は、マ 
ジック八ーブが30個入った袋 
で、マジカント人がくれる0 
店.敵■プ •'/★★★★ 

U = 全 
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うがい薬 

カゼをひいたら、まず 
ろがい。ドラッグスト 
アでち売ってるけれど、 
レインディアの北西に 
住む仙人に、あること 
をしたら、いつばいも 
らえるぞ。 

プ•店•人/食じ=全 



$175 


スーパー 人 ノレー 

殺虫スプレーは使って 
いるうちにこわれてし 
まラが、これなら何回 
使っても大丈夫だ。砂 
漠には必携のグッズ。 
大工壩で入手で吉る。 

づ 

u = 全 



i やすらぎのコイン 

マジカントで買ラこと 
がで吉る不思議なコイ 
ン。これを装備すると 
デイフェンスがアップ 
する。「やすらぎ」かぁ 
•••いい靄きだなあ。 

店/ ★ E = 全 


: 

編 


ぶ 


まもりのコイン 

やすらぎのコインと同 
じ店で売られている。 
効果は「やすらぎ 一」 
と同じだが、これのほ 
うがよりデイフェンス 
能力が高い。備えあれ 
ば憂いなし。 

店/ ★★ E = 全 



$648 


まふうじのコイン 

コイン • シリーズの最 
高峰。コインの中でも 
つともデイフェンスア 
ップ能力が高い。怪し 
い商人だが、この値段 
は信用してもいいみた 
い0 

店/ ★★★★ E = 全 



$1200 


レインディア駅のおば 
あさんからアナに届け 
るよろにとことづかつ 
た帽子。アナのフ アツ 
シヨンセンスがわかる 
唯一のグッズ。あかい 
つてカワイイよね。人 
/★★★★ U = 全 



女神のろでわ 


マジカントの神話にでてくる女神の魘力 
が、〇でわをする者を守ってくれる。か 
なりのデイフェンスアップが望める。マ 
ジカントにある店のまん中のお店で翼え 
る。店/ ★★★ E = 全 



妖精のラでわ 

マジカントの伝説の妖 
精の不思議な魔力が、 
うでわをした者を守つ 
てくれる。デイフェン 
スアップ用グッズ。マ 
ジカントにある店のま 
ん中のお店で買える0 
店/ ★ E = 全 



$460 


$1510 


天使の5でわ 

妖精のろでわと同様、 
デイフェンスアップ用 
のグッズ。天使の聖な 
る力が、うでわをした 
者を虹色の光で包みこ 
んで敵の攻擊から守つ 
てくれる。店 ★★ 
E = 全 


友情のゆびわ 

マジカントの女の子が 
「わたしのことを忘れ 
ちやだめよ」と言って 
わたしてくれる。忘れ 
られた男とのやりとり 
で、これをもっている 
とナニカあるらしいの 
だが。人/7 E = 全 



不思議なリボン 

マジカントの地面を泳 
ぐ猫がアナにプレゼン 
卜してくれる。これ； 
つけるとアナのフォ 
スがアップするとい 
不思議なグッズ。戦 I 
の経験不足が補えるぞ。 
人/ ★ U =7 
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ぜんそく スプレー 

ぜんそくの持病をもつ 
主人公にとって、なに 
よりツライのがマッド 
カーなどの排気ガス。 
そんなと吉は迷わず、 
ぜんそくスプレーを。 1 
ドラッグストアで買え 
る。店 ★★ u = 主 


殺虫 スプレー 

ドラッグストアで売ら 
れている。フライ、ム 
カデなどの虫類はひと 
吹きで全滅できる。バ 
イオ系の虫も QK 。 何 
回か使ろとこわれてし 
まラ。 

店 ★★★ U = 全 


しずくのペンダント 

マジカントで霣える3 
種類のペンダントのラ 
ちのひとつ。しずくは 
水を表す。首にかける 
ことによって、敵のフ 
ァイアー系の攻擊から 
守られることだろ〇。 

店/ ★★★ E = 全 ik 


海のペンダント 

数あるペンダントの中 
で、最高の防御能力を 
もつ。ファイアー、 サ 
ンダー、フリーズなど 
の PS I 攻擊に対して 
真価を発揮してく U 色 
ことだろう。 

7 tv -' J-P ijf 

—リーマゥ 
ンテンのど "V 
こかにある 
が、1個しかないの 
でだれに装備させるの 
かは慎重に考えたほラ 

M 


大地のペンダント 

「しずく 一 」と同様、 
マジカントで手に入る 
ペンダント。大地は土 
を表し、身につけるこ 
とによって敵のサンダ 
一系の攻擊がら身を守 
ってくれる。 

店 ★★★ E = 全 


炎のペンダント 

身につけることによつ 
て、敵のフリーズ系の 
攻擊で受けるダメージ 
を、少なくしてくれる。 
冷たくなる体を、この 
ペンダントがあたため 
てくれるのだ。 

店/ ★★★ E = 全 


エンジェルシード 

大 ウッド— の呪いをと 
いたり、混乱状態に陥 
つたのを正常な状態に 
もどすと吉に使ラ。気 
をしつかりさせてくれ 
るグッズだ。まるでお 
守りみたい。敵/ ★★ 


フランクリンバッチ 

持っているだけで、敵 
の PK ビーム r を八ネ 
かえして敵にダメージ 
をあたえられる。巳•フ 
ランクリンが発明した 
といラ曄だ。ビッビか 
らちらえる。 

プ /★★★★★ E = 全 


入れ歯 

レインディアの町の北 
西。山の上に住む仙人 
の落とし物。これを届 
けてあげると、ろがい 
薬をガッポリもらえる 
そ。入れ歯って、ちよ 
つとキモチワルイね。 


めのろの釣針 

マジカントの地下大河 
の主との戦いの後、手 
に入れることができる。 
これを使えば、いつで 
もどこでちマジカント 
にもどってこれる。神 
秘的なグッズだ。プ 
/★★★★★ E = 全 
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八ンバーガー 

「ビーフ佗 0 %J で 世 
界的に有名なチェーン 
店の八ン パーガー 。食 
ベると HP を回復して 
くれる。はじめのうち 
は、これ1個で十分す 
ぎるくらいだ。 

店.’ ★★★ U = 全 



$25 


フライドボテト 

これも HP の 回復グッ 
ズ〇 八ン パーガーの約 
3分の1の効果がある。 
ノ V ンパー ガ —とセット 
で売られることも多い 
が、この八ン バーガー 
ショップでは別売り。 

店 ★★ u = 全 


免 


いちごとうふ 


Qi 



いちごとうふってどんな味がするんだろう。バレンタ 
インの離れ小島の博士たちに、どんな味かきいてみた 
いね。 HP 回復にも使えるけれど、話をきくためのお 
みやげにもっていきたいもんだ。店 ★★ U = 全 




オレンジジュース 

主人公の妹 S 5—がく 
れることですっかり有 
名になったが、これも 
HP の回復グッズのひ 
とつだ。八ン バーガー 
の約 4 分の 1 の効果が 
ある。店で買える。 

店•人/ ★ U = 全 


% 


$5 


スポーツドリンク 

これち HP 回復グッズ 
のひとつ。八ンパーガ 
一の約 1.5 倍強の効果 
がある。かなり回復す 
るので遠出にイイかも。 
デパートのフードシヨ 
ップで売つてるぞ。 

店 ★★★★ U = 全 



$75 


地下室のカギ /X NOT FOR 

マイホームの地下室を ^ \ SALE 

開けるのに必要なカギ . 

| マイホームの前の犬の t 、 . 

首輪のところについて 
いる。それにしても、 

不思議なところにある ^ 

んだなあ。犬/ ★★★ . 

★ ★ U = 全 

通行許可証 / 

サンクスギビングの北 

にあるダンカンエ場に f 色 

入るために必要なグッ H ^ 

ズ。じつは期酬れ な!^ 

んだけれど、ま、じ上 JMI 
うずに何とかだまして 〜 

中に入ってくれ。道/ NOT 
★ ★★ U = 全 FOR SALE 

動物園のカギ 1|f 

マザ-ズディ町役場の Vbh 

2 階にいる顧のアポ 
ットさんが手わたして 
くれる。何個でももら 
えるのは、ありがたみ 
があんましないね。 u - 

全 , :し 

ライブのチケット 

パレンタインにあるラ 
ィブ八ゥスに入るため 
これが必要。ダ 

.-V - I'A , ；：/ ] ダ V 一 

__ リぐへ,-, か， こ t に*み 贤 
入る。日本と同じだ。 

ダフ屋が高いのまで同 

じ。店•人/ ★★★ ^ _ 

E= 全 $350 or $1200 

幽霊屋敷のカギ 

八ロウィ-ン娜にあ 

る幽霊屋敷の入口の力 ^9 nHF 

ギ。さすがにちょゥと 
ブキミな感じだね。 A 
!ロウイーンにいる口一 ^ 

ズマリー氏の娘さんが 
わたしてくれる。人/ 

★ ★★★ U = 全 ’ NOT FOR SALE 

チケットの半券 

アドベント砂漠の遊覧 

飛行を楽しむと、ひと - 

りにつき 1 枚の半券が 
もらえる。これを川枚1 
i あつめると、戦車にも 

乗れるんだって。なん .'•し .. W ^ ' 

か遊園地みたい。 人/ 

★★★★ U = 全 so 


^shps. 


FOOD 
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パン $30 

デパートのフードシヨ 
ップで売っている。本 
来は回復グッズで、八 
ンパーガーの約3分の 
1の効果がある。でも、 
ほんとはもっとすごい 
グッズなんだ。店/ ★ 

★ ★ U = 全 


パンくず 

パンは「たべる」ほか 
に「つかラ j ことによ 
つて、パンくずにもで 
きる。このパンくずを 
さらに「つか ラ」 と最 
初に使った地商にもど 
れるんだ。 ★★★★★ 
U = 全 


不思議なキャンディ 

マジカントの泳ぐ猫が 
ロイドにブレゼントし 
てくれる。これを食べ 
るとロイドのフオース 
がアップするという不 
思議なグッズ。戦闘の 
経験不足が補えるぞ。 

人/ ★★ .U = 口 NOT 


武器類は、映画『バック•トウ•ザ•フユーチ 
ヤー』の博士になった気分で作れました。 


アーチ スト 

カナイ 
ヒロミさん 

このコーナーで紹介したグッズを一生懸命 
作ってくれたのが、このカナイヒロミさん。 
彼女の本業は、おフトン•アーチスト。布 
と綿を素材に、アジの開きからジャングル 
までなんでも作ってしまラとい a 人なのだ。 
今度の仕事のために 『 MOTHER 』 をプレ 
イした彼女の感想は、「マジカントが気に入 
ってるの。とくにフライングマンとカタツ 
ムリみたいなお城が大好き」。自分の仕事の 
感性とマジカントの不思議さは通じるとこ 
ろがあるんだろうか。ふだんの仕事とはま 
ったく違3のに、こんなかっこいいグッズ 
を作れるなんて、プロはすごいと思いまし 
た。（このグッズたちは、カナイさんの自由 
なイメージで作っていたださました） 


ドル 

『 M 〇 THER ,〗 はアメ 
リカの物語。当然、使 
われるお金は「ドル」 
なのだ。だから、マザ 
一の買いものはすべて 
こんなのを使ラんだ。 
日本のお金とちがって 
すごくカツコイイね。 


テレホンカード 

買^ことちできるが、 
サンクスギビングの通 
行人のアンケートに答 
えてちもらえる。度数 
は50。記念カードじや 
ないよ、念のため。 

人•店/ ★ U = 全 


$50 


キャッシュカード 

CD (キャッシュデイ 
スペンサー）の前でこ 
れを「つかラ j にする 
と、お金を自分の銀行 
口座からおろせる。い 
つでもおろせるよラに、 
必ず持っていよラね。 
★★★★★ U = 全 



地図 

マイホームの地下室に 
ある。冒険するほとん 
どの場所がのっている 。 ▲ 
迷ったら地図、だ。自/：: 
分のいる場所を確認し _ 
ながら、冒険しよろ。 

プ/ ★★★★★ 

u = 全 



曾祖父の日記 

マイホームの 
地下室で手に 
入る。かなり、 

古いみたいで、 

カビが生えて 
る。「神のし 
つぼはどこに 
ある。天かけ 
る舟の忘れも 
の J などと記 
してあるが、何か深 
い意味があ0そ5だ。 
マジカントに入るた 
めの重要なカギをに 
ぎっているぞ。 

ブ /★★★★★ 
u = 全 
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アメリカ大陸横断鉄道の支線で、通称「パ 
ラダイスエクスプレス J 。 イースター駅—サ 
ンタクロース駅—レインディア駅—八ロウ 
ィーン駅—スノーマン駅をむすぶ全長、約 
81. 3マイルの鉄道。2両編成といろアメリ 
力ではめずらしい短い車両編成がとられて 
いるのは、この辺りののどかさを表してい 
る。通勤ラッシュとは、まったく無縁の土 
地柄なのだ。しかし、サンタクロース駅の南 
の線路を、ど d いラわけだか大岩がふさい 
でしまって、現在は不通となっている。復 
旧の見通しはいまだに立っていない状態だ。 


飛行機 

第1次世界大戦で活躍した旧式の複葉機が、 
アドベント砂漠の上空をいまも元気に飛び 
まわっている。なにを隠そう、この飛行機、 
じつは通称（おじいちゃん〕が経営する航 
空会社 （7) の所有物なのだ。地元では多 
少知られた遊霓飛行らしいのだが、一般客 
にしてみれば「遊覧飛行はいかがかね j と 
書かれた砂漠に立つ看板だけでは不親切だ 
と感じてしまう0ともあれひとりたった5 
〜15ドルで、遊覧飛行がで吉るのは楽しい 
もんだ。それに、その半券を10枚集めたら 
戦車に乗れるらしいしね。 



4^^ 



戦車 

飛行機のとなりにあるのが、この戦車。こ 
れも飛行機とおなじ時代の生まれらしい。 
形は古くさいが、（おじいちゃん）が大切 
にしているんだろろなあ、ワックスがよく 
かかっててピカピカに光っている。プレー 
卜を見ると、 「 AT —19」といラ文字があ 
る。大砲もよく磨きこまれているから、き 
っと岩くらいならプッ飛ばせるんだろう。 
この戦車、ちょっとオンポロだが、役に立 
つと吉が必ずくるのだ。ウソみたいだけど、 
ホントの話。1言じてほしい。 


ボート 

殺ばつとしたホーリーローリーマウンテン 
の中腹に、目のさめるよろなまっ青な湖が 
ある。そこに止まっているのが、このモー 
ターポートだ。エンジンは壊れているが、 
直せば動きそラな感じだ。こんなとぎ役に 
立つのが、メカに強いロイド。なんとかな 
る、と信じたい。ここに来るまで宇宙人と 
の激しい戦闘に明け薯れてきたから、この 
ボートでパーツと遊びたいと思ろのはみん 
なの願いだ。湖を探険したい/ 



( 120 ) 




vmHICLm 

















GOODS CATALOG 


エアカン 


■回復グッズは PS 丨の成長の 
度合を考えて、選ぶようにする! 

HP の回復には、グッズを使う方法ち 
あれば PS 丨を使ラ方法をある。 

仲間が成長してきたら、通常の回復は 
PS I を使い、グッズはいざといラ時の 
ための回復力の高いものを用意する、と 
いろ考え方に切り替えよ5。どんなに強 
くなっても、仲間の HP を全回復させる 
グッズは1個以上持っている必要がある。 



■武器の推移は… 

ゲーム中盤では仲間全員にブー 
メランを持たせること。フライパ 
ンやナイフなど、威力の低いもの 
は使わない方がいい。 if 


% 


グッズは、乗り物なども入れる 
とぼぼ90種類。ここでは、その中 
でも、武器系統のグッズと、回復 

けいとう かん つか かた 

系統のグッズに関して、使い方の 
基本となるものを紹介しておこう。 

武器系統のグッズに関して言え 
ば、これらは攻撃の基本と句るも 
のであるから、金額的には少しぐ 
らいのムリをしても、威力の高い 
ものを早く手に入れるよろに。 

いりょく て はい ばしょ 

それぞれの威力と手に入る場所 

かんあ みぎ ひょう 

を考え合わせると、右の表のよ5 
に、仲間たちの武器をパワーアッ 
プしていくのがベストだ。 

かいふくけいとう ときなかま 

回復系統では、その時の仲間の 
最大 H P の半分以上の回復力を持 
っているグッズを主力とするよ5 

じょばん かね 

に。また、ゲーム序盤のお金のな 

ころ たよう かいふくけい 

い頃は、 PS 丨を多用し、回復系 
グッズによる出費をなるべく減ら 
すよ5にしよ5。 （ TO ) 


ブーメラン 



■回復系グッズの効力 


ライフアップ" 


ライフアップ a 


n : n n n 


この表は、武器系のグッズの持っている威力を表したもの。仲間全 これはグッズの回復効力を、 PS 丨の能 
員が持つことのできるものは威力を赤い帯で示している。いかにブ カを基準にして表したもの。マジカント 
ーメランが威力が高く、かつ便利度の高い武器かがわかるはずだ。 以後は右の4つのグッズを活用しよ5。 


否紐今 


さ 
し\ 

-1 i —— 

ブーメラン 

バこ 
ッう 

卜の 


HOWTO 


グッズを効率よ< 
使いこなすために… 


yI 

ドル 

K 

t 

公 


フと 

ラび 

ンの 


—ム ー カ 



パレンタィン 


N — K 夕 i j 




OF 値のアツプ S 度合 


HP の回復 M 3 度合 


• H ■争ぐすり 

ツド U ンク 



マジック八— ブ 
フライド$アト 


いちごと|つふ 
オレンジジュ—ス 


KATANA 

S こぅのパット 

アシ记ソ—ド 

エアガン 
サパイパルナイフ 
と^ 

ブ—メラン 
いいパット 
いいフラ\<ン 
ナイフ 
シヨツクガン 
ふ？のパット 

フラ为ン 

ス U ングシヨツト 

ポロ秀ツト 
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P.S •■ピ 

DATA 


〈表の見方〉 


■エスアイデータフアイル 


^HFILE 

回復 画 ■ 


C ぶん なかま たい 1 )よく かいふく 赛 けん 

自分や仲間の停力夸回復させたり、危険 
な状態から仲間を救ラための PSU 




ライフアップ5 

ライフアップは 、 PP 
(超能力）を、 HP (体 
力）に還元するもの。 
a の約2倍の効力があ 
る。かな D 使用頻度の 
高い PS I だ。 


团 

m 

i^ppi 



ライフアップ TT 

仲間全員の HP を、あ 
る程度回復してくれる。 
PK ファイアー系の P 
S I などで、全貝がダ 
メージを受けたときに、 
使3と便利。 


IHI 

l^pp| 


48/ 

/pp 


.公=主人公が使える 
•早=女の子が使える 

. 一人=一人に吉く 
•全員=全員にきく 

:使用する PP 



ライフアップ Q 

全身全霊を奮い立たせ、 
仲間全貝の HP を、最 
大値まで回復させる高 
度な PS 丨。あなたが 
そんなビンチにならな 
いことを願ろ。 


M 

m 




ヒー リンクひ 

敵の攻擊によって受け 
た毒を、体内から消し 
去る。化学反応ではな 
<、超能力が、毒素を 
体外に気化させる作用 
をするらしい。 


■ 

I^ ppI 


© 


ヒー リンク /5 

仲間のマヒ状態を元に 
もどす PS 丨。ある種 
のショックを与え、マ 
ヒレた神経を正常にす 
る。 「カツを入れる J 
よろなもの。 


E3 

m 





層 

1¢ しこくれる:，有効だ 
が、消費 pp も多い。 

■ 

IM 

I^ppI 


ヒーリング r 

石にされて、カチンコ 

1 チンの仲閊をやわらか 

7/: ど ' X . ■.「い:’，'卜 } と' 
r 石になるのは.荈薬的 

で、中毒になると危険。 

IMI 

l^ppj 

1 

1 







ヒーリンク ^ r 

敵の催眠術でグースカ 
眠ってしまった仲間を 
起こす。自分自身には 
かけられないので、使 
える本人が眠ってしま 
ろと、むなしい。 


m 

i^pp) 
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PK ビームひ 

指先に集めたオーラを 
光線にして、敵めがけ 
て発射する。ファイア 
一などの自然物でなく、 
自ら光線を作り出す点 
で、より离度な PS I 〇 


a 

I^ppI 




火山の噴火のよ〇な、 
業火が天を焦がし、敵 
を焼杏つくす。火炎と. 
いラよりは、むしろ爆 
発に近いイメージだ。 

敵全員に特大ダメージ。 


PK ビーム/? 

両手のひらに集めた才 
ーラが、いちだんと明 
るく輝く瞬間、光を束 
にして解き放つ。でき 
るだけ、光を拡散させ 
ない方が破壊力がある。 


a 

■ 



PK ファイアー/5 


炎が敵の全身をつつみ 
こむ。 a の約3倍の威 
力を持つが、使った本 
人がびっくりするよラ 
な大ダメージは期待で 
きない。 


a 

1^1 

I^ppI 



PK フ U —ズ Q 

a 〜 r の進化形で、敵 
全興の HP を奪〇。敵 
一体あたりのダメージ 
は、ガの約2倍。集団 
で現れる敵に対しては 
かなり有効だ。 


a 

W^\ 

li^ppi 


P S I DATA FILE 



PK フリーズ 《 

強力な冷気で敵をつつ 
むが、大ダメージは期 
待できない。砂漠でこ 
の PS 丨を使うと、す 
ずしくなつたよ3な気 
がするから不思議だ。 



a 

m 

i^ppj 


攻撃タイプ 

mf は vc 下がも強風を伴 

うのが a と異なる点だ 。I 


敵にダメージを与えるための PSI 。 火 
炎、吹雪、熱線、電光の4タイプがある。 



ai 


一危れ破なね 
''いな—で 
をせし険 S い 
分さと危 P な 
水結おんたし 
の氷にへつ用 
内て態い持悪 
体し状たを、 
のに的。力で 
敵瞬機る壊の 
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PK ビーム r 

全身がピンクの才-ラ (Tji 
v ^ Kk につつまれ、振り上げ 
^ L^pr た両腕から放たれた白 |- x ^ 

い閃光か、敵をつらぬ 

きとぉす。—撃必殺/ , — ^ 

究極の 攻擊系 PS 1 だ。^^ 

一. " 

補; 肋 


PK ビ-ム Q _ 1 

齡 m に大タメ-シを 
与える強力 ps しこ 
れを使って、目前の敵 
が、次々と倒れていく r ±n l 
とき、アナは少しだけ WT 7 \ 
悲しい気持ちになる。 \/yp\ 1 

ブレインショック 

敵の臟に異常をおこ 
u . 織讎にもとし 
ぃれる。ただでさぇ 、\- }^ 
目ゥきのあぶな ㈣ が、 

もっとぁぶなく見ぇて ,— ^ 
くるから、不織だ。 l^pl 


PK サンダー a 

if \ 敵に軽い電気 ショック i^^j 

1 / \ を与える ps 1 。 使用 L^H 

M 後、使い手本人にもわ prjk 

I \ / ずかだが' ピリピリと \ 

1 \ J したシビレが残る。少さ ^ 

、遭 ノ/ しずっ慣れてぉこぅ。 ] 3 ^ 

ブレインサイクロ;^ 

プレィンショックの 進 
化形0一度に敵全員を 
混乱させる。ちなみに 
自分が混乱したときは' ^ g i 

チェックを選んでぉく Hp — 71 
と、自滅しないぞ。 M^p| 


^ J —'、' PK サンダー" 

I \ 手のひらに作り出した fT^ji 

/ \ 電極をショー トさせて 、 Ufll 

/ 敵め がけて 放®する。 \-kA 

1 / 見た目は小さなィナズ Nm 

/ /マだが、威力は a の約 

^jy 5 倍もぁる。函 

さいみんじゆつ 

敵を眠らせてしまう p 1 ! 
S 1 〇動物など、 つぶ lZ_Ll 
1〇1らな m の敵にはよく効 p^a 
く。当然' ロ ポット 系 \ jM 

の敵にはまったく効か r - —^ 
なぃので注意。 


PK サンダー r 

空気中の電流を自在に^^^ 
操つこ、敵全員にカミ 
ナリを.:客とす ps 丨 
敵—休あたりのタメ- w ^\ 

ジは、 厂 とほぼ同じと r 1? ^ 

思ってくれて ぃぃぞ。 r>p P | j 

八ラライシス 

インドの大 I スパ- • 

ダイ八=ダッタが得恿 ^ -」 
■ とした PS 丨。敵を石 I - A ^ 
にしてしまう。石化は 

i 賴的な ㈣ を伴うの f ^— ^ 

で注慝して使いたい。 |^fp| 



タークネス 

敵の視擁にショック hph 
を s え、 n ない雜 f :」 
にする。 「っ 

敵は.攻擊の「心#.ひ 
約？分の1になり、空,^55 

振りが多くなる。 トシ’ 
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テイフェンスアップ a 


仲間一人のデイフェン 
ス値をアップする。自 
分より1ランク上の敵 
と戦3と杏は便利。あ 
なたがちし 懊重 派なら、 
使用頻度は高くなる。 


EI 

m 

I^ppI 



P S I DATA FILE 





サイマグネット 

敵の pp を奪い、自分 
の pp にブラスする経 
済的な PS I 。消 * P 
P は0、吸収 PP は10。 
少しじれったいけど、 
なかなか役に立つ。 



サイコブロック 

敵の PS I 攻撃を封じ 
込めることができる。 
PS I でしか攻擊でき 
ない敵に、これをかけ 
ると、相手の苦悩が手 
にとるよ5にわかる。 


M 

m 

I^ppI 




ディフェンスダウン/? 1 

/ . m a のグレ-ドァップ 版。^ ^ | 

敵全興のデイフェンス w , I 

| 値をぐ-っと下げる。 HF ] 1 

i 攤 そろいの麵に出員 1 

I 会ったときつかうと、 

少しホッとするね。 [9^ p | 1 

サイコシールド a 

ォ—ラを 使った PSI 1 yfl 
，へ碥て 

パへょ ' Tm の周囲に、エネルギー -- ‘ A ； 

.シ—ルドをつくり出 
す。敵からのダメージ 
が約半分になるぞ。 \ y / pp \ 



仲間全員にサイコシー 
ルドをはつてくれる。 


サイコシールド冷 

図 

I^ppI 


併用すると、ダメージ 
が一気に減って、戦闘 
がぐ一んとラクになる。 


■GUARD 

敵の PS I を封 L ； たり、敵からの攻撃に 
よる ダメージを 軽くしたりする PS 丨。 


プ 


国 


力るいががる 

撃せ高の闘ど 

攻さのる戦ち 

の増スげんに 

人急ンあろと 

|に H てちも 

人的フけも' 

I 時才か。と 

間 I 番に解る 

仲を I 人正終 



( 125 ) 

































































パワーシールド 

攻擊をはねかえし、逆 
に、敵にダメージを与^~^ 
える。超強力なパリア。 P 人 j 
「我が身をっねって、 

人の痛さを知れ」つて | Q >] 
ことだね。 



じけんスリップ 

勝ち目のなさそうな敵 ^RTI 
に、運悪く出会ってし r °J 
まったとき、100%逃げ 
られる。消费 PP がけ 
っころ大きいので、残 rr ^ ~ 7] 
値と相談しながらね。 l%p 



ハ 


テレポーテーシヨン 

イースターでガリクソ 
ンさんの赤ちゃんが伝 
授してくれる。今まで 
行った町には瞬間移動 
OK 。 ただし“大いな 
る助走”が必要だ。 





テレパシー 

あなたが、始めから持 
つている PS I 。でち 
あなたは、これが超能 

力だとは気づいてない_ 

かも。ごく自然に話し n ~ 
かける要領で使ってね。 [ xppJ 



ARTIST PROFILE 

•アーティストプ□フィール# 

イラズト レーター 

タナカノ ij ユキさん 


日比野克彦さん、 
谷口広樹さ…との 
■" 芸大3羽ガラ 
ス j の1人として 
活躍のタナカノリ 
ユキさんがゾ MO 
THERj 9 PS 
I 45種のシンボルマークのデサインにとり組んで 
くれました。ファミコンはしたことがないそうで 
すが、糸井さんが 『 MOTHERj とい5タイト 
ルをこのゲームにつけていたことは、とても気に 
なっていたそろです。 

げぃだい か そつ#ょう だい かい 

タナカさんは芸大デザイン科の卒業、第3回 J 
AQ 公展大賞受賞というイラストレーターとして 

をば厶 かざ いま よ なか 

は華々しいデビューを飾りましたが、今、世の中 


「アートのマ ザ ー j を探る気持も 
でとりくみました。 

が決めているアーティスト、デザイ^:—、イラス 
トレーターといろ分類にはとても抵抗を感じてい 
ました。生きているといラ感覚そのものをど d イ 
メージ化するかがアートのやってきたことですか 
ら、技猶な■でァ-卜を区緦谴る？ It 
ないと確信していたからです。芸大以来の日比野 
さんたちとの友情も、じつはイラストの分野から 
どう抜け出していくかといラ、共通のテーマをそ 
れぞれが持つことで、ますます深まっていったよ 
ろです。 

一緒にオーストラリアの先住民アボリジニとの 
共作に取り組んだのも、われわれが知っているア 
一卜の底にも a ひとつの「アートの母親」がある 
はずだという実感を持ったか誠そ SS す。っま 
りタナカさんたちにとっての最大の関心は「アー 
卜？)マザー」なのです。超能习というジャンルも、 
人間のコIュニケーシヨンの母型を存ぐれば、少 
しも不思議な世界ででありません。今回のサイパ 
ワーのマークも、友達になったアポリジニにも通 
じるかな、といろ想いでつくったそラです0 
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P.S.I DATA FILE 


攻撃系 PS I の威力 


黒のグラフで示したものは、敵全体に威力を発揮する PS I 。ファイア 
一 Q とビーム r は敵に死を。フリーズ y を受けた敵はあと一撃で死ぬ。 


■ライフアップ系 PSI の効力 



黒グラフで示したものは仲間全員に効 
力がある。 y と Q は上限値まで回復。 


PS I は非常に便利。そのため、つい頼りすぎ 、 PP 
が不足してしまラ、とい5場面が起こりがち。 

仲間の PP には限りがあるのだから、使い磾ぎない^！ 
と。つまり効率よく使ろことが、 PS 丨戦略上、最も重 


要なポイントになるだろ5。 



とく かいふくけいとう こうげきけいとう 

特に回復系統と攻撃系統の 
PS 丨は、種類が多いので、 

ばめん おう いりょく 

その場面に応じた威力のも 
のを使い、消費ポイントの 
ムダを出さないよ5に。 

また、主人公とアナの P 
P をうまく割りふって使う 
ことも大切だ。 


テレポーテーシヨンの助走中に曲がることも可能/ 


__0 



実は、テレポーテーシヨンの助走中 
にコントローラーの十字ボタンを操作 
すると、仲間たち cq » 進路を変えること 
が可能。これを利用すれば、どんなに 
狭しヽ場所でも、テレポーテーシヨンに 
必要な助走距離を確保でぎ、どこから 
でもテレポーテーシヨン可能だ。 

ちょっと指先は痛いが、このテクニ 
ツクを覚えておけば、どこでピンチに 
陥っても脱出することができる。 



▲こんな、段差のある所でもテレボーテー 
シ ョ ンが可能。 


HOW TOiSf には… 



n 


n 



敵に与えられるダメージの S 合 


アナは PSI の達人。覚えるスピ—ドも早く、 
PP の最大値の伸び幅も主人公の約 E 倍。 
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アイディ了と了ニメの『マリオ』 
ことばと物語の 『 MOTHER 』 


icm 呈前、ほとんどのコンビ 
ユータ ゲームは、プログラマー 
だけの手で作られていた。少し 
進んだチー厶でも、デザイナー 
が絵を描いて、スケッチをプロ 
グラマーに渡しただったと 
思う。音楽も、音響プログラム 
を作る人が作曲していたから、 
よくべ 一卜ー ベンでゲー ムオー 
バーというシーンも見かけたも 


のだ。 

わたし はじ 

私が初めてゲームのデイレク 

はじ とき 

ターを始めた時、つまり、「マリ 

はじ 

才 J が初めて「ドンキーコング J 

t う!;よう とき わたし 

に登場した時、私はディレクタ 


一と しての ゲームの アイディア 
と、デザイナーとして、登場す 
るキャラクターをどうアニメー 
シヨンイ匕してやろうか、という 

りょうめん つく はじ 

両面から作り始めた 。 「MOT 

ばあい いとい 

H E Rj の場合、糸井さんは、 

もの！!?たり してん 

ことばと物語という視点、力、ら、 

づ< はじ おも 

ゲーム作りを始めたと思う。そう 
いう,味で、マリオが生き生き 
と動いてくれたのと同じように、 

とうじょうじんぶつ 

『 MOTHER 」 の登場人物に、 

いとい せつかん いのち 

糸井さんは、生活感のある生命 
を吹き込んだと言える 。 R PG 

たいせつ ことば 

はシナリオが大切と、言葉では 
よく言うが、実現は難しい 。 「M 

ほんとう 

0 T H E Rj のシナリオは本当 


いみ もの!?たり も さくしゃ e < 

の意味で、物語の持つ作者と読 

しゃ あたら かた じつげん 

者との新しいつながり方を実現 
おも 

していると思う。 

たと かな おとこ 

例えば、哀しい男フライング 

こどもたち まち かね 

マンや、子イ共達の町で「お金の 
ことは、よくわ力、らないけど…」 
と、けなげに世話をしてくれる 

こども そんざい 

子#あつかましくも2 

ど ど かれ いえ あし はこ 

度3度と、彼らの家に足を運ぶ 

じぶん はず おも 

自分を、恥かしく思いながら、 

こども かお おも あたま うか 

その子供の顔が思わず頭に浮ぶ 
時など、この、 ゲームと いう方 

ほう じつげん あたら 

法でしか実現できない新しいジ 

えん LiT) かん 

ヤンルとしての演出を感じる。 


いまつ<えうえなが 

今、机の上で流れているアル 
バム r MOT H E Rj を聞きな 
がら、 r スーパーマリオ』のこ 

おも お おんがく 

ろを思い起こしてみると、音楽 

ひと t かく 

一つを 取ってみても、各ジャン 


まだ、ブロはいない。そんな若 

いろいろ 

いジャンルを色々なジャンルの 
プロが參加することによって、 

あたら 

ファミコンを新しいジャンルと 
してのメディアと呼べるように 

いみ こんかい 

したい。そういう意味でも今回、 


糸井さんが本気でゲーム作りに 
參加してくれたことは、とても 


大きな意味があったと思う。 
お疲れさまでした。 



ルのプロが参加した総合メディ 
ァに、また一歩近づいたなと感 
心、してしまう。あのころ、ほん 
の3〜4年前にくらべると……。 

プロの作曲家のようにとか、 
なんと力、見劣りしないようにと 
か、そんなことを考えながらゲ 
—ムを作っていた。それが今は、 
いろんなジャンルのプロに、本 
気でゲーム作りに參加してもら 
える。しかしゲーム作りにまだ 
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MOTHER 』 のセリフとキャラクター 


キヤスティングを愉しめ/ 


國 


泉 j 


いずみあさと195阵東京生まれ。本名朝井泉0慶応大 
学卒業後、「週刊丁 V ガイド/ビデオコレクション j の 
編集者をつとめ、フリーとなる。「カジュアルな自 P 丹定 j 
「ナウのしくみ」などで若者文化を代弁する人気作家。 


この原稿を書いている時点で僕はまだ 『 M 0 
THE R 』 (発売前にお借りしたデモカセット） 

を終えていない。大詰めの（と思われる）ホー 
リーローリーマウンテン頂上付近まで登ってき 
て、穴の前の岩がどけられないのだ。 

やっぱ、あの岩をどけて穴に入っていくんだ 
ろうなあ、きっと。ま、この文章が本になる頃 
には、「とんでもなく くだらないことで、悩んでい 
たんだなあ、あの頃は。オレも青かったせ'。」と、 
高校時代に書いて結局出さなかった恋文を机の 
弓 I き出しの底に見つけて久方ぶりに読み返して 
いる大人一のような心境で、穴の前の者、の 
思い出などに浸っていることであろう。 

というわけで、不覚にもまだゲームはフイニ 
ッシュしていない力 ? 、 『MO T H E R 』 について 
書く 0僕力 5 '依頼されたテーマは、ゲーム登場キ 
ヤラクターと、彼らの放つセリフに関してであ 
る。 

達者な脇役者たちは 
どこにもぃそうな人ばかり。 

『 MOTHER 』 登場キヤラクターの基本コン 
セプトというものは、「あ っ、 こういうやつ っ 
て、いるよな」みたいなことではないかと思う。 
各町で出会う人々のセリフというのが、_らが 

しんばし ろつぼんぎ の あ 

たとえば渐橋から六本木まで乗り合わせたタク 
シーの運転手サンであるとか、アパートを借り 
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るときにお世話になった東中野駅前の不通産屋 
のオヤジであるとか、そういった巷のおかしな 
ヒト、妙なやつ、を彷彿できるように言十算され 
ている。 

ゲーム序盤で出会うキヤラクターで、なかな 
かい I 、味を出しているのがマザーズデイの田]■長 
であろう。 

「いやなに••…墓場にこどもが'迷いこんでね。」 
「きみでは無理かなあ、期待してるんだけどな 
あ。」と、“ぼく’’に墓場行きを進し、みごと逨 
い子（ピッピ）を救い出して戻ってくると、そ 
の手柄は自分（町長）のものとし、さらに 
しくも「ところでついでといっては、なんだ、が 
…」「動物園の事件のほうもひと頑張りしてみち 
ゃくれないかね？」とくる。で、「からだのぐあ 
いさえよければ、わたしもいくんだけど…。」こ 
ういうオヤジいますよね、どこの世界にも。蘇 
画や TV ドラマにするとしたら、伊東四剖]か/卜 
松政夫だろうなあ。（ちなみにピッピは山瀬まみ 
あたりでいきたいなあ） 

鳴ジカントの住人は 
コメディアンで埋められそう0 

達者な脇役が揃っているボイントとしては、 
やはりマジカント国であろう。ここで一备おい 
しいのは何たって“森のギター弾き”である。 
「ギターの音が邪魔で、ものを考えられないよ。 
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ぁっ！自谷がギター 
を弾いていたのか。ま 
いったまいった。」 

たけなか なかつ力 f わ 

これ、竹中“中津川 
ジャンボリー”直人、 

だよな（岡林信康がま 
じめに彳寅ってもいいけ 
ど。）このヒトには、ゲ 
ームの進行とは閲係な 
くふと会いたくなって 
“めのうのつりばり” 

を使ってしまう。 

ゲーム後半になると 
忘れてしまうキャラク 
ターではあるが、マジカント城裏手に棲むフラ 
イングマン兄弟のキャラクターもなかなか捨て 
がたい。「ワタシハふらいんぐまん0アナタノ 

チカラニナノレ0ソノタメニウマレテキタ」 
「アニハウツクシクタオレタトキキマス 0 
ツギハワタシノバンデス」0元ヒップアップ • 
島崎俊郎の一人五役、 で:観たい。 

アドベント砂漠の飛行機乗りオジサン。この 
ヒトのノリも好きである。チケットの半券を十 
枚貯めていよいよ戦車に乗せてもらうときの 
「ハハハ、うれしそうな顔して るな」 の フレー 
ズ、好きです。この役は僕、絶対“谷啓”だと 
思うんですけど。砂、漠の真ん中で、意味なく、 

月タム レ、 タム レ、 愛してタムレ〜とか唄い踊 
って待っていて欲しい0砂漠の地下遺跡のサル 
軍団は、その他のクレージーキャッッ+小野ヤ 
スシ、ジャイアント吉田あたりを想像させる。 

敵キャラにも 

懐かし、、面々がいっぱい。 

ま、このように、「このキャラクターはこの 
役者で」という遊びをやっているとキリがない 
わけであるが、戦闘モードのキヤラクターでは、 



▲ブラブラ団のボス ▲飛行機乗リオジサン 


「おじさん」力*'いい味出している。風貌的にい 
うと、「おじさん」後は欠崎滋あたり がハマる。 
すぐに「われにかえって」しまう淡白で、実は 
気の弱そうな性格も、欠崎あたりがぴったりで 
あろう。「おじさん」に較べて、しつこくてどう 
猛な「おばさん」は、富士真奈美0 R & R のメ 
ロデイに 乗って現れるイカれた「おにいさん」 

は林家しん平（漫画家の“みうらじゅん”って 
説もあるが)。しん平は、ブラブラ団のボス（主 
人公の助っ人友人）の役のオーデイションに落 
ちて、おにいさん役におちつくというパターン 
であろう。ちなみに、ブラブラ団のボスは三 i 甫 
洋一。眼鏡をかけた気の弱そうな“おともだち” 
は大江千里 、 P S I を使いこなす不思議な女の 
子は、やっぱ宮沢りえ、力、ね。マジカント国の 
女王マリー•斉藤由貴、くま（グリズリー）•笑 

ふくていつるベ たかしままさひろ こえ しゆつえん 

福^鶴孤スターマン.高島政宏、声だけ出演 
のパパ•児玉清、さて主人公の“ぼく”は誰に 
しようか？ 

こうやって、自分なりにキヤステイングして 
セリフのやりとりなどをゆっくりと（ここは才 
レならこう切り返すのにな、みたいなことを考 
えつつ）愉しむ。 『 MOTHER 』 は単に悪者を 
早くやっつければいい、というゲームではない。 
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『 MOTHER 』 にみるアメリカ 80 年代文学 


雛温匕 


画*^^. 


高橋源一郎 


たかはしげんいちろう1951年広島県生まれ。横浜国立大学除籍後、建築 
現場などで動きながら各地を転々とする。81年 1 ■さようならギャングたち j 
でコツ然と作家デビュー、久々の大型作家の出現だった0初代 H 島賞受賞。 


% 代のキャラクターが生きて 
、、る、はじめての RPG 。 

『 MOTHER 』 を始める前には、ある危惧 
がありました。もともと RPG というタイプは、 
時代劇、つまり中世の物語にぴったりハマった 
タイプのゲームなんです0それを J 見代版に形を 
かえて面白いのか、説得力があるのか、若干心 
配していました。 k ころが 、やってみて大変面 
白かったというのが正直な感想です。 

ゲームは、ポルターガイスト現象で、はじま 
ります。今までの RPG なら、行方不明のぉ姫 
さまを捜したり、宝物を探したりというあら力、 
じめ決められたテーマがあります。現代物の場 

あい ひめ たからもの 

合、ぉ姫さまもいないし、宝物もないから、な 
せ If くのかという目的が、具体的になりにくい 
ですね。 

ところが現代には、少年がなにかを求めて冒 
険する无見代の少年文学のセオリー、アドベンチ 
ャー小説という定型があるのです。 

これが、目の前ではじめからすんなりゲーム 
になっているのを見て、大変痛快でした。 

具体的に言うと、敵キャラの場合、中世物な 
ら魔物や化け物が出てくるのが、現代物でどう 

するかと思えば、宇宙人、おじさん、おばさん 
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や動物たち力啊者かにあやつられて怖くなって 
出てくる形から現代のトラックや自動車までち 
やんとキャラクターになっています。 

I さなぃ」の思想は， 

よ、、冒険小説の後味のよさ。 

そして、なによりし番感心したのが、敵キャ 
ラを「殺さない」ということです。ふつうのゲ 
ームでは、残酷にどんどん殺していくわけだけ 
れども、それは僕らのサディスティックな欲望 
を解放するものとして、ゲームには不可欠だっ 
たわけです。でも 『 MOTHER 』 では「われ 
にかえる」になっている。これは、作者の考え 
方、感じ方がゲームの中心にまで生かされてい 
るわけで、非常に気持ちがいいのです。 

サディスティックに相手をやっつけるのも、 
決して気持ち悪いわけではないけれども、スプ 
ラッターな麵や小説を言^んだあとの、若干の 
後味の悪さを感じないわけにはいかない。 

ところが、少年文学のいい物を読んだ時には、 
非常に後味がいい。これです。この方向に、こ 
のゲームの気配りが具体的にいっぱいあること 
に気づいていったんです。これは説得力があり 
ました。これが 『 MOTHER 』 が少年冒険小説の 
定型をみごとにゲームにとり入れることに成 X 力 
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▲80 年代冒険ファンタジー 



▲ドアのこっちと向ころの冒険世界 


ノヽツクノレベリイ • 

フインの冒険 


-マーク■..トウ;！•イン. 



▲少年冒険小説の古典的名作 


した一例だと思います。 

_ 大な空間の水平移動こそ、 
アメリカ冒険小説の特徴。 

窺 k のアメリカ安擊にも、奇しくも 『MOT 
HER 』的な小説が2冊あります。スティーヴ 
ン. キングの 書いた 『タリス マン』 とグレツグ. 

むげん 

ベアの『無限コンチェルト』です。そしてもつ 

おもしろ むげん 

と面白いのは、『無限コンチヱルト』の「あとが 
き」によると、ベアは自分の小説を書きあげて 
から、『タリスマン』を読んで「え 一つ、 似てる 
// j と絶句したことです。この偶然は 『MOT 
HER』 にも言えます。こういう物語を、良質 

ものがたりさくしやか じだい 

な物語作者が書かざるをえなI、時代がきている 
ということでしよう。 

主人公の少年が、現代に生きているにもかか 
わらず魔の国を冒険して帰ってくるという設定 
です。 

少年が冒険をして、大人になって帰ってくる 
というのは、アメリカ文学の主要テーマです。 
『ハツ クルべ リイ.フインの■_』、 i&i で 
言えば、サリンジャーの『ライ麦畑でつかまえて』 
と、最もアメリカ的なアメリカ小説なのです。 

教養小説や青春文学はどの国にもありますが、 
アメリカ物は、少し年齢が下の少年が荒野をさ 


まよって、大人になって帰ってくるという話が 
多いような気がします。ヨーロッパの場合は、 
青年が恋をして苦しんで、そして別の次元の人 
間になる。これとはちょっと肌ざわりが違います。 

アメリカにはウイルダネス、荒野があるんで 
す。もともとアメリカはフロンティアの国で、 
西のほうに未知の世界があって、そこへ旅する 
ことと少年が大人になること力 5 '、うまい具合に 
重なります。恋愛も、その旅のひとつの要素です。 

ヨーロ ッパでは、すべてが垂直移動になりま 
す。下降しての国に行くこと、上昇して天国 
にまで行くこと。生と死の垂直移動ですね。 

それに対して、アメリカは基本的に水平移動 
です。魔界に行く場合でも、若干 ヨーロッパ 的 
な匂いはありますが、マップを移動して行く。 
ずうっと横移動ですから、 RPG なんですね。 
ハックルべ リイ •フィン も ミシシッ ピー川を数 
千 km 上り下りする。このことにアメリカ人は、 
郷愁をさそわれるのです。 

I 族の融」は、 

80年代アメリカのテーマ。 

もうひとつ、現れのアメリカ文学に# w； な 
「崩壊したあとの家族の再生」というテーマが 
『MOTHER』 にもあります。 



無限コンチェルト 
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縫が i 劈おた 5 と〆蠢しとぃうのは、70苦代 
のアメリカ小説に多くあります。アメリカ人に 

ねんだい おうごんじだぃ ねんだい はらん 

とっては、50年代が黄金時代、60年代が波瀾. 
動乱の時代、子の父に対する異議申し立てがあ 

ねんだい さずあとのこ おも 

り、70年代にはその傷跡が残ったという思いが 
あります。 

80年代になると、傷跡からの回復、つまり黄 
金 1力乱—[碁跡—0復というプロセスがあるん 
です。具体的には、父親の世代もしくは兄の世 
代が、ベトナム戦争に行って帰還する0亡くな 
ったり身体障害者になったりした人がワン•ゼ 

うえ おとうといいと せだい 

ネレー シヨン 上に いて、 その弟や妹の世代が、 
今のアメリカ文学を書くわけです。 

それと同時に、60年代には雜関係がドラス 
テイックに変わった時代でもありました。離婚 

はは みこん はは ぼ 

した母がいたり、未婚の母がいたり、いわゆる母 
子家庭です。あるいは父親を戦争で失くした家 
庭だったり、加えて性革命があったり、ファミリ 
一がいろいろな意味で解 f 本していった時代;でした。 
その弟や妹たちは、エイズという別の方向か 

こうげき じつさぃ かぞくなぃ さず 

らの攻撃もあって、あるいは実際に家族内に傷 
があるので、それを癒そうという気持ちが強く 
なって、家族の見直しが始まるわけです。 

家族を解体しようというのではなくて、むし 
ろ出て行った後で、戻ってくる感じなんです。 
「もうそういうのはよそう」「50年代はよかった 
じゃないか」と。 

だから逆に少年の話というのは、少年が家族 
を結びつける絆なんですね。少年が旅に出て帰 

かぞくじたぃ かぞくほんらい 

ってくるということは、家族自体、家族本来の 
良さに戻ってくることのメタファーになってい 
るんです。 

キングの場合でも、少年には頼られる父親が 
ほのかに後ろにかいま見える。つまり少年がひ 
とりぼっちというのではなくて、家族というも 
のに暖かさがあって、そういう家族、確固とし 

ねんだぃ かぞく もど かん 

た50年代の家族に戻りたいという感じとダブッ 
ているわけです。 
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黄金の50年代への 

バック•トゥ•ザ•フューチヤー。 

『MOTHER 』にも50年代の ニュアンス がい 
っぱいあります。音楽もそうだし、リーゼント 
のお兄さんといい、あれは家族がちゃんとして 
いた時代のものなんです。 

ちょうど RPG 力 5 、中世にその時間を設定し 
たのと同じ意味で、現代のアメリカ文学にとっ 

ねんだい ちちおや じ尽い おうごん じだい 

て50年代は、父親のいた時代、黄金の時代た^っ 
たのです。 

ホイジンガに『中世の秋』という名著があり 
ますが、この本は中世の復権をしたものです。 

あんこく ちゆうせい ちゆうせいかん あやま してき 

「暗黒の中世」という中世観の誤りを指摘して、 
ほんとうは、人々の感覚がある意味で咲きほこ 
っていた、黄金の秋の時代であったと、ホイジ 
ンガは書いています。 

ちょうどそれと同じ感覚を、アメリカ人は50 
年代にいだくのです。 ハイスクール、 フ アース 
卜•キス、卒業 パー テイー、そう『アメリカン. 
グラフイテイ』の世界がそれです。働き者のお 
母さんがいて、威厳を失わないしっかり者のお 
父さんがいる。 『グーニーズ』 と『アメリカン. 
グラフイテイ』は思想的には、ひとつです。 『ク 
レイ マー •クレイ マー』 の時代に育った子供は、 
家庭が壊れているから 1 冒険どころではないわけ 

しようねん せいらよう ねんだい 

です。ところが、少年が成長して80年代になる 
と、「もっとやさしくやろう」という気持ちにな 
って、個人の記憶としての50年!^に 『バック. 
トゥ•ザ.フュー チヤ ー』していくわけです。 
リーゼントのお兄さんとトコトンけんかをすれ 
ば、が通じる、これが'50年代です。今、 i 施 
物に普遍的な差 i を#ろうとすると、50戰の 
アメリカになるんです。 

超能力も、過去と現代を 

結びつけるゲームの武器。 

ちくも sow という過去と王見!^を縫びつけ 
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るものとして、い重要な要素です。80 
はメカニックな時代ですね。 システム カ?強固に 
あって、 タイム スリップのおこりにくいものが 
身の回りに多いのです。彳可かで補わなくてはい 
けない。アメリカ人にとって50年代が中世に厲 
するものだとすると、中世であらしめる武器が 
必要になってくる。それを超能力に代行させて 
いるところがあります。 

超能力は、メタファーとして自分の内に眠っ 
ていた過去の能力、秘められた能力ということ 
になって、現代でも現代でないところへ行くと 
いうことの代表になるのです。キングの『キヤ 
リー』はその代表でしょう。失われた時代に繫 

しようねんしようじよちょうのうりょく も 

げるものとして、少年少女に超能力を持たせる 
ということが、 RPG 自体をゲームとして成立 
させるキーとしての重要な要素にもなるという、 
ふたつの面があると思います。 

_、アメリカには、フロンティアの消滅と 
いう問題があります力 ? 、イメージとしてのアメ 
リカはいぜんとしてフロンテイアを求める国な 
んです。『未知との遭遇』や 『 E . T .』 は実は 
アメリカ人にとってのフロンティアなんです。 

アメリカ人は絶えず自分にとっての外咅 P に向か 
って境界を拡げていきますから、そういう意味 


で宇宙人たちは先住民なんですね。 

そして現代では、この未知の外部との交信と 
しての超能力も不可欠なものになるわけです。 

『 MOTHER 』 は必要に UC 
十分な少年冒険小説だ 0 

そして、錄鋒にとって u 難なジャンルと 
してファンタジー文学があります。 C.S •ル 
イスの『ナルニア国物語』もそうです力す、少年 
文学とファンタジー^:学を繫げる重要なキーが、 
じつは「マジカント国」なのです。 

J 見代が直接、ファンタジーの世界に繫がって 
いる場所があります。そのファンタジーの世界 
を旅するというのもフロンティアなんです。『ナ 
ルニア国物語』でも『オズの魔法 fe い』 でも、フ 
ァンタジーの世界の抜け穴は家の扉なんですね。 
そういう意味で、 『MOTHER』 には、50 

せ m の しようねんぼうけんしようせつ こくし舞 

年代物の少年冒険小説と、ナルニア国式のファ 
ンタジー小説の要素が、両方ちゃんと义ってい 

ひつよ今 じゆうぶんしようねんものものがたりようそ ぜん 

て、必要にして十分な少年物の物語の要素が全 
部そなわっています。ァメリカでは、こういう 

ものがたりよ げんきで 

物語を読んで、元気が出るんです。 

『 MOTHER 』が、アメリカで売れな t 、理由 
はひとつもない、と言えるでしょう。 （談） 
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MOTHER 』 の中のアメリカ映画 


スビルバークが キーワード 


0 


鏡明 


かがみあきら1948年生まれ 0 才^は電通 C M デイレク 
ター。 SF 小既アメリカ映画の造詣の深さは定評があ 
り、「本の雑誌」を皮切りに書きつがれた SF 書評は作 
家たちの情^にもなっている。大のファミコン通0 


■ mother 』 はそうか/ 

スピルバーグしてるんだガ 

『MOTHER』 って、ものすごくアメリカ 

おも 

してると、思、うんだ'よね。 

何がそう感じさせるのかと、やりながら考え 

ほんき かんが 

てたんだけれども、ま、あんまり本気で考えて 

はう おもしろ 

やしないよ、ゲームやってる方が面白いんだか 
ら。とにかく、そうか、スピルバーグしてるん 
だ/と突如、思いついたわけ。 

たとえばね、最初に電気スタンドが攻撃して 
くる。それは、びっくりしますよ。こ、こいつ 

なに かんが 

ら、柄 f を考えておるのだ'。 

以東私は、家の中を歩き回りながら、ソフ 
ァに用心し、アームチェアに気を付け、ベッド 
に近付かないようにし、電話が鳴ったときには、 
逃げようとしたのだ。で、あとで思ったんだけ 
ど、 あれはやっぱり 『ポルタ ーガイ スト』 だよ 
ね。 スピルバーグのプロデュース したやつ0 

かん いろ 

ステイーヴン•スピルバーグに関しては、色 

いろ いけん 

々、意見はあるでしよう力 5 '、ものすごくアメリ 
力的なものが根底にある人だ。古き良きアメリ 

ゆめ かれ さくひん つね 

力の夢みたいなものが、彼の作品には常にある。 
それが 『 MOTHER 』 の雰囲気に通じている 
な気がする 0 


上5 

m 


引にも 『 MOTHER 』 に、ス 
ピルバーグ 探しをしてみよう。 

( 136 ) 


強引ではあるけれど、 スピル ハ •ーグ を キー•ワ 
ードにして、少し 『 MOTHER 』 を見てみようか。 

サンクスギビン グ あたりにくると、マッドト 
ラックって、出てくるじやない。あれ、『激突』 
の トラック、思い出すよね 0 スピルバーグの 処 
女作。ひたすら主人公の車を追いかけてくる巨 
大トレーラー • トラック。不気味であった。パ 
チンコがあったり、洞窟があったりすると、お 
お、 『グーニーズ』 か、とも思うけれども、こ 
れは考えすぎかもしれない。 

順不同だよ。 クライマックスのホ ー リ ーロー 
リー マウンテンてのは 『未知との遭遇』が、思 
い出されちやうし、そう言えば「リトルソーサ 
一 j は、デザインはちがうけれども、何となく 
ね嘴8番街の奇跡』を思い出すよね。 

後半で使えるようになる テレポーテーシヨン。 
あれを初めて見たときには、もう大笑いしちや 
ってさ、ただただ、三人を黒焦げにして喜んで 
いたのだけれども、あれ、 『バック • トウ •ザ • 
フューチャー』 のタイム •スリップ ですよね。 
ことに、到着したときの ブレーキの かかり方と 
いうのは、実にその、うまい アレンジ だと思う。 
好きでなければ、できない。言っとくけど、こ 
こに挙げたのは、必ずしも スピルバーグ 監督と 
いう意味ではないよ、 プロデュース も含めての 
話ね、蛇足だけど。 

こうなると、『ジョーズ』と 『 E . T .』 も、見っ 
けたいんだけども、う一ん、うまく思いっかな 


マザ—映画学 




かった。 

.キャラ ロボットたちは 
懐かしの SF 映画。 

ついでに备っとくけども、だからといって、 
みんなスピルバーグということではない。昔の 
S F 映画ネタも、けっこう出てくる。たとえば後 
半に出てくる「ジェーン」をはじめとする女'注型 
ロボット、あれは当然、『メトロポリス』の「マリ 
ア」ですよね。この「マリア」のイメージをうまく 
アレンジしてたの力 ? 、あの『スタ ー* ウ オーズ』 
の C 3 P0 o 「 オールド.ロボ」は、昭和三十年代 
や四十年代のロボットのオモチヤというのが元 
ネタという気もするけれど、あの名作 1 の 
惑星』のロビー君であっても、おかしくない。 

めいさく い し ひと 

あの名作/、なんて言っても、知らない人には 
関係、ないけどもさ、何？犯人は「イド」であった 
のか/、という結末には、私なんかは、かなり 
感心してしまった覚えがある。 

思ったよりも強くなかった 「スター マン」 は、 
『地球が静止する時』の巨大ロボットを思い出し 
たなあ。これもまた、実は主人と思っていた i 
力 5 '操り人形みたいなもので、ただのロボットだ 
と思っていた方が、本当は——という逆転した 
真相を‘ったときには、本当、すなおに感銘を 
受けてしまったものだ。子供の頃の私は、何と 
も純朴な少年であったのだ。それが今では一 
こんな裏目読みと いう 力*、 邪推というか、妙な 
こと考えちやって、これを読んでる少年少女だ 
ったなら、こういう風にならないように気を付 
けたまえ。 

_画ノートをとりながらもう一度 
『 MOTHER 』 をやりたいガ 

最初の方の動物園に出てくるゾンビたちは、 
別にマイケル.ジヤクソンの『スリラー』でも、 
ジョン •力ー ハ^ン ターと いう こ とでもないた * ろ 
う。ゾンビというのは、妙にポピュラーなもの 



1 ■未知との遭遇 j より （R C A コロンビア.ピクチャーズ.ビデオ） 


です。ただね、あの中の「ゾンビもどき」の姿 
形ってさ、どうも糸井重里という人と似てるよ 
うな気がする。いや、きっとちがってるでしよ 
うね、これは。 

そう言えば『13日の金曜日』も、どっかで 
出てきましたね。 

これは、単に、私の連想に過ぎないだろうけ 
れども、マジカントの中で「泳ぐねこ j が出てく 
るでしよ、地面を泳いでるのも含めて、ビートル 
ズの『ヘルプ./』の中の泳いでる人のこと、思 

ft デ ふじ卜為0 

い出してしまった。あの手の不条理ギャグに、 
私が初めて接したやつなのだ。実に、思い出深 

い0 

子供たちだけの町というアイディアは 、 SF 
には、わりとあるものだけれども、『ミステリー • 
ゾーン』、 TV の方だけども、あのシリーズあ 
たりにもあったような気がする。他にもあった 
かもしれない力、う一ん、思い出せない。 

こういうことを考え出すと、もう一查 『 M 0 
THER 』 を、まじめにノート取りながら、や 
りたくなってしまうね。もっと他にも、色 1 々' 
あるような気がするが、もう一度やりなおすひ 
まがない。老後の楽しみのひとつに、取ってお 
くことにしましようかね。 


マザ—映画学 
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超能力研究開発者の見た 『 MOTHER 』 のサイパワー 


K 職娜 



井村宏次 

いむらこうじ生体エネルギー研^所良立命^学 
法学後、明治躬锯鱗で躬锻学.嫩治麵 
を修め、72年に研究所設立後、実証に基づいた超心理学 
の研究とサイパワーの開発を実践する日本の第一人者。 


サイ パワーは、テレパシー， 透 
視，予知， PK に分類てきる。 

—— 『 MOTHER 』 では、かなりたくさんの 
種類の超能力が使われ、それを「サイパワー」 

と呼んでいますが、学問的にはいかがでしょう 
か0 

井村 「サイパワー」というものは、もともと 
学術用 I 备です。大きくふたつにわけて 、縫碎 
なものと、エネルギー的なものにわけられます。 
思念的なものと言えば、テレパシーとクレアボ 
ヤンスがあります 0 テレパシーは、人間対人間、 
心対心の通信をさします。もちろん相手が學! 
人でもいいんです。もし、その宇宙人に心があ 
るならばね0クレアボヤンスというのは、透奋 
と言われるもので、遠く離れた事件を知る事や 

かく ぶつたい なかみし たん 

隠された物体の中身を知ることです。それは单 
に緩だけでなく、稱などの縫、され战 M ぅを鐘 
視することでもあります。 

もう 一つ、 プリコグニ シヨン というのがあり 
ます。これは、予知のことです。現時点から見 

ちきゆうじかん みらい し のうりよく 

た、つまり地球時間から未来を知る能力です。 
麟時間の現時点から遠い過去のことがわかる 
ことを後知、レ トロコグニシ ヨンと言います。 
これ以外の念力は、ほぼ PK というものの中に 
入ります。人間と人間との係わりで、心は脳が 
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産んだ産物ですから、心が外部に働きかけるこ 
とはありえないと思われているけれども、それ 
をあると見るのが PK です。例えば 、 『MOTH 

なか 

ER 』 の中ではヒーリング、がそうですね。 

——「ヒーリング」は実際の学術用語ですか。 
井村そうです。ヒーリングはイメージや念力 
のパワーを使って相手の病を治療することで 
す。相手が治っている機をイメージする、あ 
るいは、ある種のパワーを発して、念力的なパ 
ヮーで線の齡をむりゃりにせ iW な施!齡 

づく ほうほう 

作る方法があります。これらをひっくるめて E 
SP 、 エクストラ.センソリー•パーセプシヨ 
ンと呼びます。五感上の外側にある知是という 
ことです。 PK というのは、サイコ•カイ ネシ 
スの 略ですね。カイ ネシスはギリシャ 語で、手 
を触れずに物か策動すること、サイコは'■心。 

そしてこれらの周辺現象として、テレポート 
とか、物体、物品、あるいは人間の移動とかが 
あって、 PK の変化形が大変多いんです。 

- テ レポーテーシヨンとは どんな現象ですか 0 

井村現から見て、はあくまで 
間で進行しているのに、物品や人間がそれより 

はや また しゅんかん いどう 

早く、又は瞬間に移動する。これが、テレポー 
卜の正確な意味です。あと、アストラル•トラ 
ベルとか、アウト•オブ•ボディ （ OBE ) 舍巨 
另くとぃぅのがぁります。-券の ら^^芯 




を答む別の実体が杂びだしていくことです。三, 
れで空間を移動するのですが、テレポートと違 
うのは、肉体は移動しないんです。心および自 
分という意識状態、これが'#動します。この場 
合、外からそれ力 ? 見える場合があるんです。 

——オーラのようなものですか。 

井村 そうです。光るかたまりであったり、人 
間のかっこうであったり。それをアストラル • 
ボディと言います。これらがサイ、つまり PS 
I に含まれているものです。 

サイ パワーの 研究発祥は、 
アメリカの70年代。 

—— 『 MOTHER 』 は J 見代のアメリカが舞台 

かか 

ですが、アメリカとサイパワーの係わりは？ 

井 ft サイパワーの、サイそのものがアメリカ 
のライン博士の命名なんです。もうひとり、イ 
ギリスの>1>理学者、ソウレスという人とふたり 
で考えだした言義です。人間の未知のエネルギ 
一を M かしたり、発したり、あるいは第六感的 
Hn を総称してサイと呼びました。こ 
れは70年！^に入ったころです。それ以前は、サ 

じだい しんれいけんきゆう 

イキカルリ サーチの 時代で、これは心霊研究、つ 
まり!^ IgM さんの#:萬です。霊があるかない 
かの^から、あると決め、宗教化したものが 
スピリチユアリズムというようになったんです。 
それ力 5 '丹波さんが提唱しておられることです。 

の遍 li ； ふら 1驗ぅまで、その S てを塞の 
せいにしてしまうと、研究が進まないので、い 
ったん g して、もう一度的にやりなおそ 
うというときに、サイという言葉が生まれて、 

餘 V なく煸4跋としてとらぇなおさ 

れたんです。 

主人公とアナの「愛」は、 

サイパワーを強くする要素だ。 

—— この職では、 のし左奉んと 1 ^左が4遍 
を守ろうとする想いで、だんだん PSI が強く 


なりますが'、そういうことは実際にありますか。 
井村 ありえますね。ただ、この少年はもとも 
とパワーを持っているんじやないですか。才能 
のない人はここまでできませんけど、才能があ 
る人は、その引き金として、愛情とか、地球を 
守るために戦うといった場合に出てくるのは現 

餐です。 

ぎやく そうたいせいりろん てんさいしようねん 

に、相対性理論ぐらいこなす天才少年に 
は サイ パワーは ないんです。 

井村 亨外熱^、な子にパワーが出なくて、興味 
のない子にでてきたりね。知性の方にエネルギ 
一がいってしまった場合に 、しばしばサイパワ 
一が弱まってしまうことはあります。子供の場 

あい しんりがくてき くうかんじかんにんしき ひじよう 

合もともと、心理学的に空間時間認識が、非常 
に甘いんです。時計など見ても単なるモノサシ 
なんですね。時間とは何か、ピンときていない。 
子供の時空感覚の甘さみたいなものが、 

を引き出す要素ではあるわけです。 

— M 尨の、難の 1 ?漏から羅を等るとぃ 

う意識が、サイパワーを発達させることは？ 
井村 天文が好きで望遠鏡をのぞいたりしてい 
る孕供に出るケースはままあります。外に向か 
って意識の頂点を拡張した方が出やすいですね。 
意識の頂点をそうとうな距離にもっていくと、 
そのぶんの落差で、超能力がでるようです。距 
離をモノサシで測るように感じる大人にはなか 
なかできませんから。 

ちようのうりよく n ろんてき 

超能力にも理論的にふたつあって、いわゆる 
先祖痛りの形と、進化した形とね。子供の場合 
は、最初からアニマリックな部分があるから先 
祖帰りに近いですね。逆に最近のニューエイジ 
の人々は、進化したものとしてとらえる傾向に 

だい かん g い かん み じぶん かく 

あって、第五感と第六感を身につけ、自分を拡 
張しようと試みています。超能力は人間の本来 

も せんざいてき ちからかんが かいはつ 

持っている潜在的な力と考え、開発していこう 
という研究を私も続けているわけです。 


マザ—超能力論 
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MAKING OF 『 MOTHER』MUSIC 


ファミコン界のレノンニマッカー 

士ニー、堂々6デビュー 



鈴木慶一 


(左） 


すずきけいいちご存知テクノ界の熟年貴公子バンド、ムーンライダース 
のリーダー。初めてのファミコン•サントラへのいきごみで、自宅を5力 
月間スタジオに変身させた。アルバムの見事な仕上りにも十分うなづ[ナる。 


デ ^I ^ 

ききて/渡辺隆司 


田中宏和 


(右） 


たなかひろかず任天堂の音楽ディレクター。ゲームミュージック界のジ 
ュリーと呼ば tk 任天堂に女性ファンレターのくるただ I 人今回鈴木氏 
とのコラボレーションで、かつてのハ•ンド経験が見事に生きている。 


_ァ ミコンてもギターの 

チョーキングができる。 

けいいち いぜん た V 八ん ず 

一^-さんは、以前から大変な TV ゲーム好 

おんがく こん 

きでしたけど、ファミコンの音楽というのは今 

かいはじ 

回か初めてですよね？ 

_うん。だから、まず可舍封生を探るところ 

はじ じぶん 

から始めた。というのは、いままで自分でゲー 
ムをやってきた経験からすると、「オレだった 
らこうするのに」という留^もあったからさ。 

たなか さぐ 

どこまでなにができるのか、田中さんに探りを 

い はじ 

入れて始めたわけだね。 

おんがくてき せい 

——音楽的にいうと、やはりファミコンの制 
約というのは、かなりのものでした？ 

鈴木もう涙が出ちゃうくらい（笑）。だけど、 

くわ まえ たなか つく 

ぼくか加わる前に、すでに田中さんが作ってた 

音楽というのがあってね。ギターのチョーキン 

グなんかやってるんだ。いままでそんなの聞い 

たことなかったから、びっくりしてさ。これは 
おも 

やす L る、と思、ったね0 

-戦闘シーンのチャック•ベリー風のギタ 

おと ぎ^ってき 

一の音ですね。あれは技猶にむずかしいこと 

( 140 ) 


なんですか？ 

いや、努力の p 口 m 

田中努力と体力の問題（笑 ） 〇いや実は、数 
年前から、ブログラマーとして、こうしたらこ 
んな音が出るというような実験もかねて、いろ 

つく つか 

んなパターンを作ってたんです。だから、使う 
ゲームがなかっただけで、アイデアそのものは 
持ってたんですよ。 

じゃあ、長年暖めていたアイデアが、 
『 MOTHER 』 で日の目を見たわけだ。 

田中そうですね。アイデア自体は新いゝもの 
じゃないんだけど、それがいかされてなかった 
んです。曲を作る人も、そこまでこだわってな 
かったりして……〇ぼくは、たまたま音楽か^ 
きで、ブロ f ラムもできるから、いろいろやっ 
てみようと思うんだけどね0 

-そういう意味で、ここ力力 Mir どころと 
いうのは、ほかにありますか？ 

鈴木こまかいところのツメは、田中さんは、 

おとつく あ かた 

ほんとにすごいよ。ドラムの音の作り上(ず^と 
か、エコー効果と力、さ。ほんとは、ファミコン 
だとエコーは作れないんだけど、音が鳴ったあ 


マザ—音楽夜話 







I 


，塵龕 " 邊屬ち 
金木家をスタジオにして 
5か月間の学生合宿 

じっさいせいさく けち おと 

—実際の制作にあたっては、Iさんに音 
のイメージがあって、それを田中さんが技術的 
にフォロー していく形だったんですか？ 


いうプログラムをしなくてせいけない。 

田中それか\けっこう面倒くさいんですよ。 
鈴木で、みんな追い込みて殺気だってて|布い 
から、お願いしますと手紙を書いた(笑)。 

—実は、ぼくも糸井さんに連れられて、ブ 
ログラムの現場をのぞいたんですけど、なかな 
かにすごいものがあり李したね c 
鈴木うん。だけど、打ち合わせなんかしても、 
糸井さんはもちろんのこと、スタッフみんなか' 
すごい愛情をもってるのを感じるんだよ。だか 
ら、 i まくも「はい、わかりました。作りましょ 
う」というわけにはいかないぞと覚悟してた。 

で、結局、のべ5か月ぐらい、のめり込んでし 
まったと（笑)。 


「フライングマン」の楽譜 



とにレベルを下げた音 
をもうひとつ入れるこ 
とで聴感上エコーに聞 
こえるようにするわけ。 

ぜんぶ すうち う 

— m 数値て寸丁っ 
ていくわけですか？ 

田中そぅてす。言憤： 

と数値0たとえば、力 
ナリアの声なんかも計 
算なんで、あとで考え 
ると自分でもすごいこ 
としてるなあと思いま 
すけどね0周波数の言 1奪をして、それに乱数を 
足すとかね。 

鈴木カナリアの声にしても、あそこでかかっ 
てる音楽とうまくキーカ哈うようになってる。 
こまかいよね。だから、うまいタイミングで^ 
ると、バックの音楽に合わせてカナリアが歌っ 
てるように聞こえるはず。すべて、そういうこ 
ゝ努力の積み重ねなんだよね0 

_ ログラマ-と石の容量 
=「お金」の奪、、合ぃ 

——ファミコンは容量の問題というのも、あ 
りますょね。 

鈴木うん。「お金」って呼んでたけど、最終 
的には、それとの闘いになるね。当初の音楽は、 
もっとぜいたくなものだったんだよ。ドラムの 
パターンを変えたりしてね0だけど、原作者の 
ほう力ゝらも、いろいろ要望が'あるし、そうなる 
と、なにが大事かということになるわけだ。た 
とえば、砂^莫のところでかかるテックスメック 
ス風の曲があるで‘しょう。あれがボツになりか 
かったのね 0 それで、ぼくがプログラマーに手 
紙を書いたりした。「砂漠に入ったら音楽を変 

えたい」って。 

——手紙、ですか？ 

鈴木うん。つまり、音楽を変えるには、そう 




マザ—音楽夜話 
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f れもあるし、その逆もある。もう、完 
全な共同作業だね0曲にしても、ぼくか售いた 

たなか か 

のと、田中さんか售いたのをどちらにしようか 

とか . 〇あのね、コンピユータに打ち込むの 

を、ぼくの自宅でやったんですよ。まあ、どこ 

ひみつ まも 

でやってもよかったんだけど、秘密も守らなく 


てはいけないしね。それて•家にコンピュータを 
送ってもらって、田中さんが1週間に3日ぐ十 
いずつ京都から来るわけだ。そうやって打ち4 
んでいって、さらに、ここにこういうサウンド 
が必要だなというと、ふたりでレコード聴いた 
りしてさ。ほとんど学生のノリ。家でふたりで 
レコード聴くなんて、いまやなかなかない+ね。 


—なんかすごく楽しそう（笑)。曲を伝え 
るのは、どうしてたんですか？ 

田中 Iさんのほうからは、生ギターで歌つ 


たデモテープをもらっておいて、それをラフに 

う こ けレ！^ち いえ い 

打ち込んでおくんです。で、さんの家に行 
った時に、それを出して聴いてもらうというや 
り方ですね 0 

鈴木ミュージシャンカフアミコンの音楽を作 
る時に、よくありがちなのは、デモテープなり 
楽譜なりを渡すだけというぐターンでね。そう 
すると曲はよくても、打ち込んだ時に違うもの 
になってしまうこと力£多々あるらしい。それは 
田中さんに聞いたん$けど、たしかに、オレが 
歌ってたメロデイを打ち込んでもらったりする 
と、なにか弱かったりするんだね。それを修正 
しなくちゃいけないというんで、ふたりで合宿 


したわけナご。 

ケームミユージックだからこそ 
いいメロディ じゃないとだめ 

-メロデイが弱くなってしまうというのは、 

どういうことなんですか？ 

鈴木つまり、肉声というのは、それだけでな 
にかを持ってるわけでしよう。それ力 M ンスト 
になる。楽器で演奏されるわけだ。ふだんレコ 
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ーデイングしてる時は、アレンジや音の工夫で、 
歌心をおきかえることはできると思うんだ。だ 
けど、いまのファミコンの音源だと、単に裸の 
メロデイだけ出てきちゃうわけだよ。そうする 
と歌心までは期待できないから、もっと基本的 
に音符の並び方として、いいメロデイじゃない 
とナどめなんだ。 

—ああ、なるほど。 『 MOTHER 』 の場 
合はレコードを聞くとわかるけど、ちゃんとし 
た歌になっていますものね0 
鈴木うん。それは最初から決まっていたから 
ね。で、あとレコードにするとなると、なにか 
に似ているというのは非常にまずいわけだ。普 
通のゲーム.ミュージックだったら、なにかに 
似ていてもかまわないというか*••…〇どこかで 
聴いたことがある音楽のパターンを使ったもの 
が多かったと思うのね。 

田中 いまのファミコンの音楽は、どっちつか 
ずというか。メロデイっぽいんだけど、それだ 
けじゃ足りない部分を軽快さでごまかしてしま 
うみたいなところがある。だから、当然、レコ 
ードにしたらつまらないだろうね。 

%たりはバンドのノリだったから 
レコー ドの 出来 もい、、んだ 0 

——{まくか •『 MOTHER 』 で、すばらしい 
なと思ったのは、ファミコンの音はファミコン 
の音でよくて、レコードはレコードで独 I 立して、 
またいいんですよね0普通に考えれば、まず 
ファミコンの音を作ってそれを発展 させて レ 
コードを作ろうということになるでしょう。だ 
けど、そういうやり方では、こうはならないん 

じゃないかなと思って . 〇 

鈴木 ならないと思うよ。それじゃあ、なんで 
独立してるかというと、作り手?^リンクしてる 
からなん だ。 田中さんも、 I ?くも常に レコード 
を作ることを頭におきなか^ >、 ファミコンの 音 
楽を作ってた。 ファミコンの 時のノウハウは、 




もうひとつの 『 MOTHER 』 は目を閉じて。そして蛘と心て。 



“m 


令木^一 &田中 
宏和の名コンビに 
よって完成された 
r M 0 T H E Rj 
の C D アル^くムを 
紹介しよう。おさ 
められている II 曲 
のナンバーのうち 
7曲では、ケしムミュージック史上初ともいえる 
英語によるポーカルをくことができる。英国の 
キュートなガールシンガー、キヤサリン*ワーウ 
ィック（右の写真）のはじけるような歌声による 
'ポリアンナ々で、このアルバムは始まる。 ゲー 
ムの中で、主 A 公が家から外に出たときの、あの 

田中さんの経験値が高いわけだ。だから、ぼく 
の曲を聴いて「歩くところは、これでいけそう 
ですよ」とかさ。逆に、ぼくが「田中さん、 
『スノー マン』 はレコードにすると、絶対かっ 
こいいよ」とかね。そういうやりとりをしつつ、 
やってたからね。 

——そういえば、ぼくはレコードのクレジッ 
卜を見るまで、どれがどちらの曲だかわからな 
かった0 

鈴木ゲームの音楽については、相当なブロじ 
ゃないと、わからないと思うよ。 

田中でも、大筋を作ったのは、Iさんです 
からね。ぼくとかは、たくさん曲やらパターン 
やら作っていると、袋小路に入り込んでしまう 
ことがあるんですよ。そういう時に、を-さん 
がいてくれたおかげで、フラットな状態に戻る 
ことができた。ゲーム，ミュージックとしてよ 
り、音楽としてどうかということをいってくれ 
るか'らね1〇 

鈴木たとえ(丈、「飛行機のシーンは、アメリ 
カン•ロックの王道でいきたいんですけど」と 
いってもね。いままでは、わかる人か％、なかっ 
たんだよ。だけど、ぼくだと「そうか、それな 


メロディだ。鉄道に乗ると聴こえたのは、'ザパラ 
ダイスライン〃だった。ディーゼルカーのよう 
な （？） ポーカルはジ 
ェブ•ミリオン。そし 
て、 「 MOTHER 』 

の テーマ曲 、、エイトメ 
ロディーズ〃を、英国 
—の少年合唱団纖ぃ 
あげるとき、音楽の旅 
も終わりに近づく。早 
い話が、大したアルバ 
厶なのである。ぜひ耳患 
いてみてください。 





らこうしたほう？^いいよ」という言舌;ができるわ 
けでしょう。 

日本の音楽の海外進出は 
ファミコンからかもしれな、\ 

-これは、かなり強力なコンビですね〇も 

うフアミコン界の「レノン=マッカートニー」 

と呼びたぃ(笑 )。 

葬木 バンドを作ってもいいね（笑 )0 でも今 
後、 こういうジョイントの仕方は、ますます重 
要になってくると思うよ。 スーハ。 ーファミコン 
になったら、ゲームの音楽でできることが増え 
るわけだからさ。それと、もっと大きな話をす 

にほん かIめ f い しんしゅつ 

ると、日本のミュージシャンか1 毎^に進出する 
時に、レコードで進出するというのもありだけ 
ど、ファミコンで進出するというのも、ひとつ 
ありだなと思うわけ。ファミコンのもつサブリ 
ミナル効果というか、ほんとに長時間聴くもの 

ぜんべい う かのう 

でしょう。そこから全:^ヒットか9生まれる可能 

せい だい おも 

性も大だと思うね0 

—そうなったら面白いですね。いや、そん 

はなし き かい おんがく き 

な話を聞いてたら、もう一回、音楽を聴くため 
にゲ'ームをやりたくなっちやった。 
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MOTHER 』 と交わるもう 一つの 小さな物語 


ゲームセンターの二 

I 野々村文宏 



ののむらふみひろ1961年東京生まれ〇テクノコラムニ 
_ストとしての地^立にあきたらず、最近では知友、田尻智 
氏と組んでゲームソフトの企画にもとり組む奇才。かつ 
て新人類3人阻の論客としての活躍も記億に新しい。 


いといしげさと とお き ぃっきょ らレ义ゅう ぼく 

糸井重里の 『 MOTHER 』 を解き終わった。機^^に来襲すると、僕はただあせってしま 

な ぼく 技 じぶん じぶんすみ お 


って、自分で自分を隅に追いつめていただけだ 
つた〇 

がめん うつ かたち うご 

「画面に映ったものよりも、形や動きのおおも 
とを読むんだよ」 

ひとこと きけん 

あの人のひと言で、クリアできなかった危険 
なエリアを通過したときの僕のうれしさときた 

に はじ じてん 

ら、そうだな、あれに似ていたよ、初めて自転 

しゃの こえ かん 

車に乗れたとき声をあげたくなる感じに。その 

ひ ひと ぼく とも 

日から、あの人と僕はゲーセン友だちになった。 




ラストでは泣いてしまったさ。けれども僕の気 

も き さいご 

持ちが'ほんとにキュンと来ちゃったのは、最後 

なが さいごさいご 

に流れるスタッフロールの、その最後の最後に 
書き込まれた名前を見たときだった。きみがま 

と お だれな 

だゲームを解き終わってないと、それが誰の名 
前だか言っちゃつまらないから、ここでは伏せ 
ておくょ。 

でも、僕は泣けたな。ラストとは違う感じで。 

ひと おもだ ぼく 

そして、あの人のことを思い出したんだ。僕が 

むかし あ ひと 

昔ゲームセンターでよく会ったあの人のことを。 

in 

ころぼく ねっちゅぅ 

その頃、僕はあるビデオゲームに熱中してい 
た。どうしてもクリアできないエリアがあって、 

すこ ぼく たいは 

いつもあと少しのところで、僕のシップは大破 
してしまうのだった。くやしくて、ありったけ 

ひゃくえんだま かよ ひつづ 

の百円玉をポケットに、ゲーセンに通う日が m 
いた0 

「 レバーを 匀李かせに動かすだけじゃだめだよ。 

もっと敵の動きを冷静に見るんだ」 

ひと ぼく うし こえ 

あの人は、僕の後ろから声をかけてきた。 

「きりもみ回転する敵の軌跡を見てごらん。ほ 

さいしょ ぁらわ むじん えんん すんぶん 

セ、最初に現れた無人の円盤と寸分たがわない 
動きをしているじゃないか。あのきりもみは、 

おどろ お み 

きみを驚かせてあせらせて追いつめるための見 

かいてん こわ 

せかけの回転にすぎないんだ。怖がらないで」 

そのとおりだった0画面に、高速回転する敵 れていな I 場所だからだよ」 
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あの人は20歳くらいに見えた。僕はまナど中学 

せい ふたり であ 

生で、2人はいつもゲーセンで出会った。 

ひと きど 

あの人は、ちょっと気取ったところカヾあった。 
僕に名前を明かしてくれないのだ。どうしても、 
と、しつこくたずねると、 

「そうだな。じゃあニモ。ニモ艦長ということ 
にしておこうか」 

と言って笑った。ゲーセンのニモ艦長。もちろ 
んそのとき、僕はニモ艦#が活躍するお話を知 
らなかったし、ニモって言葉の意味もわからな 
かった。 

ニモ ひと 

「名無しの」といえば、そうそう、あの人は 
不思議なことを言っていた。 

「僕がこうしてゲーセンにやってくる理由がわ 
かるかい？ それは、ここがまだ名前の付けら 
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えっ、 f んな、と僕は言いかけた。あの A は 
口に指を立てて、 

「しっ！そんなに大きな声を出しちゃ、オヤ 
ジカ泡きるぜ」 

みせ tf ん 〇ょがえだい すわ いねむ 

店番のオヤジは両替台に座って居眠りしてい 
る。あの人は続けた。 

「ここには、 『 UFO ハウス』 って名前があっ 
て、ほかにも『ゲームセンターヤマト』とか 
『ノマン ブキン』とか、そしてそれをひっくるめ 
て、ゲーセンって呼ぶ名前がある。でもそれは 
すごく不確かな呼び方なんだ。大人たちは、ど 
うも名付けたがるくせがあるからね。ほんとう 
は、僕ときみがいま会っているこの場所に、名 
前は未だ無い」 

そして、 

「名前が'無いってことは、歴史も未だ無い。そ 
れはとても素敵なことだ」 

とつけくわえた。 

「でも、あいつらは名付けられないものに恐れ 
を感じて、必ずやってくるんだ。もうすぐ、ここ 
も追いつかれてしまうよ。夜の12時になると、 
たとえきみがゲームの途中でを、オヤジが申し 
訳無さそうに言うんだ。百円玉は返すよ、って。 


そして台の横にあるスイッチをいきなり切って 
しまう。画面の真ん中に小さな輝点が残ってそ 
れで終わりだ。きっと、あいつらが言いたいの 
はこういうことさ。1骑を過ぎたら、魔法の馬 
車はただのかぼちゃに戻る。どうだい、少年、 
やっぱりかぼちゃだったろう、って」 

僕は、なんだかその話を聞いてむしょうに悲 
しくなって、レバーから手を離してしまった。 
僕のシップは敵弾の雨あられのなかで、4パタ 
ーンの書きかえの小さな爆発を起こした。 

それからしばらくして、新風営法でゲーセン 
が1骑に閉まることか決まったと、友達に聞い 
た。あわてて僕はゲ'ーセンに走った。もしかし 
たら、まだ間に会うかもしれない。でも、その 
期待はやっぱり甘くて、僕はあの人と会えなく 
なってしまった。 

あの人が、ゲーセンで僕に教えてくれた事は 
多すぎて、とてもここには書ききれない。あの 
人は、なにもかも知っているようだった。でも、 
教 B 帀のようにふるまったことはけっしてなかっ 
た。たとえばある日、あの人は、ゲーセンの目 
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たないところに置かれた古いキャビネットの 
ほぅをナヮィト。 

「あそこに白雪姬のお付きの精が降りてきてい 
るよ」 

と言った。 ノ、。ッ クランドの追っかけモンスターの 
インキー、ビンキー、ブリンキーたちは、白雪 


姫に登場する七人の小人に気持ちを託して名付 
けられたものだ。そのことを i 業が知ったのは、 
ついこのあいだのことだ。ニモ艦長はいつも答 
えを教えないで、真実やそれに近い何かを伝え 
てくれたのだ。 

( 4 ) 

『 MOTHER 』 の最後の最後、スタッフロ 
ールの最後に書かれた名前。それに関すること 
を、ニモ艦長が話したときが'ある。 

えいが み こうふんぎみ ぼく 

映画『トロン』を観て興奮気妹だった僕が、 
あんな素晴らしい映画はない、とあの人に話し 
たとき、 

「ほんとうに、そう思うかい？」 

いつになく神妙な顔をされた。やがてそれは気 
難しい顔に変わって、やりかけのゲームが終わ 

ちんもく しはい かんちょヰ はな 

るまて•沈黙が支配した。そしてニモ艦長は話し 
はじめた。 

「あの映画のすべてか％、けないとは思わない。 

たしかに、あの映画は顯のなかて起こりつつ 
ある事件を見えるようにしようとしている。で 
も、ブログラムとユーザーの関係、きみにわか 
りやすいように言えば、ゲームとゲ'ーマーの関 
係はあんな撮り方じゃ不十分なんだ。ゲームは、 
もっと素敵なものだ。そしてそれはプレイする 
きみ;^素敵を目指 1 してブレイするからなんた、よ。 
とても大切な事でいちばん目に見えなレ、部分を、 
あの麵(シ ゞ ッサリ切っている。そしてそれは、 
同時にとても危険なことでもあるんだ」 

僕はギクッとした。あの人が'こんなに説明口 
調になったことは無かったし、艦長は怒って 
いるようにさえ見えた。僕があの映画でひっか 
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かりながらも放っぽらかしていた暗闇に向かっ 
て、あの人は矢を引いたのだ。一気に話しすぎ 
たことを後悔したのか、あの人はちょっと照れ 
くさそうにした。そして 

r . だったら」 

と誰にも聞こえないような声で、つぶやいた。 
その……の人の名前を、僕は聞きとることがで 
きなかった。（でも、今の僕にはあなたが呼ん 
だ人の名前を言いあてることができます、 
艦長。「ウォルトだったら」、とあなたは言い 
たかったのですね） _ 



「もうすぐ、3つの夢の時代がはじまる。いい 
かい、まず最初の夢は生きものならばみんな見 

ねむ ゆめ ゆめ よ ゆめ 

る眠りの夢、ふつう夢と呼ばれる夢がいちばん 

ゆめ さいご ゆめ げんじつ 

めの夢だ。それから、最後の夢は、きみの現実0 

ゆめ げんじつ ゆめ 

つまりみっつめの夢は現実という夢だ。そのあ 

はい ゆめ 

いだに入るふたつめの夢、それはいままでもあ 

おお 

るにはあったんだけれど、ひとによっては大き 
くなかったりした。この、ふたつめの夢の力が' 
増して、3つの夢を並行して見る世の中がはじ 
まる」 

ゆめ ぼく み 

ふたつめの夢には僕が見ているゲームのなか 


:_ THER .' 
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の夢も入るんですね、と僕は芯のなかでうなづ 
いた0 

「ふたつめの夢がコンピュータやビデオの信号 
でやりとりされると、時間や場所を越えて急に 
勢力を伸ばしはじめる。ほんとうは、このふた 

ゆめ るいじんえん ほね くうち！*ぅ な あ U ん 

つめの夢は、類人猿^啃を空中に投げ上げた瞬 
間に生まれた夢、すばらしい力を持っている夢 
なのだ。同時に、コンビュータやビデオを通じ 

ゆめ ちから ほか 

てコビーされたこの夢の力は、ときに他の二つ 
の夢をねじふせてしまうような恐ろしいことを 
起こしてしまうときが•ある。大^なのは3つの 

観職機^^ ^^^^ 



ゆめ じゆう とまわ ゆうき 

夢のあいだを自由に飛び回れるきみの勇気だ。 

がめん がめん がいぶ 

画面にうつったものは、画面< 


，剖5にあるもの 
の投影に過ぎない。画面は直接光を発している 
が、それを救いの光だと勘違いしてはいけない。 
でも、勘違いしやすいんだな、人間は。なんて 
いうか、そそっかしいから」 

すぐに冗談でお茶を濁してしまうところも、 
艦長にはあった。 

「また、ふたつめの夢は、森にたとえられるだ 
ろう。深くて暗い森のなかで、ときに地図やコ 
ンパスは役に立たないことがある。迷わないた 


めには、 パンくずをちぎっていく方法だ 。だけ 
ど、パンくずにたよりすぎると、鳥が食べてし 
まうこともあるから気をつけなくちやいけない 
ょ」 

僕は、とても幸せな気持ちになった。ゲーセ 
ンには30台くらいのビデオゲームがあって、そ 
れぞ： 


スの: 

の翼， 

わくせい 

惑星の- 
が ゲーム ミ 


の夢を反復していた。サーカ 

じせかいた t 咁ん ひこうきの 

次世界大戦の飛行機乗り 

ゆめみち 

I麵に追いかけられる夢、未知の 

と ゆめ 

を飛ぶ夢。それぞれのキャビネット 


れがそれぞれの夢 

たまの ゆめ だいに 

棘りの夢、第二; 

) めいろ かつ お 

舰で r 

じょうくう . 

，上空を， 


•ージック夸奏でている。なにも知 
らない大人たちには、騒々しくて不 t 夬な空間だ 
ろう。でも、僕にとっては、ディズニーランド 
のエレクトリ カル パレー ドなのだ 0 これは やっ 
ばり美しいシンデレラの馬車だ。たとえ、意地 
悪な大人たちが寄ってたかって 、かほちやだと 
言いふくめようと。 
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『 MOTHER 』 を最後まで解いた人は 、 『M 
OTHER 』 のストーリーとはまた別の、でも 
どっかで 『 MOTHER 』 とつなか^^ている、 
僕とニモ艦長のストーリーに興味をもっていた 
だけたと思う。 

この夏、『インデイ•ジョーンズ3』を僕は 
見た。そして、きみも知っている不幸な事件に 

こころ いた 

心を痛めた。 

Both You and I have FUTURE. 

その男は、中学を卒業するときの色紙に、そ 
う备いた。「君と^には、未来がある」 

それは僕とあの人の、ゲーセンでの暗黙の取 
り決やと同じだった。 

艦長、どうしてあなたは、あの男—に話しか 
けなかったのですか。それとも、僕が大きくな 
るにつれてあなたのことを忘れカヾちになったよ 
うに、あの男も昔は艦長とよく話をしたので 
すか。色紙に書かれたメッセージは、艦長と 
あの男の合 t 、言葉ではなかったのですか。 


マザ—ゲ—厶論 
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•a •ヽ V. -40 JO v KT 

6 僕はそこて葦を置こうと思って、引き出し f 
開けた。そこにはプノの便せんに書かれた手 

がみ ぼく いそ か vxfc う 

紙力 S '。 僕は急いで開封した 0 

み しんあい きみ 

「インデイ3を観た親愛なる君へ 

きみ せおも じん 

君は成長したことと思う。インデイ3は、人 

るいさ v 於い かく 冰らもの せ v >* i い ものがたり 

類最大の隠された宝物、聖杯をめぐる物語だっ 

せレねい ばしょ か あらわ こん 

たね0聖杯は、ときや場所を変えて現れる。今 

にち きし ぼうけんしゃ せ tHi い もと 

日までたくさんの騎士や冒険者たちか聖杯を求 

たび で せ V 拟い わる かんが もの て 

める旅に出た。聖杯を、悪い考えの者が手にす 
ると恐しい災いが身にふりかかる。そして探索 

たび でもの じぶん ただ おも 

の旅に出る者はみな自分が正しいと思っている 
から、誰にも災厄がふりかかるかはわからない。 

ひと まえ いがい せい よこぎ 

その人たちの前を、意外なときに聖杯は横切っ 
ていくんだ。 

しつもん せ V 姑い およ せい 

そこで質問をしよう。聖杯には及ばずとも聖 

はい けいい らもの 

杯、に敬意をささげてブログラミングされた宝物 
が、初期のコンピュータ•ゲームのなかにある」 
ウイザードリイの名刀ムラマサですね0 

キャプテン ぼく つくえ まえ こえ あ 

「艦長！」と僕は、机の前で声を上げた。サム 

せ t 姑い ひってき めいとう めいきゅぅ さいか 

ライにとって聖杯に匹敵する名刀、迷宮の最下 



©ナム 
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層にあって誰も手にしたことがないと噂される 
•刀ムラマサ。だから、ムラマサの嘴は画面を 
越えて僕たちのあいだを活き活きと駆けめぐっ 
たんですね0パックマンの世界に白雪姬の小人 
たちか稽んでいたのと同じで、気をつけなきゃ 

せレ姑い せい ぁらわ 

いけないのは、聖杯はいつも聖杯のかたちてザ見 
れるのではないと、あなたはおっしゃりたいの 
てす^ 0 

きみ りっぱ わかもの きみ きみ せいはい さが 

「君はもう立派な若者だ。君は、君の聖杯を探 
す旅に出なければいけない。君がブレイヤーな 
のだ。そして、忘れてはいけない。3つの夢の 
時代に入るとき、あの不幸を繰り返してはいけ 
ないんだ。インデイの父を思い出してごらん。書 
斎にこもりながら、あの人は古文書と向き合う 

I ；かん くうかん たび 

ことで時^と空間を旅していたんだよ。あれが、 

ゆめ な外 ただ つか かた 

ふたつめの夢の力の正しい使い方だ。ヴエニス 
にあるテンペラ画を、あの人はアメリカの片 
田舎に居ながらにしてスケッチしていたじゃな 
いか。そして、インデイアナの実際の冒険も、あ 
の人の正しい力か守ってくれたんだ。 

そして、僕も旅 
に出よう。きみの 
言うとおり、僕は 
臆病者だった。+ 
たつめの力力 f 予想 

いし•ょう つよ 

以上に強くなった 
ので、虚無と手を 
つなごうとさえ考 
えたこともあった。 
あやうく誤ちを犯 
すところだった。 

たんさく たび 

また、探索の旅の 
どこかで、僕とき 
みは出会えるだろ 
う。 

Summer, 1989 
し aptain Nemo.」 


マザ—ゲ—厶論 
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毛利公信 

•ファミコン名人 



戦い終え夜が明けて… 


テレビゲーム•ファンは年間 

ばん 

3体ぐらいのゲームをプレイす 
ると言われている。私も昨年は 
60«後のソフトをブレイした。 
ところが、ほんとのところ、おも 
しろかったのは「ドラクエ III 」と 
「テトリス」の2本だけだった。 
残りのゲーム全て「クソゲー 
……」というわけではないが、 

100%満足というのはなかった。 
—つのゲームが終ると「次に何 

もの 

かォモロイ物はないか」と T V 
ゲーム雑誌の新作のページを見 
る—めぼしし、物がない — ゲーセ 
ンに行ってもおもしろそうな物 
がない—でも丨日数十分でも 
ゲームがしたい—しかたがない 
ので「ドラクエ」の旧作をやる… 
という日々が87年ごろから続い 
ているのだ。もうゲームにイヤ 
ケがさすほど、欲求不満の日々 

ひ にんてんどう 

をすごしていたある日、任天堂 
が R P G を出すという情報を 
知ったとき、期待に胸ふるわさ 
ずにはいられなかった。買う 
ゲーム、買うゲームに裏切られ 

わたし きたい 

ていた私としては、この期待は、 

いっぼう げつごわたし 

つのる一方だった。4力月後、私 
は思いがけぬ形で 、 「M 0 T H E 

せいさくがいしゃ 

R 』 の制会社エイブのスタッ 

むか い 

フに迎え入れられた。そしてな 

わたし よろこ だれ 

により私を喜ばせたのは、誰よ 
りも早く 、 r MO T H E R j の試 
作品にチヤレンジすることがで 


きることだった。はじめてみて、 
すぐに気づいたことは、敵キヤ 
ラと闘っていても、なぜかあん 
まり激しい闘争心が湧いてこな 
かったことだ。なんかみんな 
チヨツトかわいくて憎めないの 
だ。これはゲーマーとしては少 
しこまったことなんだ。もうひ 

おお おどろ 

とつ大きな驚きは、ナナメスク 
ロールだった。このスピード感 
は、カローラをフェラーリに変 
えたぐらいの心地よさだ。これ 
は私の好きな F 丨感覚でできる 
ゲームだな、と直辱できたし、こ 
の直感は最後まで裏切られなか 
った。サンタクロース駅から、 
はじめてディーゼルに乗った時 
は、苦しいヘアピン•カーブと S 
字カーブを抜けて、 ホー ムスト 
レッチへ拔け、何台もブッチ 
切ったような爽快感だった。砂 
漠で飛行機に乗ったときは ' F 
I のミニチュア収集を、飛行機 
レクシヨンに変えようかと 
に思、ったほどだった。そし 
て、なんといっても、最後の決め 
手は、イースターでテレポー 
テーシヨンを身につけたとき 
だった。私はこの時、ゲーム名人 
としての本領を忘れて、行ける 
だけの町へ/、ヘンクして、通りす 
ぎたイベントを全部点検しなお 
すという、恥かしいことをやっ 
てしまった。しかし取:'ずべきこ 



とをやっても、名人は名人、私は 
この寄り道の間に、なんと絶対 

はっびょう 

に発表できないテレポーテー 
シヨンをつかった裏わざをふた 
つも発見してしまった。そして、 
もう2、3私の好みを言わせて 
もらえば、時々大笑いさせられ 
るセリフ。とくに私のお気に入 
りは「オレの目を見ろ/」だ。フ 
ライングマンも好きだ。なんと 

かれ げかい つ 

か彼を下界に連れていってやろ 
うとして、彼を連れてテレポー 
テーシヨンを言式みたが、そのつ 
ど殺してしまった。ゴメン/ 
というように、スピードを競う 
ゲーマーにとってはやや難易度 
が低いとも言えるが逆に思わず 

かず 

ハマツてしまう数々のイベント 


で、ゲームはスピードだけじや 
ないということを知らされて、 
ゲームの別の楽しさにハマツて 
しまった。だから、私が 「MOT 
H E Rj で夜を明かしたのは、戦 
いよりも、寄り道のせいだった 
と言えるだろう。 


壤もうりイ⑤ベンツ®ロメオ 
⑳フェラーリ®ユツケジャン 
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『 MOTHER 』 の TVCF をつくって 


r 供溫職 



一倉宏 

いちくらひろし195详生まれ> 仲畑広告制作所所属の 
コビーライタ ー。 東京ガスやサントリー 、 S 0 N Y の C 
M 作品が多い。最近ではサントリーモルツの「わたしは 
ドライではありません」か省名。もちろん「名作保証 j も。 


子供たもの創造力をバカに 

しちや、、けな、、 


アメリカのテレビ コマー シャルでは、オモチ 


ャのロボットや宇宙船は、かってに空を飛んで 
はいけないことになっている。そのロボットや 
宇宙船は、かならず子どもが手に持って飛ばし 
たりして、つまりこのようにして遊ぶのです、 
これが現実です、ひとりでに動いたり、変身し 


たり、ましてや巨大イ匕することはありません、 

と明示しなくちゃいけない。きっと、純真な子 
どもたちをコマーシャルはだましちやいけませ 


んよ、ってことなんだろうけど、これって、ほ 

こ そうぞうりょく 

んとうは子どもたちの想、像力をすごくバカにし 


てはいないだろうか。だってそうじやないか。 
子どもたちがその小物体を持って SHAK I I 



▲セツトの中で足が震えてしまうロイド君でした。 
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せ Vv ? •うけん 

N とか Z GOON とかいっているとき、成層圏 


うちゅぅくうかんちょぅこうそく しっく すがた 

や宇宙空間を超高速で疾駆する姿が、ありあり 


と見えているんじゃないのか。それが想、像力っ 

ぼく おぼ 

てやつじゃないか。僕はちゃんと憶えている。 

すうねんまえぼく も てつじん ごう 

20 数年前に僕の持っていた鉄人 28 号というロボ 

ちぅ なんど なんど すく 

ットは、たしかに地球を何度も何度も救ったん 


だぜ。 

フアミコンだって 

名作がるはずだ 

で、今回の 『MO T H E R 』 のコマーシャルの 
話だ。糸井さんから制作を依頼された僕たちは、 
思いきってこういう「想像する世界」の方へ引 
っは°って考えた。 PRG って「想、像力で参*口す 
るストーリー」だと思うし、とくにこの 「M 0 T 
HE Rj の場合、糸井さんがそのへんをいちばん 
意識してつくっているな、と感じたからだ。 

「想像力で楽しむストーリー」としてはまず文 
学や映画があるわけだけど、そう、僕らはそう 
いう作品のコマーシャルをつくるようなつもり 
で取り組んだ。「名作保証」ってコピーには、 
「そっちのジャンルの「たんぽぽのお酒」とか 
「はてしのない物語』とか『スタンド•バイ•ミ 
—』とくらべてもらっても、ちっともかまいま 
せん」つて意味までこめたつもりだ。もう、そ 


⑱ひろしくん®てんさいくん@なつのちやん鐘)あんちやん@オムレツ 







▲ C F 制作スタッフによって黒雲が呼び寄せられる前の、平和で穏やかなホーリーローリーマウンテン。 
き おも 

ういうところまで来ているんだと思う。 

撮影は子供たちの 
想像力に向けてやった。 

さつえい たの 

『M 0 T H E R』 のコマーシャルの撮影は楽 

ぼく 

しかった。僕らスタッフはみんなそれなりの才 

なか 

ジ サン だけれども、 このコマーシャルの 中では、 

うご ちょうのうりょく たの 

ロボットを動かし超能力をふるって楽しんだ。 

アメリカにだって、ブラッドベリやエンデの本 

つく ば H ひ i うI: 

に「これは作り話です」って表示しなけりゃなら 
なし、規制はなし、のだからね。 

というわけで、ここで話を終わってもいいの 

きょうみ どくしゃ こんかい 

だけれど、興味ある読者のために、今回のコマ 

せいさく っか とくさっぎ irt っ かん 

—シャル制作で使った特撮技術のいくつかを簡 

たん せつめい 

単に説明しておこう。つまり、どうやってコマ 

じゅんしん こ わらい 

ーシャルは純真な子どもたちをだますか。（笑） 

ぜんはん で 

まず、前半のいくつかのカットに出てくる口 

ぜんちょう 

ボット （R 7 0 3 8 X X)は、なんと全長50セ 

きよだい わらい みあ 

ンチという巨大さだ。（笑）これを^ h げるよう 
な角度からカメラて撮る。こういうミニチュア 

さつえい ばあいじゅうよう うご 

撮影の場合、重要なのはカメラの動きだ。ちよっ 

しんどう 

としたブレや振動でもスケールがハ*レてしまう 
ので、 「モーション•コン ト ロール 丨と呼ばれ 

とくしゆ つか う 

る_なシステムを使う。コンピュータにネ了ち 


▲ PK ビーム Q は、こうやって、もっと、そうそう。 

こ すうちどお せょう 

込んだ数値通りに、ネ青妙、かつスムーズにカメラ 
を動かすシステムだ0 

のぞ 

メインのホ ー■ リ ー ローリーマウンテンを望む 

おお べつど ごうせい 

シーンは、多くの別撮りフィルムを合成してつ 

したえ ぶぶん じっさい おお 

くっている。下絵となる音 [5 分は、実際の大きさ 

がっこう こうどう ぶたい 

でいえば、学校の講堂の舞台ぐらいのサイズに 

おくゆかんだ とお 

つくったセットだ。奥行 1 き感を出すために、遠 

みち ほそ かす み 

くなるほど道が細くなったり霞んで見えるよう 
につくってある。はるかかなたのホーリーマウ 

ぶぶん べつど じっさい 

ンテンの部分は別撮りフィルムだ。実際につく 

やま たか くも 

った山の高さは丨メートルぐらい。雲はアニメ 

うご あや 

ーシヨンで動かしている。これにさらに妖しい 

ひかり ごうせい 

光を合成している。 

どうだろう。うまくだまされてくれたかな。 
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糸井重里からの伝言 


ポクの1、ちばんの 
箱庭療法だつたん C す C 


もともとポクは、コンピュータと自分と 
は無緑だなと思ってました。パソコンは何 
度使い道を聞いても、住所録の整理か、お 
金の出し入れの記録くらいしか思 t 、つかな 
いし、それはポクの仕事じゃないから関係 
ない なって;。 

遊び専用のパソコンが出るというウワサ 
を聞いたときも、やっと自分ひとりのパソ 
コンを買おう、遊びばかりでいいやと思う 
人として買ったんです。そしたら、ポクの 
嫌 t 、なアルファベットのキーボードもない 
し、パソコンではなく 、「ファ ミコン」という 


なまえ で 

名前で出たんです。やってみたら、これは 
パソコンの亜流ですらなく、うれしいこと 
に全くのオモチャだったわけですね。 

小さいときにオモチャを買ってもらった 
時みたいな興奮がありました。ポクは、そ 
れがコンピュータだったことを忘れはじめ 
たんです I ハードそのものを結構数多く買 
って、仕事場に置いたり、人にあげた()、 
田舎の土産にしたりしていました。コンビ 
ュータ恐るに足らずと t 、う甘 t 、考えを持ち 
はじめてたわけですね。 


ドラク; L 』 をやりだしたら 
惑情が喚起させられた 



多^^%旁，^- 4 ペラク為は 



しゼ名んだっす為石に勢づきだレユたんです。 

そこ: 0 ゲサムデ#ィンは、 リ方む^ 


b 方や、 


ほだ 
ンは 

映画、マンガの, 


原 


てるじ#: 

然 a 考え jr よじめたんです 〇 ぐてログラ <s 
けせな d 口^^ L 知 頃に 
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ドラ クェ』 は、人より1年遅れてやっ 
発売されたときは、戦いにリア 
j 感じなくて、1年間ほっておいた 
，す j ところが、それは考えてみたら、 
ポクが単に''そうび"を忘れて t 、たからだっ 
てわかったんです。 

その前にも、『ウルテイマ』とか『ウイザ 







ードリイ』とかを人から見せ■てもら 

じぶんにがて すうじ られつ^ 31 

けど、どうも自分の苦手な数字の羅列^ 
見えて、「緑な C 、な一」と思ってたんです。 

ねんご ふたた 

1年後に再び『ドラクェ J をやりだして 

なか かんじよう彳かんき 

ポクの中で、ある感情が喚起させられてい 
ることに気づいたんですね。 ロール プレイ 


ングでは、僕の作ったものをプログラミン ず 

今まで見たこともな力 
スピルバーグの 映画 


その時に、最後に思いつきり感情をこめ 
てボタンをおす、今回のエンデイングのア 
イディアが突然ひらめいたんです。あとは、 
MSS 緩說為をつくるように、誰でもわか 
つてて、誰もが違うようなニュアンスで解 
釈できるというストーリーにつなげていけ 
ばいいだけだったんです。 

そして、今までほとんど見たことのなか 
つたスピルバーグの映画を全部見ましたね0 
スピルバーグの作り方に、ポクの作り方が 
どうも似てるなと直感したからですね。ア 
メリカののファンタジー物と推理 

しょうせつ き かた あつ 

小説の気になるところを、片っぱしから集 
めたんです。もともと好きな世界だった超 

のうりょくほんかそろ ほんだな ぶ，ん、 

能力の本も買い_えて、本棚ひとつ分ぐり 
いの資料を集めたかな。 


例えいるゲームとよぐで 

， '..，"ちが i . v . ; フ 

とと:ぅではこぅ表 
んです。私が敵に向がちて爆 

だん な とき ばくだん あいて たお 

弾を投げた時に、爆弾で相手が倒れたこと 

なに かん ひと ばくだん な 

だけに何かを感じる人。それから爆弾を投 

あと けしき おも ひといた 

げた後で、どんな景色だろうと思う人。痛 

かん ひとな ^ , 

みを感じる人。投げなきゃよかったと思つ 

ひと ばくだん 

Ac よくあるゲームにおける爆弾というの 

たん すうじ だいようひん 

は単なる数字のやりとりの代用品だったね 
けね。いわばプログラムの都合なんですね。 

げんじつ とうえい 

でも、そこにはやっぱり現実の投影がある 

なに ひと まさつかん 

から、何かその人によって摩擦感というか、 
「こすれる」ものがあるわけです。だとした 
らこれは「オレの仕事」じゃないかなと思 
ったんです。 ゲームから 「お呼びですよ」っ 
て声がかかったわけです。 


機械になりきれな t 、ものを、 


機械ギリギリまでに持って t <面白さ 

ほん せんそうろんり なに 


ものの本によると、戦争の論琴というの 
があって、「ヤツは敵だ、ヤツを殺せ」とい 
う合言葉がある。「ヤツは敵だ」と言ってま 
ず相手を限定して、人間以外のものにすり 
変えてから「敵を殺せ」なんです。すると 


〇 

两をしてもいいんですね。 

ゲームと いうのは 「ゲーム だからね」とい 
うある約束事の中で、人 P じゃない「敵」 
という形でいつも対寞が行われているんで 
す。ポクの好きな野球に引きつけて言うと、 
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ぐんたい かたち にんげん ' 以.:' 

軍隊の形をと6ますね。なおかつ人間であ 

ぶぶん どうじ おこな 

るという部分が同時に行われているわけな 

せんそう おもしろ 

んです。戦争ごっこがやたら面白いのは^ 


，獨 ㈣ 


というのは、 


機械になりきれないものを、機械ギ 
まで持っていくからなんです。この面 i 


まだフアミコンではやられて 
いな t 、ん、じゃ ないかと思ったんで t 。 ど5:: 

赠 ご: 1 ;::;，:ば U 


lift 

袋小路のどんづまりから 
突き抜けてきた B 級_ソ j。 



、ブ 


ちようどその時期、広告，がちよつと元気 
のない時代だつたんです。広告というより 

はんばいそくしんちかこうこくおおで きぎようめい 

販売促進に近い広告が多く出て、企業名の 

れんこ ことばい げんてん 

溥呼みたいな、おいしい言葉で言えば辱点 
帰りだつたんだけど、それは単に振り出し 


です。[系ヴルバインド」だとか「ポストモ 


ダ s ぎだとか。で、僕〇身も、ちょうど 

かぞくかいさん しょうせつ か 

『家族解散 j という小説を書いてて、それ 

ふくろこうじ かたち 

も袋小路のどんづまりのひとつの形だった 

いききょうそう 

んですね。みんなそんなタメ息競争してた 


に戻っただけで、広告が非常につまらなか 


った時代だったですね。 

それから、同時にニューアカデミズムが 
流行()、「行きづまり」を語ることがインテ 
リの美意識だつたみた t 、な 時でもあつたん 


んです。それに対置できるのが:スピルバー 
グの流れだったんですね。 A 級が力を使っ 
て、「あれはウソだけど、ああいうウソって 
好きだよね」っていう、ポクにとって 、 B 
級が突き抜けてきた時でしたね。 


ファミコンの企画を考えることは、 
まるで救いの神。 


ファミコンの企画を考えているとき、ボ 
クはもう、生き生きしていました。まるで 

すく かみ かん# じ 

救いの神。ゲームを考えるってことは、自 

ぶんあたまなか ぜんぶそと だ 

分の頭の中にあるものを、全部外に出して 

み あたま なか せかい 

見てみること、つまり頭の中の世界をゲー 

はこにわ 

ムという箱庭にしてしまうことなんですね0 

ね あか ひと 

そうすると、根は明るい人だったんだとい 
うことがどんどん出てくるんです。 

たの じぶん おもしろ 

これは、楽しく自分をだます面白さなん 
です。あるいは楽しく人をもだます面白さ。 

例えば、「友情」につ t 、て 小説を書 I 、たり、 
エッセイを書いた b するとペシミステイッ 
クにならざるを得な t 、ところがあります。 


ところが、ファミコンで「友情」をどう表現 
することができるだろうかと考えると、現 
実に友情はあることに気づくんです。「自己 
犠牲」もあれば、「熱情」もあれば、アガぺ 
一に近い「愛」もある。みんなちゃんとそう 
いうものをもっているのに、今のメディア 
では語れなくなっている。その理由はどこ 
かにあるんだろうけど、それを探すことよ 
り、あったことを思い出; f ような「何か」 
がつくれたら、それを仕事にするほうが、 
絶対に楽しいんです。 

ゆうじょう い 


「でも友情ってこれだよね」って言ったら 

ほんものしゆぎ た はい C よ 


ウソになります。本物主義が、他を排除し 
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IF 


てしまうのは、本当だっていうものにとじ 
こもっ！)ゃうからなんですね。 

ゲームだったら似たようなことがやれる 
わけです。ロイドとニンテンの旅というの 
は、性格づけでわけられているのではなく 
て、ハツキリ弱いヤツが出たときに、自分 
はその弱いヤツをどうするのか、どうやっ 
て二又で歩いていくのかということが、現 
実におこるわけです。もともと弱かった n 


( 糸井重里からの伝言) 

分だけど、いつも立場をつきつけられてい 
るわけです。ゲームに即して言えば、他人 

こいびとどうし 

から「おふたりさんは恋人同士ですか」な 

ひ じぶんたち こいびとどうし 

んて冷やかされ、自分達が恋人同士なんだ 
つて気づくなんてこともあるわけです。 

こども ちい とき おとなしゃ 

子供というのは、小さい時から大人の社 

かい けいけん 

会のシミュレーションを経験してるんです。 

なか ついたいけん 

ゲームの中で、そのことが追体験できる、 
そういうのが僕のやりた I 、ゲームなんです。 


B 級が A 級をつき抜けるオシャレが 
ポクを生き返らせて <れる。 


誰も気づ t 、てな t 、重要なトリックがひと 
つあるんですけどね。バットのネーミング。 

「ボ ロの バット、普通のバット、いいバ 
ット、最高のバット」これでは誰もバット 
を握？）しめた感触はもてないでしよ。「紙の 
バット、 ビニールの バット、木のバット、 


れてくる。 

例えば、お父さんの不在についていろん 
な風に言われ今んだけど、その理由を言っ 
ちゃったら、子供は全郎わかっちゃうんで 
す。でも、ほとんどの子供は、お父さんと 
お母さんにだまされて t 、るんです。「仕事が 


金属バット」とすれば、握った感じはわか 
る。この感触は ^ MOTHER 』 にはない 
んです。闘いの感触はバットを握りしめて 
いるところじゃなくてあるはずなんです。 

「バットでなまなましさを出さないために 
はどうしたらいいか。でもバット以外にど 
んな武器があるんだろう」という僕の論理 
みた I 、なものがあるんです。 .4^ 

このことはポクの粘神衛生のためにも必 

よう ひ U ひとり なか 

要なことみたいでしたね0「一人•人の中に 
宇宙がある」というのはポクのチーマです。_ 

認識した経験の数によってその人の宇 W の 

おお き 

大きさは決まる。そしてそれはゴミゴミし 
ていて広いというのが最 A その全てを、 
じょうずに合わせて人と対置した時、思い 
やりも生まれるだろうし、戦う戦術も生ま 


いそがしいからね」とかね。その時お母さ 
んは、あるシステムとイデオロギーを守つ 
てるんです。お酒を飲んでから家に帰るお 
父さんなら c の仕組みはわかつ r る键 ; r $ 
す。あの電話の向こうのお父さんは、ほと 
んどすべお父さんなんですね。それを 


押:解しているノ 
のわけを聞かヂ 
福はそ （ 

人になって 1 
バーグもそ/ 
お父さんは f 


ノごったら、お父さんの不作 
でしょぅ。 

>をうすうす感じながら大 
ソをつくんです。スビル 
とはわかっているから、 


IP ないのかつて了‘供隱問 
させたりしない'ですよ。これがね、 B 級が 
A 級をつき抜けるオシャレなところです^ 
こういうこともポクの箱庭療法なのかもし 
れませんね。 






英語がニガテ 
な:6なたの 
ために 




マザーズデイ•タイムズ 


日本語版 


♦ホーリーローリーマウンテンの 
黒雲依然晴れず 


♦サンクスギビングのストリップ 
劇場に反対の声 


大型のハリケーン“ドロシー”が'過ぎ去ってか 

じかん けいか いぜん 

ら4部寺間力爷秘したにもかかわらず、依然として 
ホ—リ—ローリーマウンテンは、黒くて厚い雲に 
おおわれたままである。さらに、昨^ 0 月には、 

<も ち*•うしんぶ すうかい いろ いなびか 

雲の中心部で数回にわたるオレンジ色の稲光りが 

もくげき レう#しょうち2う ふしぎ しぜん 

目撃されている。州気象庁は、この不思議な自然 

げんしょう げんいん#ゅ奶い いそ 

現^の原因究明を急いでいるが、いまのところ、 
これといった説明はなされていない。また、州警 

さつ とお ふきん1：*1みん くろくも かん 

察は、 CATV を通して付近住民に、“黒雲に関す 
るさまざまな臆測やデ'マなどに惑わされることの 
ないように”との呼びかけをはじめた。 


あめきりし やま よ おだ 

“雨と霧を知らない山”とさえ呼は Yi る穏やかな 
ホーリーローリーマウンテンカ坏気^な相辭@を呈 

こんかい はじ いま ねん 

したのは、今回が初めてではない。今から9牌ほ 

まえ おな くろくも 〆 んしょう お 

ど前にも、まったく同じような黒雲^が起きて 
いる。このときは、直撤勺な災害こそなかったが、 

くろくも Ifo A いだ 

黒雲力すいすわっていた1ヶ月ほどの間にマザーズ 
テ、 、イ、 スノーマン、ノぐレン タインなどで、あわせ 

けん しつそうじけん は- Ht い とうじ けいさつ 

て7件もの失踪事件が発生した。当時の警察は、 

くろくも しっそうじけん むかんけい けん 

_と妨宗事件とはまったく無!^系であるとの見 

かい はすで 

解を魅している。し力 1 し、今回もまた、既にイ 

にんいじょう ひとびと き うわさ 

ースターで10 MIL の人々が消えたとの嘴がある。 

♦ビツビちゃん行方不明 


こうがい す さい お4な こ 

マザーズデイ郊外に住む7歳の女の子ピッピち 

いっさくじつ いえ かえ けいさつ そう 

ゃんが、一昨日から家に帰っておらず、警察に捜 
索願いが出されている。母親のリンドグレーンさ 
んによると、ピッピちゃん力 ? 家を出たときの月&装 
は、ピンク色のワンピースに黄色の削:下、そして 
髪には黄色のリボンを結んでいた0リンドグレー 
ンさんは、かなり気が' I 增云しており、警察の質問 
に対•して“どうしましよ”を合 11*256 回も口にする 
などしたため、なかな力屯^^進まなかったもよ 
う。いまのところ有力な手がかりといえるのは、 

みなみ 12か t ゴ おんな こ み 

“南の墓場でピッピちゃんらしき女の子を見た” 
という男'注からの通報のみである。なお、昨日シ 

どうぶつえんふきん はっ(卡ん きいろ くつした 

ュ— タリ ーム_ 園付近で発見 さ れた黄色 L 、靴下 
は、長さ力すそれほどでもないこと*、ら、ピッピち 
やんのものではないこと力 ? わかって いる。 


ダンカン氏の構想と出資によるストリッブ期賜 
“ナンバー1”のビルデ、インク、建設工事が、サン 

1：峰1みん はんたいし M いうんどう こうしん 

クスギビング住民の反対署名_やデモ行進など 
により、中断を余議なくされた。現在、トーキョ 
_に滞在中のダンカン氏は、この件に関して、ノ 

しせい し はは 

—コメントの姿勢をとっている。ダンカン氏は母 
の日までは戻らない予定0 

♦スノーマン地方で 
風邪が大流行 

せんぷくきかん みと しんしゆ 

i 替伏期間がほとんど認められなし、新®のビール 

かぜ ちほうもういふ 

ス による風牙が、 スノー マン地方て^^を振るつ 

申姑、ん とくちょう はげ 

ている。この流感の特徴は、激しいせきやくしゃ 

た、巧ょく いちじる ろば こうねつ はっ 

みにくわえ、体力を著しく奪う高熱を発すること。 

♦歌を忘れたカナリア村 

になると、パ'ードウオッチングやピクニッ 

たの ひと にぎ 

クを楽しむ人たちで'賑わいをみせていた“カナリ 

むら きバあし とお 

ア村”力、ら、このところ、客足が遠の いている。 

らくえん いらばん うたごえ き 

この楽園で一番の歌声を聞かせてくれていた“口 

tVh け 

ーラ”*雙を消してしまったことと、ほかのカナ 

l-»fc うた 

リアたち* ? 全く歌わなくなってしまったこと力气 
致命6勺な要因の ようだ。 「口ーラさえ戻ってきてく 
れりゃあ……あいつは、ヒナがいなくなって、さ 
びしがってん だよ。 それて 歌わ なくなった のさ」 

と、カナリア利•のおじさんは話している。 


♦ > ■ザ.ライブハウス」 
出演バンドを募集 


ロックンロール スターを夢見る若者に、うれし 
いお知らせ！ ティーンエイジに人気の高い、バ 
レンタインの “THE LIVE HOUSE ” が、 

出演バンドのオーデ、イシヨンをはじめた〇“ロック 

いがい おん^く ざつおん てんち I 今 こころ 

ンロ ール10^0音^は雑育 f ! ”という店長の心 
意気に“才ーイエー!”と応えたいバンドは、177 
-2553 へ電話してみたら？ オーデイシヨンは每 

LM すいようび ひら 

週水曜日に開かれる。 
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HOWTO Battle 

基本は「敵の特徴に合わせ、ダメージが最小限になる戦い方をする！」 


我我5 

k ! 

にんてん 1 T 4 121 30 2532*7 

アナ 107167 2 T 1 TS 2 S 

□仆 145 〇 27 16728 


トス5-マ•」《 

1— 

トスマ 

K 75-7 -JC 


これはどんなゲームにでも言えることだが、 
まず、敵の特徴を知ること。そして、敵の特徴 
に合わせ、無理をすることなく、確実な倒し方 
を選ぶことが、戦いでは最も大切。 
r MOTHERj のバトルの要素は、右で紹介 

てん ビーエスアイ かぃふくけぃ 

している3点0 PSI の回復系、ディフェンス 
アップ、オフェンスアップを軸にして戦つてい 

<您基本 S な紱ろぅ。 . 

戦略は、下で紹介している6点。次のペーシ 
からの敵キャラクター紹介と合わせ読んで、プ 
レイの参考にしてほしい。 （ TO ) 


〇仲間の役割分担を決める/ _ ❸まず、仲間の能力をアップする 


強敵と戦ラ場合には、ある程度、「攻撃」「防御」 
「回復」といった役割分担を仲間内で決めてお 
くといい。敵に特徴があるよ5 
に、仲間にも特徴があるのだか 
ら、その特徴を活かすよ5な戦 
い方をしなければもったいない。 

基本的な役割は、テディが武 

きこうげき ビーエスアイ こう 

器攻撃。アナは PS I による攻 
擊 s 防御。ロイドはグッズによ 
る攻撃と回復。主人公は比較的 
オールマイテイだ。 



敵は PS 丨に必ずかかるとは限らない。強敵 
と戦5場合は、まず、仲間にディフェンスアッ 
プまたはオフェンスアップをかけ、確実に仲間 

のう*>ょ< げんそく 

の能力をアップさせておくことが原則だ 9 
さしヽみんじゆつやパラライシスなどの攻擊補 
助系統 0 PS 丨は、か 
かれば効力は高いが、 

効かなければそれまで 
のこと。最初に使ラの 
は、あまりにも危険が 
大きい戦い方だ。 



❷複数の敵は、強いものから倒す ❹すばやさを考えて行動する 


ぜんはん ふくすう てき たたか ば 

このゲームでは、前半から複数の敵と戦ろ場 

めん おお ふくすう てき たたか とき Iゅうちゅうこう 

面が多い。複数の敵と戦ろ時は、まず、集中攻 

げき かくじつ たお せんじゅつ と 

撃。ひとつひとつ確実に倒していく戦術を取ろ 
ぅ (敵が弱い場合には、敵の HP を計算して、 
同時に倒すよ5な方法を取るのがベストだが)。 

とき じゅんばん 

また、その時の順番 

きほんてき こうげき 

は、基本的には、攻撃 

りょく たか てき たお 

力の高い敵から倒して 

こうげきりょく たか 

いくこと。攻撃力の高 

てき なが た冰 

い敵と長く戦うのは、 

ひじょぅ きけん おお 

非常に危険が大吉い。 




バトル時の行動（攻撃や防御など）の順番は、 
主にキヤラクターの「すばやさ」で決定される。 

じゆんばん た/^ かたく た うえ ひ t よう 

この順番は、戦い方を組み立てる上で非常に 

じゆうよう ようそ たと なかま かいふく 

重要な要素。例え咩、仲閘を回復するにしても、 
それより先に敵の與撃を受けて意識不明になっ 
てしまえば、取り返し 


I BS^E |BB 5111 H 


がつかない、といった 
ことを考えれば、いか 
に大切かわかるだろ5。 

常に、この順番に注 
意しつつ戦おラ。 
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覚えておきたい戦術はコレ I 



正攻法で戦うのが無難 

きほんてき ぶき つか 


バトルの3要素 


攻撃 防御 回復 


敵に与えるダ 
メージは多けれ 
ば多いほどいい。 
強い武器で、才 
フェンスアップ 
を使って、より 
強力な攻擊を。 

また、ロイド 
は非力なので、 
ボム、デスビー 
厶などのグッズ 
を利用しよラ。 


マジカントの 
ショップで売っ 
ている防御グッ 
ズで、まず仲閫 
の守備力を高め 
ておく。 

その上で 、 p 
S I を使って、 
仲間の守備力を 
上げるか、敵の 
攻擊力を下げる 
かしておこラ。 


回復は、早め 
に。スマッシュ 
ヒットや、連続 
攻撃を受けた場 
合など、運の悪 
い時などのこと 
も考えて、少し 
ゆとりをちって 
行ラよろに。 

攻擊力の低い 
仲間を回復役に 
回すといい。 


基本的に武器を使って、ライ 
フアップを使い HP を回復しつ 
つ戦ろといラ方法でいいだろ5。 

強力な敵の場合は、デイフエ 
ンスアップを織り混ぜる。 



さいみんじゅつが効果的 

どうぶつえん て# ビーエスアイ 

動物園の敵には、 PS 丨のさ 

こうかてき しゅびりよく 

いみんじゅつが効果的。守備力 
が高いものが多いので、オフエ 

ゆうこう むしけいとう 

ンスアップも有効だ。虫系統は 
スプレーがあれば一擊。 



デイフ I ンス値を上げろ 


❺ギャンブルは危険！ 

よほどの強敵と戦ろ時か、 HP も PP も残り 
少ない、といろ時を除いて、バトルでのギャン 
ブルはしないように。；：こで言うギャンブルと 
は、仲間の回復をせず攻擊のみを行ったり、一 
発逆転の攻擊補助 PS I を使5こと。 

予想がはずれて敵が 
生き延びて反擊をして 
ぎたり、 PS 丨が効か 
ず、その回の行動が無 
効になっ$り、失敗の 
代償は非常に大きい。 

❻自爆型の敵には、深入りしない！ 

敵の中には、自爆型のものもいる。これらは、 
一般的に経験値やお金を多く持っていて、戦い 
たくなってしま5ものではあるが……。よほど 
仲間の能力が上でない限り、自爆の卷吉添えを 
くらってしまろことの方が多い。 

仲間のレベルが低い 
5ちは v あまり相手に 
せず「逃げる」こと0 
十分強くなった後で、 

余裕をもって戦ラよう 
にしよラ。 


仲間のレベルが低い間は、デ 
イフェンスアップを利用するの w * w 

が確実。スカイべアル、だいウ X 

ッドーは相手にしない方が賢明 - * - 

だろう0 _ 

■ aHHEg 薄 PS I の攻防がカギ 

PS I を使う敵には、最初に ^ 

サイコブロックをかけておくこ • 

と。このタイプと？)長期戦は危 
険が大吉いので、攻撃系の PS 
I を使い、早めに倒してしまえ。 、し" 

gmmsm 武器攻撃で戦ぅ 

このタイプはデイフェンスア 
ップを使いつつ、武器での攻擊 
でダメージを与えるのが基本。 

車系統の敵と戦う時は、ぜん 
そくスプレーは必需品。 

€35381® ォフェンスァップで顯 

PS I を使う強敵が多い。才 
フェンスアップ、デイフェンス 
アップ、時にはサイコブロック 
も必要 9 攻撃系 PS I ではビー 
厶 y が効果的だろラ。 
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Other CASTS 


ENEMIES 敵ヤラクターリスト 

character! 


LIST 


データの読み方 

Ug : ヒットポイント数値 
gg : オフェンス値 
m デイフェンス値 


経験値お金攻擊力守備力素早さ知能 

EX MO OF DF QK IQ 


3 :::::: Z 

一 . ... 

mmmmmm n-wn-m .■ ^^-，.”-'.ィ ■■■ 

mmmtmm . 

•___ 1 mmm ■ 切 '，:- _■ 

=：= = 


各数値/ HP による総体評価パラメータ 





脱走犯 


おにいさん 


mm 

どこの刑務所から 
脱走してきたのか 
は不明だが、サン 
クスギビング周辺 
でよく出くわす。 
脱走してきたくせ 
に、すごくお金を 
ちつている。なぜ 
か、ロープととも 
に出現する。 


晒 

m 


マイホームから 
サンクスギビン 
グ周辺に出没す 
る。不思議なメ 
ガホンを持ってお 
り、なにかにつけ 
説得する。お祈り 
ち好杏。勝手に怒 
つた0ちする。元 
ヒッピーか7 


S3K1ES 

マザーズデイ近辺 
によく現れる。た 
ぶん地元の膜夫だ 
ろろが、なにかに 
操られているみた 
いだ。右手にもつ 
スキが不気味。悪 
い人じゃないみた 
いだけど、よく怒 
つてオフェンスア 
ップするので気を 
つけたい。 



おばさん _ ゾンビちと去 I ゾンビ 






オパタリアンは、 
国境を越えてもや 
はり強い。コワイ 
ことばは投げつけ 
てくるわ、連続攻 
擊はしかけてくる 
わ、なかなかナン 
ギな敵なのである。 
この敵もサンクス 
ギビング周辺でよ 
く出会ろ。なかな 
か強敵である。 


EUD3E0 


ひっかく、晒みつ 
く、のしかかる、 
といった卑怯な攻 
擊ばかりする。風 
体からすると、生 
まれはアメリカじ 
ゃあないところな 
のかもしれない。 
と吉ど吉人間にば 
けているので、要 
注*だ。墓場にお 
おい。 



ゾンビもどきじやなく、本物だけに攻 
擊力ちそのぶん強力。そのラえ、プレ 
インショックのような高等テクニック 
も使ろ。またどラいラわけだか、戦闘 
中にゲラゲラと笑いだす。幽盪屋敷に 
たくさん出現する。 
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血みどろゾンビ 


したたる血を補ろために、人間の水分 
を吸いとって生きている。水分を吸わ 
れた人間は PF や DF をガクンと下げ 
られてしまう。ま 
最後の一擊を 
出してくる。幽霊 
屋敷に出る。 




，に侵入す亡？ It ち p (ぐ -1 
こ襲ぃかかる。特 

'殊な攻擊はないが、その名の通り、特殊攻擊はな<暴力と 
かなり強いスマッ いろ肉弾攻撃が専門。攻撃力が強いわ 
シュヒットを出し りに打たれ強くはないが、ナメると危 
てくる。ゲーム序 険。幽霊屋敷に出現する。 

盤で出会ラ強敵。 





ゆがみ博士 


ブラブラ団 



EIE3CI] 


ダンカンエ場に住 
みついて、なにか 
に取りつかれたよ 
ろに凶暴なロボッ 
卜を作りつづけて 
いる。スクラッパ 
一とと もに出現す 
ることがおおく、 
たまに逃げたり、 
怒ってオフェンス 
アップしたりする。 
顔が不気味だ。 



函 圓園 

正式名称はブラッ 
クブラッド団とい 
し、、パレンタイン 
の町に5ろつく不 
良グループ。宇宙 
人に操られている 
わけではないが、 
敵である。ふだん 
は町を歩いていて 
話しかけるといき 
なり攻擊をしかけ 
てくる短気な連中。 


ブラブラ団のボス 


rls 
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团 

团 


パレンタインのライプ八ウスが、彼の 
お気に入りの場所。両親が何者かに殺 
されてから、ケンカに明け暮れる毎日 
を送っている。1対1のケンカの時は 
ナイフは使わず索手で勝負してくる。 
根っからの悪者ではないよラだ。 


1： 


ネズ S 


カラス 


スネーク 



F て、ちょっと進も 
うとすると、すぐに出てきて行く手を 
はばむ。ネズミのくせに、きたないこ 
とばを投げつけたりもする。 



函 11 IS 

なかなかワル知悪 
がはたらくカラス 
だ。突然ゲラゲラ 
笑いだしたかと思 
うと、人のものを 
盗んだりする。も 
し倒せても、盗ま 
れたものは返って 
こないから、よけ 
い始末が悪い。マ 
ザーズ デイ周辺に 
よく現れる。 



EQBD 

へびを見ると逃げ 
だしちや3人でも、 
この敵はそんなに 
強くないからあん 
まり心配しなくて 
いい。マザーズデ 
イ近辺に出るへび 
は' わりあ 
いおとなし 
い性格みた 
いだぞ。 


ギャングゾンビ 



E 3 C 1 匪 

1930年代に施行さ 
れた、禁酒法下で 
の抗争で死んだ 
ギャングが、ソン 
ビと化して、墓場 


ENEMIES CHARACTER LIST 




暴カゾンビ 


^ 國咖 
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こいつもカラス 
とおなじように、1 
盗みを働く悪いヤツ。ほかにも、 
笑いだしたりよろすをみたりな 
かなか多忙だ。パレンタイン周 
辺に複数で現れることがおおい。 



ほかのパイオ系と同様、宇宙人が人工 
的に作った敵。ただ、こラもりさんの 
性格まではさすがに変えられなかった 
よろで、立場を考えた0するところは 
そのままだ。ただし、こちらは石ばり 
を使った攻擊をする。幽霊屋敷に出る。 




たいてい複数で現れる。仲間と 
いっしよに戦ろのが好きなわり 
に、勝手に立場を考えて混乱し、！ 
自分の仲間を攻擊したりする。 
哲学好さなのか、単にパカなの 
か。まあ、かわいい奴ではある。 1 



がらがらへび 



厶カデ 


マ ir?sao 四 


マ ザー ズデイ周辺に出るスネークとは 
違って、こいつはずいぶんと強力だ。 
にじ0よって古て、最後の一擊を繰り 
だすこともある。アドベント砂漢あた 
D によ< に出る。 


イースターに出るこの敵は、じつは臁 
病者で、よく逃げる。こラいラ性格の 
敵の背後には、なにかちよっとした秘 
密があることがおおい。ぎつと倒され 
たくない理由があるんだと思ろ。 



マイホームからマ 
ザーズデイにかけ 
て出没する。虫の 
くせに、憲外と力 
ワイイ顔が印象的 
だ。強くはない。 
虫だから、殺虫ス 
プレーが効 < ぞ。 


さそり 


八イオさそり 


八イオ厶カデ 


宇宙人が地球侵略のために作0だした 
厶カデ。サンクスギビングやマジカン 
卜の入口周辺に出没する。たまに毒ば 
0で攻擊してくる。殺虫スプレーが効 
果あり。 


砂漠に現れる。さすが水のない八ード 
なところで生まれただけあって、费ば 
0、嚙みつさ、仲間を呼^?など多彩で 
八ードな攻擊をしかけてくる。殺虫ス 
プレーが効 < ぞ。 


パイオムカデと同様、宇宙人が作りだ 
した特殊生物。毒ばりのほかに、石ば 
り を使った攻擊をしてくる手強い敵。 
砂漠に住んでいる。殺虫スプレーはか 
なり有効。 


: 1 mmmmn : — »_阶 

—— ,,_ 一 , 

:^ 一 *: 用抑 ^; 

- wmmhm : .• mmm . mmmmmm 
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その名の通り徒党を嫌い、つねに孤独 
を愛するオオカミだ。ひとり（7>)で 
生吉て吉たために 、 OF • DF ちかな 
り高い。得意ワザは、嚙みつき。ス 
ノーマン周辺に潜んでいる。 


immm j hmmmrp ! 

awwawww :- mmmmm | wnmmm 
' _mmmm ) mmtMm 



動物園周辺の強敵だ。凶暴な〇え索早 
く、よく連続攻擊をしかけてくる。嚙 
みつくのも得意。やる気マンマンなヤ 


ツだ。初め 



て会うと、 
ピックリす 


湿地帯に現れるこのワニは、動物園の 
ワニ に比べると格段に強い。やはり野 
生で育ったのと飼育下にある ワニ とで 
は、凶*さがちがろよ a だ。2〜3匹 
で、にじりよってくる。 


のら犬 


m 

海、 

□ 

::’デ Km 

* 4 ^ * * m • 

DO 


銳い目つ吉で睨みつけては、嚙みつい 
て< る。マザーズデイ近辺にろよ〇よ 
いるので、気をつけたい。倒したとぎ 
運がよければ、ノミとシラミがもらえ 
るぞ。 




シュークリー 
，厶動物園で出 
. 会ラ最大の敵。 
1 重さ5トンと 
いわれる巨体を生かして、のしかかつ 
たりする。よけいなことだけど、顔も 
コワイ。 


イーグル 


人間を襲ラよ5 
に宇宙人が洗脳 
した鷲だ。2羽 
で襲ってくるこ 
とがおおい。素 
早いのも特徴。 

サンクスギビン 
グ周辺によく現 
れる。顔はちょ 
っとコワイけ 
見かけだおしだ 
な。 

IhEIESEQ 


一匹オオカミ 




敵なのになぜか懂めないヤツ。オナラ 
こそしないものの、戦闘中にころんだ 
りするのだ。サンクスギビングの山岳 
地帯によく 
出没する。 
ぜひ会いた 
い <らいだ。 



E 3 





やはり動物園周辺に現れるが、複数の 
ときもおおい。にじりよってくる。本 
来は夜行性だが、昼間から襲ってくる。 


才才カミ 


ほとんど何匹かの群れをなして襲って 
くる。嚙みつくことに命をかけてやっ 
てくるので、コワイもの知らずだ。サ 



強いワニ 


ENEMIES CHARACTER LIST 


スカンク 

l 

巨象 

タイガー 


EO EO il 



Ea 明 m 



一一 11 


000 


EQ m EQ 
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一匹オオカミとは違い、2〜4匹の集 
団でスノーマン周辺に現れる。1匹で 
出ることはまずない。ほかのオオカミ 
と同様、嚙みついてくる。数がおおい 
のでけっこう手強い敵だ。 


【HI 

wym 大型の野生ネコで、するどい爪 
: dk でひっかいてくる。本能的に人 
間に出会ラと無差別に攻擊して 
fjll くるようだ。サンクスギビング 
huUI 周辺に出没する。 


アメリカ野牛。体畏 3 m 、 体重1トン以 
上に達し、野生の動物ではアメリカ最 
大〇いつも複数で湿地带周辺に現れる。 
角を武器に突進し、連続攻撃をしかけ 
てくることがある。 


( 聊敵 I ^ * 




ゴ u ラ 



動物園から逃走して杏た敵だ。さすが 
霊長類だけあって頭がよ <、怒ったり 
連続攻擊をしかけた0、人のちのを盗 
んだり、多彩な攻擊をしてくる。体力 
ちあるので、 
気をつけ上ラ。 


アメリカに生患する水牛で、パイソン 
よりもどろ猛だ。やはり複数で行動し、 
湿地帯を中心にパレンタインなどに現 
れる。攻擊は原始的な突進だけだが、 
その威力は強力だ。 





ひっかく、のし 
かかるなどの肉 
弾攻撃をかけて 
<る。あまり凶 A 
暴じゃないけれ^ 
ど、けっこラ強 
し'。たまに気配 
を殺すよラな八 
イテクニックも 
使ろ。レインデ 
ィアに出没する。 



グ U ズ U - 



八イェナ 


睏 EDD3EQ 

■ 


スノーマン周辺に現れる。基本的には 
熊と似たような攻撃をしてくるが、一 
発の力が熊よりずっと大さいので、な 
めてかかってはいけない。 


映画「グリズリー j で、その凶*さが 
一躍有名になった。登場する動物の中 
では最強だ。ことばでは表せないほど、 
その攻擊力は恐しい。出会ったら、運 
が悪いと思ろほかはない。ホーリーロ 
—リーマウンテンに現れる。 



= 


臆病な動物で、ほと 
んど複数で現れる。 
気配を殺して潜んで 
いるかと思ろと、嚙 
みついて吉たり、突 
然逃げだしたり 
する。動物園周 
辺に現れ 
る。 
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動 

物 

系 


やまねこ 


銀オオカ S 


八イソン 



Knl EQ EID 



EQ EQ ^ 
















Q1DEI0 イ 7 でちおな iS 大陸に生 ^ 1 "% 

^ i みになつたあの息する毒 € ^ 

八ェ、でぁる。グモ。ィ ％ 

ぃ I _強くはない-スタ-から、 

'^L - u JF t \ 小さく砂漠にかけて 

てすばしっ出現する。仲 


映画「ザ•フラアメリカ 
でもおなじ大陸に生 
みになったあの息する毒 
である。グモ。 

強くはないースターから 
が、小さく砂漠にかけて 
てすばしつ出現する。 



ENEMIES CHARACTER LIST 


フライ 

I 

スパイダー 

タランチユラ 


f 1 _ なかなか倒骞ばりを使 

M しづらい。仲間たり、 

を呼んだり、逃ことばでフアイ 
げたりもする。卜を下げたりす 
動物園近辺による。でかくはな 
<飛び回っていいが、要注慧の 
る。 敵だ。 


んだり、* T 爹_ ■ 

を使つ」 置 

:でファィ 
げたりす 

HUES 13 


イースターにいつのまにか住みついて 
しまった毒グモ〇もともとは熱帯地方 
にいたが、宇宙人が地球侵略のために 
運んで杏たのかもしれない。スパイダ 
一と似ているが、毒ばり攻擊をたえず 
しかけてくるのが恐しい。仲間を呼/ぶ。 


- mmrnmmm ： » 麵咖 —1 .■■■■■■• 

mmmmmm : mmmm :. mmmmmm 

； . 1 11 ■■■ || 

1 ；1 • mmmmm • i 

’• { mmmmm ' mmmmm - mmmmmm 

mmmmm Mmmmm mmmmm mmmmmm 
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mmmmmm '： mmmmm n 旧 ___i: mmmmm 

mmmmmm ■ - ■ mmmmm mmmmmm ' mmmmm 

- ■ ■■=*** :' ふ一.，： ii ■■瞩 1111111 <i mmmmm, :: Mmwnr 

マジカスネイル 

ドラゴン 

地下大河の主 


I 


マジカントの不思議な力が、 
逆に作用して巨大なかたつむ 
0の敵を生んでしまった。石 

E のよラにかたいカラで身を守 
るよってくる。 



マジカントの地下大河の奥に眠る不思 
譏なドラゴン。主人公が弱いラちには、 
戦おラとしないヘンなヤツ。なにかと 
んでもない秘密を握ってそうだ 。 PK 
ファイアー/?、 PK サンダー y を使う。 
なんだか不思議な叫び声をあげる。 


マジカントの地下 
大河の奥で、目を 
するどく光ら 
せて獲物を待 
つている。力 
ラダは、鉄の 
よろなかたい 
ろろこで覆われて 
いて、少々のこと 
ではびくともしな 
し、。連続攻擊をい 
つもしかけてくる。 

mmm 





1 I 

零 


ツドー 


大ウツドー 


S ラコ 


四 EQ ii 


IT 



1 

1 画 


タンていてい P てのう 
スサしなし強のしいよ 
ン K 出めをに系をなし 
モ P を憎ス01擊が意 
の'<»。ィゎダ攻果注 
雲で一るェるン I 効、 
雷 I ダくフいサ S もで 


とにダ I 
こえ大シ 
の-つにン 
敵いちモ吸卜 | 

の強た一を 
こと公デ分 
、ち人 a 水 
はと主だ' 
ともてのり 
い。つるた， 

な I つ上えせす 一 
れろえたさも 
倒だ燃あ乱り。 
はのはを混ただ 
でうにジでっ敵 
ダい後 I ドと強 
夕を最メルいの 


回 E] 

EQ 



7 



にを同ぶにをわが注 
け種に呼なとどと要 
だ。中を吉こまこで 
卜敵闘 I どい、るの。 
ンる戦ドきしてれるだ 
力すてッと怪しさあ恿 
ジ息いゥたら 


到物系マシカント系 

















明るい場所だと相手に見えなくなるの 
で、ラす暗い墓場の地下や幽霊屋敷を 
好んで出る。ちょっと自己顕示欲が強 
いオシャレな野 
郎だ。足がない 
ので、逃げるの 
が早い。 



ベアルに呼ばれない限りは出てこない 
が、戦闘に参加したときには必殺の助 
つ人と化す。気配を殺しているかと思 
うと 、非常に強力な最後の一擊を繰り 
だす。 


ゴーストをより強< したおばけ。やは 
り幽霊屋敷に出る。仲間を呼ぶことが 
あり、そのとさは決まってゴーストが 
現れる。 



❿ 


_ 


€ | 




〇 


マジカントの地下大河に生息す 
るピユーンー家の長男坊。ビユ 
ーンー家の中では、一番八ンサ 
厶か7攻擊はしてくるが、特 
別なワザは、なにもなくよわい。 
敵なのに憎めない。 


目のしたにあ 
るのは、ヒゲ 
か。この敵の 
存在恿義は、 
戦闘中に r ガ 
ード」にして 
みると理解で吉る。おっと思3 


E 0 

E 3 






♦ 


r ビューン 
の2段重ね」 

だからとい 
つて、強さ 

が2倍になるワケじやない。じつはこ 
れも、なにかいいことをしてくれるの 
ようなことをしてくれる、実は、だ。ヒントは銀行関係にあり、とだけ 
いいヤツだ。 教えておこう。 


圉 

E! EI3 


^ ，ぶ 
° ° 〇 〇 


マジカントに住む熊の一種で、守りの 
かたい敵。すぐ仲間を呼ぶくせがあり、 
スカイべアルが加わることがおおい。 
そのとぎは、 

かな D 強力な 
コンビになる。 


ビューンー家のお父さん。お父さんは 
短気なのか、やたらと怒る。ビューン 
もよく怒られているのかな7でも、 
なんかカワイイ感 
じだね。 


ESJE0E3 


ビューンのお母さん。よわいビューン 
一家の中では一番強く、しかも蘧統攻 
擊をしかけてくる。ビユーン、パパビ 
ユーンととちに出 
現することがおお 
い。 
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マジカント系モンスタ—系 


( 166 ) 

















タイタニーに酷以しているが、中身は 
まったく別ものだ。宇宙人が地球に送 
りこんだサイボーグ。高い攻擊力に加 
え石化攻擊、怪しいことなど多彩な攻 
擊をしかけてくる。複数でホーリーロ 
ーリーマウンテン周辺に出没する。 


イースター、湿地帯などに出現する。 
宇宙人がパイオテクノロジーを応用し 
て作りあげた宇宙生物。催眠術を使い、 
9 眠ってる閫に攻擊す 

J 0 ることを得靡とする。 



圖 0關 


胃アドベント砂漢 
に現れる。キリ 
ンに似ているが、 
明らかに宇宙生物 
だ。口から粘液を 
吐吉かけ目を見え 
なくしたり、水分 
を吸いとったり、 
連続攻擊をしかけ 
て吉たりなかなか 
手強い。 


タイ タニー 


ガビラン 


タイタニアン 


ENEMIES CHARACTER LIST 


ファイアボール 

ダストゴースト 

ビッグフッ 




ダンカンの大 
工場に出現す 
る。かわいい 
のでついやさし< 
接しよろとするが、 
じつは強烈な敵だ。 
PK ファイア ー a 
を多用する。 


ミの中から生まれたおばけだけに、 
ッツのある攻擊をしかけてくる。ず 
ーッと気配を殺しているかと思ろと、 
突然燃えあがってパーティー全員に大 
ダメージをあたえる。幽霊屋敷に出る。 



EilEilEi] 



スノーマンに出 
没するアメリカ 
の雪男。ちよつ 
と頭の悪そ〇な 
顔をしているの 
で、肉体派かと 
思いきや、じつは PK フリーズ 
y を自由に使いこなす恐ろしい敵。逆 
に橐手での攻擊はない。 



湿地帯に現れる。知能が相当高く 、 P 
S I による攻擊をしかけてくる 。 PK 
フリーズ系、パラライシス、ブレイン 
ショック、催眠術などの多彩な攻擊が 


ホーリーローリーマウンテンに出現す 
る。厶ークの知能 、 PS I に加え 、 P 
K フアイアー系の攻擊をしかけてくる。 
また、大切なものを盗むことも得意。 
宇宙人のくせに、へんに人阃的なこと 
をするヤツだ。 


背中に生えた羽のせ 
いで思ったより身軽に_夫わる。通 
常の攻擊力もかなり強力だが、 PK フ 
ァイアーや石ばりを使った攻擊も強烈 
だ。ホーリーローリーマウンテンに出 
現する。 
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モンスタ I 系 



























ガーゴイラをさらに強化したモンスタ 
一で、 PK フリーズの/? • y .12 を自在 
にこなす。また、催眠術も使う。ガー 
ゴイラと同じく、ホーリーローリーマ 
ウンテンに現れる。 


頭脳と足だけの宇宙生物。 8種類の P 

S I を使いこなす恐ろしい敵。見ため 
の軽さにだまされて油断してはいけな 
い。ホーリー 
口一 | J — マウ 



EHIiaE] 

どラいろわけか脱走 
犯とともに現れる。 
カラダ（ロープ）を 
生かして、相手を縛 
り動けなくしてしま 
ろ。倒したとさ運が 
よければロープを手 
に入れられる。サン 
クスギビング周辺に 
出没する。 


電気スタンド 



主人公が最初に 
戦ろ記念すべ吉 
敵。なぞのポル 
ターガイスト現 
象で部屋の中を 
飛びまわる。た 
いした敵ではな 
いが、これから 
先を想像すると 
すごく恐ろしい。 



BQB 


主人公の妹ミミーの部屋で、暴れまわ 
つている。これも電気スタンドと同様、 
ポルターガイスト現象のしわざだ。最 
初のメロディを得らえる大切な敵でも 
ある。 


だれも人が乗つ 
ていないのに、 
宇宙人に操られ 
て暴走する巨大 
18輪トレーラ 
一。サンクスギ 
ビングによく出 
現する。排気ガ 
スを吐さだして 
くるので、とく 
にぜんそく持ち 
の主人公は発作 
に注意しよラ。 





ttuwrw 



マッドトラックをパワーアップさせた 
悪颺のトラック。排気ガスもより頻繁 
に吐きだしてくる。ひかれると、イチ 
コロだ。サンクスギビング周辺に出没 
する。 


トラックで一番恐ろしいのが、この死 
のトラックだ。 衝擊 力が強烈なラえに、 
排気ガスをいやとい5ほど吐告だして 
くる。これも、サンクスギビング周辺 
に現れる。 


育いクルマに見とれている場合じゃな 
し、その間に、こいつは排気ガスを吹 
きだして相手を倒してしまお a と企ん 
でる。カツコイイのに暴走するぞ。サ 
ンクスギビン 
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ープ 


ブレインガ 


サタ ーニ ア 



モンスタ—系 MONO 系 
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デスパーポット、ジェーンなどのロボ 
ットとともに現れ戦闘中の相棒にエネ 
ルギーを補給する。破壊すればしたで 
摩発するといラ大 
迷惑なヤツ。砂漠、^!^ 

イ—スタ-、ノ . 

に現れる。パ 



基本的にはエナジーロボと同じだが、 
イツはスージーなどのロポットとと 
^もに現れる。相棒が強力なぶん、フォ 
口一も強力だ。また、そのぶん破壊し 
たときの爆発も強烈だ。ホーリーロー 
リーマウンテンに出現する。 



歴史の本から抜け 
ででさたよろな古 
めかしい格好をし 
た敵だが、かたい 
鎧で身を守ってい 
るため、打たれ強 
く、しかも 、 PK 
サンダーを駆使 
するので、倒すに 
はけっこ3手こず 
る。幽霊屋敷に現 
れるのも不気味だ。 

[0HHE3 


ポマーをより強力にしたロポット。こ 
ろんだりするカワイイ性格はあいかわ 
らずだが、何回も爆弾を使ってくると 
ころがちがラ。けつこラ強烈だぞ〇ホ 
ーリーローリーマウンテンに現れる。 


ファニーな形をしたロボットだが、こ 
れかけっこラ食わせ者。外観とは裏腹 
に爆弾を投げてくるのだ。でも、とき 
ど吉ころんだり 


^ ；|! ^ごきこ 

" するか 
X ばり力 
务)\大工場 


するから、やつ 
ば〇カワイイ。 
大工場に現れる。 


デビルカー 


EO 


m 


E 3 


悪颺のクルマだ。マッドカーよりぶ厚 
い鉄板でできていてなかなか頑丈だ。 
やは〇、排気ガスを武器に暴走するぞ〇 
サンクスギビング周辺に現れる。 


=:: = =::: 

— | 一〜 旧_ 麵 11 細 削 .—■ mmmmm mmrnmm : - ■ , m m ^\ : _ _ _ _ _ 

---1 -- --- —1 州，、，ぃ •• mmmmm : mmmmmm » mur wmmmmmx .. ' mmmmm mmmmm ' 1 __ _ __ _ _ 


キャロライン 


スージ- 



女性型ロボット。 
時として篇くほど 
美しい微笑みを見 
せるが、その表情 
にはデイフェンス 
アップといラ秘密 
が隠されている。 
サイコプロック、 
PK フ U —ズ y な 
どの PS 丨攻擊も 
する。イースター 
の町に出現する。 

E 3 晒 ffi ] 



ジェーンの姉的存在。ジェーンの攻擊 
力に加えダークネスも使ろ。また怪し 
いことをし、これが成功するとかけら 
れた相手は放心状態に陥って、石に、 
つまり意識不明になってしまラ。ホー 
リーロ _ リーマウンテンに出現する。 


ジェーン系の畏女的存在。サンダー • 
ファイアー•ビームの各 y を使ラ。その 
破壊力は、巨大ロボットをのぞけば最 
強だ。スーパーエナジーとともに現わ 
れたときは、まさに悪夢だ。ホー 1 J _ 
ローリーマウンテンに現れる。 
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MONO 系 ロボット系 



















スターマン 


ブルースターマン 


ラストスターマン 


息子とはいえ、スターマンの直系なの 
でなかなかあなどれない。動物園の動 
物をあやつるなんて、朝飯まえだ。動 
物圚の管理事務所の最上階に立てこも 
つている。 


もともとは極東用に開 
発されたロボットだが、 
今回はアメリカ地区に 
配備された。表面は鎧 
の形をした高 
圧合金で覆わ 
れていて、ほ 
とんどの PS 
I 攻擊をはね 
返す。 PK ビ 
ーム 0-/3 を出 
してくる。ホ 
—リーローリ 
—マウンテン 
に現れる。 




ボーグ系のグレードアップタイプ。主 
に PK ビー厶 a • • y で攻擊してく 
る。格好から予想される腕力による攻 
擊は意外にもしかけてこない。ホーリ 
ーローリーマウンテンに現れる。 
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ボーグ系の中で最強のロボットだ。と 
くに PSI 攻撃は多彩で、 PK ビー 
厶•ルァ、ファイアーガ、サンダー y を 
使ラ 〇 悪颺のよろな強さだ。 


アドペント砂澳の邇跡の入口に出現す 
る巨大ロポツト。全長 7 m 以上、重さ 
3.5 トンの巨体からくりだす攻擊は、 
たつた一発で主人公を K 〇するにはじ 
ゆラぶんすぎるほどだ。攻撃しても微 
動だにしない 。 PS I 攻擊も無意味だ。 


ホーリーローリーマウンテンの山小屋 
を突然襲ラ巨大ロボット。漠に現れ 
る R 7037 よ0さらに強力だ0まるで象 
とアリが戦っているよろな気になる。 
なにをどれほどしよろが、すべて無に 
帰す。 


ff- 

' .的一、- !\r I ，ノ^1 ノ、 y ノ 



パレンタイン、イ 
ースター、湿地帯 
f などいたる所に現 
れる。地球侵略の 
ため最初に地上に 
降りたったロポッ 


ラストボーグ 


R7037 



卜だ。サイコシー 
PK ビーム 
y を使3。フラ 
ンクリンパツヂは 
イツに有効。 


スターマンをより強力にしたロポット。 
身がまえているかと思えば、突然 PK 
ビーム a • • y などの攻擊をしかけて 

くる。ホーリーローリーマウンテンの 
洞窟にいて、他の侵入を阻む任務につ 
いている。 


スター マン系の中で最強のロボット。 
PK ビーム/? • y といった強力な光線を 
出してくる。ホーリーローリーマウン 
テンに複数で出現する。 
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ロボツト系 




















『 MOTHER 』 に登場する最強の敵。 
その強さといラか恐ろしさをことばで 
伝えることは不可能に近い。もし 、 R 
7038 XX が、ホーリーローリーマウン 
テンからおりてさたら一晩で町は木端 
微塵にされているだろラ。 


スクラッパ- 


トルソーサー 



ダンカンの大工場で 
襲ってくるロポット。 
第2次世界大戦中に 
ブロトタイプとして 
作られたものを、宇 
宙人が復活させた。 
PK ビーム a を 
使ラ。と吉ど吉 
身がまえたりす 
るところが、設 
計年次の古さを 
感じさせる。 

E0E0E 



オールドロボとおなじよラに試作され 
たロボットで大工場に現れる。やはり 
宇宙人の手によって復活した。 PK ビ 
ーム a を出してくる。身がまえた0も 
する。 


的 管 Pm 

E 3 
ED 


本来は偵察用の小型の円盤。サ 
イコブロック、サイコシールド 
の PS 丨攻擊を得慝とする。複 
数だったりパーボツトとともに 
サンクスギビング周辺に出るこ 
とがおおい。 
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折れそろな細い体 
型をしているが、 
じつは柔軟な特殊 
金属で作られた非 
常に离密度なメカ 
をもつロポットな 
のだ。 PK ビーム 
y を使う。サンク 
スギビング周辺に 
出没する。 





バーポットにさらに改良をくわえた口 
ボットで、外からの攻擊に対してより 
耐えられる橢造に設計された。 PK ビ 
一厶 y を武器に攻撃してくる。砂漢、イ 
—スターに現れる。 


R7O30XX 


バー ボッ 
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デスバーボッ 



u トルソーサーを戦鬪用に改造したち 
の。通常の攻擊のほかに、 PK ビーム 
^やサイコシールドを使ってくる。こ 
れも複数やデスパーポツトとともに現 
れることがおおい。 


99 b 

南伸坊さんが描いたキャラクター 
の原画から、なんのアドバイスも 
なしに立体の人形を作るなんてこ 
とは、想像するほどカンタンじゃ 
ない。でも作れる人がいたから、 
ころやって見せることができるの 
だ0ここに登場する人形（材質は 
紙粘土）は、トットリ君という男 


この人形の作者は、鳥取 
県出身のトツトリ君だった。 


性が、たったひとりで約10か月か 
けてコッコッと作った作品なのだ。 
なにしろ、彼は3歳の頃には、も 
ラすでにゴジラの人形を作ってい 
たとい5天才。だからこそできた 
偉業なのだ。ところで、トットリ 
君の顔写真が 「 MOTHERj の 
「おじさん」に差しかえてあるの 
は、本人がシヤイなため。でも、 
かなり以てる…とは本人の弁。 
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